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CAPITULOI
INTRODUCCION

Este capitulo presenta: la parte inicial de todo el
documento como ser el problema dentro de la
institucion y el objetivo de cémo solucionar el

problema enunciado.

1.1. ANTECEDENTES

El Gobierno Auténomo Municipal de Cobija, en su estructura organizacional se encuentra
la Unidad de Almacén, quien cumple la funcidén administrativa, que comprende actividades
y procedimientos relativos a las entradas, salidas, registro, almacenamiento, distribucion y

control de los bienes de consumo en la entidad publica.

La Unidad de Almacén en la gestion 2009, contaba con un sistema denominado Sistema de
Informacion y Control de Almacén (SICA), que hacia en control de entradas y salidas de

articulos que son bienes del Municipio.

A mediados de la gestion 2010 el sistema SICA quedd obsoleto debido a que no existia la
clave de acceso, por este motivo la Unidad de Almacén hizo una solicitud a la Unidad de
Sistemas, para descifrar la clave de acceso y de esa manera poder trabajar con el sistema.

El sistema SICA, no se lleg6 a utilizar debido a que no se conocia el funcionamiento del

sistema, también a la escasa confiabilidad sobre los datos que contenia.

Al mismo tiempo el sistema SICA tenia, varias observaciones por parte de Auditoria

Interna, las cuales son:

= Se tenga concordancia del saldo de kardex con el saldo del inventario general.

= Los kardex deben ser impresos en forma individual y archivada en forma ordenada.

= Los reportes deben ser clasificados por categoria de materiales.

= Elinventario debe reportar saldos completos anteriores y actualizados.

= En el kardex de almacén debe registrar el nimero de documento de ingreso y de salida.

= Se debe utilizar el método PEPS para el registro de los materiales o articulos.
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1.2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La unidad de almacén del gobierno municipal presenta diversos problemas, como ser la
elaboracion de inventarios de forma manual, también la aplicacién de métodos inadecuados
para la valuacidn, al mismo tiempo se utiliza diferentes formatos en el que estan registrados

los articulos y los registros no estan centralizados.
Esto conlleva a la formulacién del problema principal.

“Deficiente Administracion de Inventarios de los articulos de la Unidad de Almacén,

dependiente del Gobierno Autonomo Municipal de Cobija.”

Esto ocasiona que la unidad tenga una informacion descentralizada y redundancia de datos
también el desconocimiento de la cantidad existente de cada articulos y en algunos casos se
llega a perder, y los inventarios que se generan son incompletos y datos desactualizados

(Ver anexo A, Arbol de Problemas).

1.3. SOLUCION PROPUESTA

Como existe una deficiente administracién de inventarios dentro de la unidad de almacén y
estas deficiencias existen por no hay una lista actualizada de las cantidades existentes,
tampoco existe un control de kardex de cada articulo que muestre cuanto de saldo existe en
almacén. Por esta razon la solucion propuesta es que se desarrolle e implemente un sistema
de informacion que permita centralizar toda la informacién en un solo formato y que todos
tengan acceso a la informacion necesaria. Lo que se pretende llegar utilizando el sistema

son.

» Ayudar a mejorar el control de las entradas y salidas de los articulos de almacén.

» Que exista un registro detallado de todos los articulos que ingresan y salen para su
posterior uso o referencia.

» Tener los kardex de articulos actualizados diariamente conforme se va realizando
las entradas y salidas.

» Cumplir con las normativas exigidas en cuanto al ingreso de articulos y la salida de
datos que se debe aplicar el método de valuacion PEPS.

> Realizar el cierre de gestion de manera automatica por medio del Sistema.

2
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1.4. OBJETIVOS Y ALCANCES DEL PROYECTO

1.4.1. Objetivo general

Desarrollar un Sistema de Informacion para la eficiente Administracion de Inventarios de
articulos de la Unidad de Almacén del Gobierno Autonomo Municipal de Cobija, haciendo

uso de la metodologia Object Modeling Technique (OMT)

1.4.2. Obijetivos especificos

¢ Identificar los procesos de negocio sobre la administracion de inventarios de la unidad
de almacén

e Determinar las especificaciones de analisis y disefio para el sistema de informacion en
base a la metodologia OMT.

e Construir los mddulos del sistema de informacion a partir de las especificaciones del
disefio.

e Aplicar pruebas de funcionamiento del sistema de informacion

e Evaluar el calidad del sistema aplicando las métricas de calidad de software

determinadas en la norma 1SO 9126

1.4.3. Alcances

De acuerdo al analisis realizado en la institucion bajo la metodologia OMT, se lleg6 a
determinar la necesidad de construir los modulos del sistema que se detallan a

continuacion.

e Modulo Administrar Parametros del Sistema
e Modulo Administrar Personal
e Modulo de Administracién de Almacén

e Moddulo Reportes

Los mddulos mencionados fueron desarrollados e integrados al Sistema, para que se
implemente en la Unidad de Almacén Central dependiente del Gobierno Auténomo

Municipal de Cobija.

Los modulos desarrollados se detallan en la siguiente Tabla.
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TABLA 1.1: Mddulos del sistema y sus componentes

MODULGQOS COMPONENTES

e Articulos
e Almacenes

e Proveedores
Maodulo Administrar Parametros del e Rubros (Categorias)

Sistema e Tipos de Entrada

e Tipos de Salida

e Tipos de Documentos

e Unidades de la Alcaldia
e Unidades de Medida

e Usuarios del Sistema
Modulo Administrar Personal e Personas Habilitadas

e Lista de Funcionarios

e Nota de Entrada

e Nota de Salida
Modulo Administrar Almacén e Inventario Manual

e |nventario Automatico

e Cierre de Gestion

e Buscar Articulos

e Existencias

Modulo de reportes e Salidas Trimestrales

e Entradas Trimestrales

e Kardex por cada Articulo

e Kardex General de Articulos

Fuente: Elaboracion propia

Debido a que no existe la conexion de Red entre la Unidad de Almacén y las Otras
Unidades del Municipio, no se lleg6 a desarrollar el Médulo de Pedidos, pero se llego a

configurar un servidor web en Debian para el funcionamiento del Sistema.
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El Sistema fue desarrollado y funciona bajo la normativa referida a la Administracion de
Almacenes reglamentado por el Decreto Supremo N°. 0181, del 28 de junio del 2009,
Normas Bésicas del Sistema de Administracion de Bienes y Servicios.

1.5. METODOLOGIAY HERRAMIENTAS UTILIZADAS

Para el desarrollo del Sistema de Administracién de Inventarios de la Unidad de Almacén
del Gobierno Auténomo Municipal de Cobija, se empleo la metodologia OMT (Técnica de

Modelado de Objetos), creada por James Rumbaugh y Michael Blaha en 1991.

OMT es una de las metodologias de analisis y disefio orientada a objetos mas maduras y
eficientes, la gran virtud que aporta esta metodologia es su caracter de abierta, que le
permite ser de dominio publico, esto facilita su evolucion para acoplarse a todas las

necesidades actuales de la ingenieria de software.
La metodologia OMT consta de las siguientes etapas para su construccion.

a) En la conceptualizacion se identifico los requerimientos o necesidades que tiene la
institucién, también se identifica las necesidades que tiene el usuario en base a las
entrevistas y encuestas que se realizaron, también en esta etapa se crean los diagramas
de casos de uso estrechamente relacionados a las funcionalidades del sistema.

b) En la fase de andlisis del sistema se disefia el modelo de objetos que consiste en
mostrar la estructura estatica del sistema, de los objetos del sistema, en el modelo
dinamico se muestra el comportamiento del sistema en el tiempo; para esto se utiliza el
diagrama de estados, también se utiliza el modelo funcional para mostrar las
transformaciones de los valores de los datos por medio de los diagramas de flujos de
datos.

c) Durante el disefio de sistema, se organiza el sistema en sub sistemas y se asigna a los
sub sistemas tareas o flujos. También se crea el disefio de la base de datos.

d) Durante el disefio de objetos se elabora el modelo de andlisis y se proporciona una base
detallada para la implantacion. Se toman las decisiones necesarias para realizar un
sistema sin entrar en los detalles particulares de un lenguaje o base de datos particular.

El disefio de objetos inicia un corrimiento en el enfoque de la orientacion del mundo
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real del modelo de analisis hacia la orientacion en la computadora requerida para una
implantacion préactica.

e) En la fase de codificacion se procede a implementar las clases y los objetos en un
lenguaje de programacion que en este caso el PHP5.

f) Las pruebas se realizan introduciendo los datos en el sistema y probando su ejecucion
0 si corre o no corre el sistema. Al mismo tiempo se corrige los errores posibles que
existen dentro la programacion.

En la siguiente Tabla se muestra el resumen de las fases de desarrollo de la metodologia

OMT.

TABLA 1.2: Resumen de las Fases de la metodologia

FASE DE LA METODOLOGIA DESCRIPCION

e Se describe los requerimientos para

la solucion del sistema
CONCEPTUALIZACION e Se identifican de las necesidades del
usuario

e Se elaboran los Casos de Uso

En esta etapa se construye
ANALISIS e Modelo Obijeto.
e Modelo Dinamico.

e Modelo Funcional

Se determina la arquitectura del sistema
DISENO DEL SISTEMA en términos de subsistemas

Se refina y optimiza el modelo de
DISENO DE OBJETOS analisis, agregando conceptos de

programacion.

Se implementa las clases de objetos en

CODIGO un lenguaje de programacion.

Se verifica el comportamiento de las
PRUEBAS clases y objetos que se encuentran

descritos en los escenarios.

Fuente: Elaboracion propia
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Para el desarrollo del sistema se utilizd las herramientas o tecnologias de desarrollo las

cuales son:
e HTML
e AJAX
e CSS
e PHP5
e MYSQLS5.0
e APACHE 2.0

Estas herramientas permitieron estructurar la arquitectura del software como
cliente/servidor, donde HTML, AJAX, CSS, son parte del cliente, mientras que PHP5,
MYSQL 5y APACHE 2, forman parte del servidor.

1.6. RESULTADOS OBTENIDOS

Lo que se llego a obtener con el cumplimiento del proyecto fueron:

e Se lleg6 a identificar los procesos que lleva la institucion para administrar las
entradas y salidas de los articulos.

e Se hizo el analisis correspondiente del sistema en base a la metodologia OMT.

e Se disefio la estructura estatica y dindmica del sistema en base al analisis realizado.

e Se lleg6 a construir los médulos correspondientes al Sistema que responde a las
funcionalidades requeridas por los involucrados.

e Se realizo la etapa de prueba durante cuatro meses del Sistema en la Unidad de

Almacén

Después de la implementacion del sistema en la Unidad de Almacén, todas las entradas y
salidas de articulos estan en proceso de regularizacion en el Sistema (aspecto que no

sucedia anteriormente), lo que se logro alcanzar con Sistema fueron los siguientes.

e Los articulos ya se encuentran registrados en el sistema con sus respectivos codigos.
e Yase realizo el primer cierre de gestion en base al inventario fisico realizado.

e Lasentradas de articulos a Almacen ya se realizan por medio del Sistema
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Las salidas de articulos de Almacén ya se realizan por medio del Sistema
La existencia de los articulos se va actualizando automaticamente conforme se va
haciendo las entradas y salidas.

El kardex de cada articulo se va generando conforme se realizan las entradas y

salidas de Almacén.

El inventario de los articulos se genera automaticamente por medio del Sistema.

El grado de satisfaccién por parte de los destinatarios es de un 90 %, por que se resolvio la

mayor parte del problema, la parte administrativa es la que aun tiene dificultades dentro de

la Unidad de Almacén.

1.7.

ORGANIZACION DEL DOCUMENTO

El documento del presente proyecto se organiza en cuatro capitulos los cuales son.

>
>

En el capitulo I se describe la parte introductoria al proyecto de grado.

En el capitulo 11, se describe toda la teoria que fundamenta el desarrollo y las
herramientas aplicadas.

En el capitulo 111, se muestra el desarrollo del proyecto aplicando la metodologia
adoptada.

En el capitulo 1V, se encuentran las conclusiones y recomendaciones sobre el uso

del Sistema.



CAPITULOI
INTRODUCCION

1.1, ANTECEDENTES ..ottt sttt sttt ne e
1.2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA ...ttt
1.3, SOLUCION PROPUESTA ....cootiuiiritiietseeesssesiss st ssassss s ssesssesessenes
1.4. OBJETIVOS Y ALCANCES DEL PROYECTO ....ccccotiiriiieeiieieise e
I O o] 1= Y/ o =TT - | OSSPSR
1.4.2.  ODjJetivOS €SPECITICOS ..cuviuiiiiieiiiiitiieie et
T T A o g[SSR
1.5. METODOLOGIA Y HERRAMIENTAS UTILIZADAS.........ccooeiiiieiiieeieieienns
1.6. RESULTADOS OBTENIDOS.......cocciiiieitiiieisieseee et
1.7.  ORGANIZACION DEL DOCUMENTO ....coveiireeieeersiiee st iesesses oo,



CAPITULO I
MARCO TEORICO

Este capitulo presenta las referencias teoricas referentes
al proyecto de grado como ser: definiciones
relacionadas a los Sistemas de Informacién, modelos
de desarrollo de software que permiten la
administracion de informacion, la metodologia
utilizada para el desarrollo y definiciones relacionas

a la Administracion de Almacenes.

2.1. SISTEMA DE INFORMACION (SI)

Segun (Joseph & Andreu, 1998) un Sl es “el conjunto formal de procesos que, actian sobre
una coleccion de datos estructurada de acuerdo con las necesidades de una institucion.
Recopila, elabora y distribuye parte de la misma en las operaciones de ella y en las
actividades de direccién y control correspondientes, apoyando al menos en parte, la toma
de decisiones necesaria para desempefiar las funciones y procesos de negocio de la
institucion de acuerdo con su estrategia”. Los sistemas de informacion se dividen en las

siguientes categorias.

2.1.1. Categorias de Sistemas de Informacion
Existen diferentes tipos de sistemas de informacion para satisfacer las necesidades de una

institucion (Seen James, 2003), los cuales son.

2.1.1.1. Sistemas para el procesamiento de transacciones
Sustituye los procedimientos manuales por otros basados en computadoras, trata con

procesos de rutina bien estructurados.

2.1.1.2. Sistema de Informacion Administrativa
Ayudan a las autoridades a tomar decisiones y resolver problemas. Se recurren a los datos
almacenados como consecuencia del procesamiento de las transacciones, pero también de

informacion, sobre tendencias econdmicas, demandas, costos de préstamos y otros.

2.1.1.3. Sistema para el soporte de Decisiones
Proporciona informacién a las autoridades que deben tomar decisiones sobre situaciones

particulares, apoyan la toma de decisiones en circunstancias que no estan bien
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estructuradas, una decision se considera no estructurada si no existen procedimientos claros

para tomarla.

El sistema de informacion que se desarroll6 en el presente trabajo de grado comparte
caracteristicas tanto de tipo administrativo como de apoyo a la toma de decisiones, por que
apoya las autoridades a tomar decisiones y resolver problemas en base a la informacion que
esta registrada. Al mismo tiempo proporciona informacion en un tiempo pertinente para el

apoyo en la toma de decisiones.

Las solicitudes de sistemas de informacion estan motivadas por uno de los siguientes tres

objetivos generales:

a) Resolver un problema. Actividades, procesos o funciones que en la actualidad, o
quizé en el futuro, no satisfacen los estandares de desempefio o las expectativas.

b) Aprovechar una oportunidad. Un cambio para ampliar o mejorar el rendimiento
de la institucién y su competitividad.

c) Dar respuesta a directivos. Proporcionar informacion en respuesta a érdenes,
solicitudes o mandatos originados por una autoridad legislativa o administrativa,
Ilevar a cabo tareas de cierta manera, o también cambiar la informacién o tal vez el

desempefio.

La informacién que fluye dentro del Sl se almacena en una base de datos para su posterior

uso.

2.1.2. Bases de Datos

La Base de Datos (BD) es justamente la coleccion de datos recopilados y estructurados que
existe durante un periodo de tiempo. Por ejemplo, un libro contable, debido a su estructura,
se puede considerar como tal. Una novela, por el contrario, no tiene estructura, y no se
suele considerar. Generalmente, un sistema de informacion consta de una o mas BD, junto

con los medios para almacenarlas y gestionarlas, sus usuarios y sus administradores.

Una base de datos es un conjunto de datos almacenados de manera que se pueda acceder
facilmente a ellos, con la posibilidad de ordenarlos y relacionarlos. Es un conjunto de
informacion estructurada en registros y almacenada en un soporte electronico legible desde
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un ordenador. Cada registro constituye una unidad autbnoma de informacion que puede
estar a su vez estructurada en diferentes campos o tipos de datos que se recogen en dicha
BD.

La informacion contenida en una base de datos se distribuye normalmente en registros, la
cual puede dividirse en unidades de datos de una misma categoria llamadas campos. Por
ejemplo, en un directorio de miembros de una asociacion, un registro sera la ficha completa
de cada uno de los socios. En cada registro se recogeran determinados datos, como el
nombre, la profesion, la direccion o el teléfono, cada uno de los cuéles constituye un

campo.

Las bases de datos se representan en un modelo de base de datos que se explica en el

siguiente apartado.

2.1.2.1. Modelos de Base de Datos

Existes diferentes modelos de datos dentro de una base de datos como ser.

v" Modelo Distribuidas
v" Modelo Relacional
v" Modelo Orientado a Objetos

El modelo que se utilizo en el proyecto de grado es el Modelo Relacional, es la que permite

representar los datos y la relacién de manera simple, para representar y manipular los datos.

La estructura fundamental del modelo relacional es la "relacion”, es decir una tabla
bidimensional constituida por filas (tuplas) y columnas (atributos), las relaciones
representan las entidades que se consideran interesantes en la base de datos, cada instancia
de la entidad encontrara sitio en una tupla de la relacion, mientras que los atributos de la

relacion representan las propiedades de la entidad.

En la siguiente tabla se observa como se representa los dos datos de una persona dentro de
una base de datos, donde cuyos atributos describen las caracteristicas de la personas, cada

tupla de la relacién representa una persona concreta.

11
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TABLA 2.1: Datos de la Persona

Id | Nombre Apellido Nacimiento | Sexo | Estado Civil
1 | Juan Loza 15-06-1971 | M Soltero
2 | Isabel Galvez 23-12-1969 | F Casada
3 | Micaela Ruiz 02-10-1985 | F Soltera

Fuente: Elaboracion propia

En la actualidad las bases de datos se asocian con las computadoras, y su gestion no suele
ser manual, sino altamente automatizada. La tecnologia actual exige la delegacién de la
gestién de una base de datos a unos tipos de aplicaciones software especificas denominadas
Sistemas de Gestion de Bases de Datos (SGBD).

2.1.3. Sistema de Gestion de Base de Datos (SGBD)
Segln  (Elmasri y Navathe, 1997) los sistemas de Gestion de Bases de Datos, son
aplicaciones que permiten a los usuarios definir, crear y mantener la base de datos y

proporciona un acceso controlado a la misma.

Los SGBD es una aplicacion que interactua con los usuarios de los programas de aplicacion

y la base de datos.

Algunos de los SGBD mas conocidos son: SQL, ACCESS, POSTGRESS, MYSQL vy otros,

para el presente proyecto de grado se utilizé el manejador de base de datos MYSQL.

2.1.3.1. SGBD MySql

MySql Database Server es un administrador de Base de Datos (DB) de cddigo fuente. Para
agregar, acceder y procesar datos guardados en un computador, Se necesita un
administrador de DB como el MySqgl. Dado que las computadoras son muy buenos
manejando grandes cantidades de informacion, los administradores de bases de datos
juegan un papel central en computacién, como aplicaciones independientes o como parte de

los sistemas de informacion.

A si como todo SGBD, MySql utiliza el Lenguaje de Definicion de Datos y el Lenguaje de

Manejo de Datos que se definen a continuacion.

MySql utiliza el lenguaje de consultas para manipular los datos que estan dentro de la BD.

12
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i. Lenguaje de Definicion de Datos (LDD)
Un lenguaje de definicion de datos es un lenguaje de programacion proporcionado por el
sistema de gestion de base de datos que permite definir estructuras de datos utilizando el

lenguaje de consultas SQL, las instrucciones que se utilizan en esta categoria son.

v CREATE DATABASE
v CREATE TABLE

v" DROP TABLE

v ALTER TABLE

ii. Lenguaje de Manejo de Datos (LMD)
Un lenguaje de m anejo de datos asi como el LDD es un lenguaje de programacién para
manipular los datos que estan almacenados dentro de la DB, utilizando el lenguaje de

consultas SQL, las instrucciones que se utilizan en esta categoria son.

v INSERT
v' SELECT
v' UPDATE
v' DELETE

El software que administra la BD, tiene los siguientes objetivos que se muestran a

continuacion.

v Definir la Base de Datos mediante el Lenguaje de Definicion de Datos, el cual permite
especificar la estructura, tipo de datos y las restricciones sobre los datos, almacenandolo
todo en la base de datos.

v' Separar la descripcion y manipulacién de datos, permitiendo un mayor entendimiento
de los objetos, ademas de flexibilidad de consulta y actualizacién de los datos.

v Permitir la insercion, eliminacion, actualizacién, consulta de los datos mediante el
Lenguaje de Manejo de Datos, lo que permite resolver el problema que presentan los
sistemas de archivos, donde hay que trabajar con un conjunto fijo de consultas o la
necesidad de tener muchos programas de aplicaciones.

v" Proporcionar acceso controlado a la base de datos.
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a) Seguridad: los usuarios no autorizados no pueden acceder a la base de datos.

b) Integridad: mantiene la integridad y consistencia de la base de datos.

c) Control de Recurrencia: permite el acceso compartido a la base de datos.

d) Control de Recuperacion: restablece la base de datos después de producirse un fallo
de software o hardware.

v Gestionar la estructura fisica de los datos y su almacenamiento, proporcionando
eficiencia en las operaciones de la base de datos y el acceso al medio de
almacenamiento.

v Proporcionar un mecanismo de vistas, que permita a cada usuario tener su propia vista o
vision de la base de datos.

v" Permitir una facil administracion de los datos.

Un Sistema de Informacion ademas de orientarse hacia una categoria de informacion y

administrar sus datos con un SGBD, funciona en una intranet dentro de la Institucion.

2.1.4. Metodologia de Técnica de Modelado de Objetos (OMT)

Segln (Booch, 1996; Jacobson, 1992; Martiny Odell, 1994; Rumbaugh, 1996), la Técnica
de Modelado de Objetos (Object Modeling Technique, OMT), se basa en un conjunto de
conceptos que definen lo que es la tecnologia Orientado a Objetos y una notacion grafica

independiente.

La tecnologia orientada a objetos propone una forma de pensar abstracta acerca de la

resolucion de problemas empleando conceptos del mundo real.

OMT es una metodologia (de notacion grafica) para el desarrollo orientado a objetos que
consiste en construir un modelo de un dominio de aplicacion afiadiéndole detalles de

implementacion durante el disefio del sistema.
Esta metodologia consta de las siguientes fases:

e Conceptualizacion

e Andlisis del sistema.

e Disefio del sistema.

e Disefio de objetos.

e Implementacion y pruebas

14
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La metodologia emplea los modelos OMT que se integran en la fase de analisis y disefio de

objetos.

2.1.4.1. Modelos OMT

Un modelo es una abstraccion de algo, cuyo objetivo es comprenderlo antes de construirlo.
Dado que los modelos omiten los detalles no esenciales es mas sencillo manipularlos que
manipular la entidad original. La abstraccion permite enfrentarse a la complejidad. Los
ingenieros, artistas y artesanos han estado construyendo modelos durante miles de afios

para probar los disefios antes de ejecutarlos.

Para construir sistemas complejos, el desarrollador debe abstraer distintas vistas de los
mismos, construir modelos utilizando notaciones precisas, verificar que los modelos
satisfacen los requisitos del sistema y afiadir, gradualmente, detalles para transformar los

modelos en una implementacion.

v La metodologia OMT emplea tres clases de modelos para describir el sistema:
v Modelo de Objetos que describe los objetos del sistema y sus relaciones.
v" Modelo Dinamico que describe las interacciones existentes entre objetos del

sistema. Modelo Funcional que describe las transformaciones de datos del sistema.

Todos los modelos son aplicables en su totalidad de las fases del desarrollo y van

adquiriendo detalles de implementacion a medida que progresa el desarrollo.

Una descripcion completa del sistema requiere los tres modelos. Un procedimiento tipico

de software contiene estos tres aspectos:

« Utiliza estructuras de datos (modelo de objetos),
« Secuencia las operaciones en el tiempo (modelo dinamico)

» Transforma valores (modelo funcional).

Cada modelo referencia a entidades de los otros modelos, los tres estan relacionados entre
si. Las interconexiones entre los distintos modelos son limitadas y explicitas. Los buenos

disefios aislan los distintos aspectos del sistema y limitan el acoplamiento entre ellos.

15



CAPITULO I
MARCO TEORICO

El enfoque Orientado a Objetos se centra primordialmente en identificar objetos

procedentes del dominio de la aplicacion, ajustandoles despues los procedimientos.

Para construir el modelo de objetos y el modelo dinamico se hace uso del lenguaje
unificado de modelado (UML).

2.1.4.1.1. Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

UML tiene una notacion gréfica que permite representar en mayor o menor medida todas
las fases de un proyecto de software basado en computadoras: desde el analisis con los
casos de uso, el disefio con los diagramas de clases, objetos y otros, hasta la

implementacion y configuracion con los diagramas de despliegue.

Existen diversos métodos y técnicas orientadas a objetos, con muchos aspectos en comdn
pero utilizando distintas notaciones, se Presentaban inconvenientes para el aprendizaje,
aplicacion, construccién y uso de herramientas, etc., ademas de pugnas entre enfoques y la
falta de estandarizacion en la manera de representar en forma grafica un modelo, impedia
que los disefios graficos realizados se pudieran compartir facilmente entre estos distintos
disefiadores, lo que genero la creacion del UML como estandar para el modelado de

sistemas de software, pero con posibilidades de ser aplicado a todo tipo de proyectos.

En el proyecto de grado se utilizdo los siguientes diagramas especificados en la

metodologia.

Diagrama de Casos de Uso
Diagrama de Clases

Diagrama de Estados

LSRN NN

Diagrama de Secuencia

a). Casos de Uso
Los diagramas de casos de uso sirven para especificar la funcionalidad y el comportamiento

de un sistema mediante su interaccion con los usuarios y/o otros sistemas.

Los diagramas de casos de uso se utilizan para ilustrar los requerimientos del sistema al
mostrar cOmo reacciona una respuesta a eventos que se producen en el mismo. En este tipo

de diagramas intervienen algunos conceptos nuevos como.
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Actor.- Es una entidad externa al sistema que se modela y que puede interactuar con €l; un

ejemplo de actor podria ser un usuario o cualquier otro sistema.

b). Diagrama de Clases
Los diagramas de clases representan un conjunto de elementos del modelo que son
estaticos, como las clases y los tipos, sus contenidos y las relaciones que se establecen entre

ellos.

Una clase representa un conjunto de objetos que tienen una estructura, un comportamiento
y unas relaciones con propiedades parecidas. Describe un conjunto de objetos que comparte
los mismos atributos, operaciones, métodos, relaciones y significativo. Los componentes de

una clase son:
Atributo. Se corresponde con las propiedades de una clase o un tipo.

Operacion. También conocido como método, es un servicio proporcionado por la
clase que puede ser solicitado por otras clases y que produce un comportamiento en

ellas cuando se realiza.

c¢). Diagrama de Estados

Representan la secuencia de estados por los que un objeto o una interaccion entre objetos
pasa durante su tiempo de vida en respuesta a estimulos (eventos) recibidos. Un estado en
UML es cuando un objeto o una interaccion satisfacen una condicion, desarrolla alguna

accion o se encuentra esperando un evento.

Cuando un objeto o una interaccion pasa de un estado a otro por la ocurrencia de un evento
se dice que ha sufrido una transicion, existen varios tipos de transiciones entre objetos:
simples y complejos. Como todas las metodologias Orientados a Objetos se envian
mensajes, en este caso es la accion de la pueden enviar mensajes a uno o varios objetos

destino.

d). Diagrama de Secuencia
Muestran las interacciones entre un conjunto de objetos, ordenadas segun el tiempo en que

tiene lugar. En los diagramas de este tipo intervienen objetos que son instancias concretas
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de una clase que participa en la interaccién. Un diagrama de secuencia representa una
forma de indicar el periodo durante el que un objeto estd desarrollando una accién

directamente o a través de un procedimiento.

Los diagramas de secuencia permiten indicar cual es el momento en el que se envia o se

completa un mensaje mediante el tiempo de transicion, que se especifica en el diagrama.
En los siguientes apartados se describe los tres modelos que utiliza la metodologia OMT.

i.  Modelo de Objetos

El modelo de objetos describe la estructura estatica (de datos), de los objetos del sistema

(identidad, atributos y operaciones) y también sus relaciones.

Este modelo de objetos contiene diagramas de objetos (Ver Figura 2.1), que son unos
grafos, cuyos nodos son clases de objetos y cuyos arcos son relaciones entre las clases. El
diagrama contiene clases de objetos organizados en jerarquias, que comparten una
estructura y comportamiento comunes y que estan asociadas a otras clases, las cuales
definen los atributos que lleva cada instancia de objeto y las operaciones que efectla o

sufre cada uno. En cada instancia de la clase se guardan los valores de esos atributos.

El diagrama de comunicacion representa la forma en como un Cliente (Actor) u Objetos
(Clases) se comunican entre si en peticion a un evento. Esto implica recorrer toda la
secuencia de llamadas, de donde se obtienen claramente las responsabilidades. La
interaccion entre objetos se modela graficamente mediante un diagrama de interaccion
entre Objetos (Ver Figura 2.2).

FIGURA 2.1. Diagrama de Interaccion de Objetos para un Modelo Estético.

Aplicacién Ventana Botén

Texto: Secuencial

v Ventana |———g b Botén I

Arrastran)
Arrastrar() Asrastrar() Pintat()

Fuente: (James Rumbaugh, 1996)
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FIGURA 2.2. Diagrama de Interaccion de Objetos con Ventana Grafica.

a: Aplicacidn v Ventana b Botén

i !
m Arrastrar() i
N Arrastrar() =
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Fuente: (James Rumbaugh, 1996)
ii. Modelo Dindmico
El modelo dindmico describe los aspectos de comportamiento (de control) de un sistema
que cambian con el tiempo. EI modelo dinamico se utiliza para especificar e implementar
los aspectos del control del sistema. Los modelos dindmicos contienen diagramas de
estados (Ver Figura 2.3). Un diagrama de estados es un grafo cuyos nodos son estados y

CUyO0S arcos son transiciones entre estados causadas por sucesos o eventos.

Los Diagramas de Transicion de Estados (DTE) se utilizan para describir el
comportamiento de los objetos estableciendo sus vidas posibles. Una vida valida es una
secuencia de eventos que caracteriza un comportamiento correcto para todos los objetos de
la clase. Los principales componentes del diagrama son los estados y las flechas, que

representan los cambios de estado.
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FIGURA 2.3. Diagrama de Transicion de Estados
E inj Cin} | cond 3]

ESTADD 2
Ir ESTADOD 3 Q
i (n) | cord]! accidn ST DO STAOD
[ i) [zond 31 EE

ESTARC

ESTADD FIRAL 1 C
E inj [cond 2]
Finj
ESTALD IMICIAL @ E&TADD 4
ESTADD FINAL 2 -
Gin
Hn}
@ ESTADD &
ESTADD FINAL 3

Fuente: (James Rumbaugh, 1996)

Se especifican en este modelo la temporizacion y secuencia de operaciones (sucesos que
marcan los cambios, secuencias de los mismos, estados que definen el contexto para los
sucesos), y la organizacion de sucesos y de estados. EI modelo dinamico captura el control,
aquel aspecto de un sistema que describe las secuencias de operaciones que se producen sin
tener en cuenta lo que hagan las operaciones, aquello a lo que afecten o la forma en la que

estén implementadas.

iii.  Modelo Funcional

El modelo funcional describe las transformaciones (de funcion), de valores de datos que
ocurren dentro del sistema, captura lo que hace el sistema, independientemente de cuando
se haga o de la forma en que se haga. Las funciones se invocan como acciones en el modelo
dindmico y se muestran como operaciones que afectan a objetos en el modelo de objetos. El

modelo funcional contiene diagramas de flujo de datos (Ver Figura 2.4).

El Diagrama de Flujo de Datos (DFD) es una técnica grafica que describe el flujo de
informaciodn y las transformaciones que se aplican a los datos, conforme se mueven de la
entrada a la salida. Es un grafo cuyos nodos son procesos y cuyos arcos son flujos de datos,
se muestra las dependencias entre los valores y el calculo de valores de salida a partir de los
de entrada y de funciones, sin considerar cuando se ejecutan las funciones, ni siquiera si
Ilegan a ejecutarse. También se le conoce como un grafo de flujo de datos o un diagrama de

burbujas.
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FIGURA 2.4: Forma bésica de DFD.

Entrada, ‘é Salida,
Sistema
Entrada, basado en ¥ Salida,

computadora -

Entrada, h—— 4 Salida,,

Fuente: (James Rumbaugh, 1996)

2.1.4.1.2. Diagrama de Flujo de Datos

Los diagramas de flujo de datos son un tipo de herramienta de modelado, permiten modelar
todo tipo de sistemas, concentrandose en las funciones que realiza, y los datos de entrada y

salida de esas funciones.

Un sistema puede representarse empleando varios diagramas de flujos de datos, cada flujo

de datos puede representar una parte "mas pequefia” del sistema.

Los DFD permiten una particion por niveles del sistema. El nivel mas general se representa

con un DFD global llamado diagrama de contexto.

El diagrama de contexto DFD representa a todo el sistema con una simple burbuja o

proceso, las entradas y salidas de todo el sistema, y las interacciones con los usuarios.

2.1.4.2. Fases de Desarrollo de la Metodologia OMT.
Para el desarrollo del sistema se aplican las siguientes fases que se detallan a continuacion.
2.1.4.2.1. Fase de Conceptualizacién

En la fase de conceptualizacion se obtiene los requerimientos en base a encuestas y
entrevistas realizadas en la institucion, a partir de los requerimientos se procede a realizar
los diagramas de casos de uso que representan la funcionalidad del sistema, también se

Ilega a identificar los actores que intervienen en el manejo del sistema

21


http://www.alegsa.com.ar/Dic/herramienta%20de%20modelado.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/sistema.php

CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1.4.2.2. Fase de Analisis del Sistema

Durante el analisis se construye un modelo en el dominio de la aplicacion sin tener en

cuenta la implementacion que se debera efectuar posteriormente.

Debera incluir aquella informacion que sea significativa desde el punto de vista del mundo
real, presenta el aspecto externo del Sistema, comprensible para el cliente del Sistema, que
proporciona una buena base para extraer los verdaderos requisitos (congruentes y

realizables) en el Sistema.

El andlisis comprende lo siguiente:
a) Se construye un modelo de objetos.
b) Se desarrolla un modelo dinamico.

c) Se construye un modelo funcional.

Los pasos que se llevan a cabo para el modelo de objetos son:

i. ldentificar las clases

Las clases se representan por rectangulos con tres compartimientos, en el primero se pone

el nombre de la clase, en el segundo los atributos y en el tercero las operaciones o métodos.

FIGURA 2.5: Representacion grafica de una Clase

Persona

-result
query
nombre
paterno
materno

ci

-lgenero
telefono
f_nacimiento
direccion

+constructor

reg_persona(campos,conect)
listar_personas_habiltadas(conect)
seleccionar_persona(id conect)
cambiar_estado_b(id,conect)
eliminar_persona(id conect)
actualizar_persona(campos,conect)
verificar_duplicidad_persona(campos,conect)()

Fuente: Elaboracion propia
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ii. Preparar un Diccionario de clases (datos)

Un diccionario de datos es un conjunto de metadatos que contiene las caracteristicas
I6gicas y puntuales de los datos que se van a utilizar en el sistema que se programa,

incluyendo nombre, descripcidn, alias, contenido y organizacion.

iii. ldentificar las asociaciones entre objetos

Una asociacion es una dependencia entre dos o0 mas clases. Las asociaciones, se representan
por lineas que unen a las clases sobre las cuales se puede escribir el nombre de la
asociacion.

También se puede representar la relacion " es parte de" o agregacion que indica que el

objeto estd compuesto por objetos de las clases asociadas.

Se denota un pequefio diamante del lado de la clase que agrega y puede incluir

multiplicidades.
FIGURA 2.6: Asociacion de clases

Funcionario Persona
-result -resuft
query query
id_persona nombre
id_unidad paterno
cargo materno
telefono ci
K}——genero
~+constructor() telefono
reg_funcionario(campos,conect) f nacimiento
listar_funcionarios(conect) direccion
listar_funcionarios2(reg tampag,conect)
contar_funcionarios(conect) +constructor
sacar_edicion_funcionario(id conect) reg_persona(campos,conect)
eliminar_funcionario(id conect) listar_personas_habiltadas(conect)
actualizar_funcionario{campos,conect)() seleccionar_personalid,conect)
cambiar_estado_b(id conect)
eliminar_persona(id, conect)
actualizar_persona(campos conect)
verificar_duplicidad_persona(campos,conect)()

Fuente: Elaboracidn propia
El documento que genera el modelo de objetos es el siguiente:

Modelo de objetos = diagrama del modelo de objetos + diccionario de datos

Los pasos para desarrollar el Modelo Dindmico son:

El Modelo Dindmico se representa por un diagrama de estados. El estado de un objeto es un
conjunto de valores para sus atributos, en un cierto momento, el cual cambia al recibir un

estimulo llamado evento.
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i. Preparar escenarios de una interaccion tipica.

ii. ldentificar eventos entre objetos preparando un trazado de eventos para cada escenario.
iii. Construir los diagramas de estados.
iv. Revisar los eventos entre los objetos para verificar su consistencia
El documento que genera el modelo dinamico es:

Modelo dinamico = diagramas de estados

Los pasos para desarrollar el Modelo Funcional son:
i. Especifica el significado de las operaciones o métodos en el modelo de objetos y de las
acciones en el modelo dindmico.
ii. Muestra como se calculan los valores sin importar la secuencia, las decisiones ni la
estructura de los objetos.

Ii. Se utilizan diagramas de flujo de datos para mostrar las dependencias funcionales.

El documento que genera el modelo funcional es:

Modelo funcional = diagramas de flujo de datos + restricciones
El documento que se genera en la fase de analisis del sistema contiene:
Documento de analisis = definicion del problema + modelo de objetos + modelo dindmico
+ Modelo funcional.

2.1.4.2.3. Fase de Disefio del Sistema
Durante el disefio del Sistema, se selecciona la estructura de alto nivel del sistema. Existen

varias arquitecturas canonicas que pueden servir como un punto de inicio adecuado. El
paradigma orientado a objetos no introduce vistas especiales en el disefio del sistema, pero
se incluye para tener una cobertura completa del proceso de desarrollo de software. Los
pasos son:

i. Se organiza el sistema en subsistemas.

Cada subsistema comparte alguna propiedad en comudn. Las relaciones entre los
subsistemas pueden ser: cliente — servidor o punto a punto.

La descomposicion se puede organizar por capas horizontales o particiones verticales (cada
uno proporciona un servicio).

ii.  Se identifica la concurrencia inherente en el problema.

El modelo dinamico permite identificar la concurrencia en el sistema.
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iii. Se asignan los subsistemas a procesadores y a tareas.
Cada subsistema se asigna a un procesador buscando satisfacer necesidades de rendimiento

y minimizando la comunicacion de los procesadores.

iv. Se selecciona la estrategia para implementar y administrar los almacenes de datos
(archivos o bases de datos).
v. Seleccion de la implementacion del control del software.
Existen dos tipos de control:
e El control interno. Esta dado por el flujo de control en el programa o proceso.
« El control externo. Esta dado por sucesos externos, los cuales pueden ser:
= Control por procedimientos.
= Control por sucesos.
= Concurrentes

El documento que nos proporciona el disefio del sistema es:

Documento de disefio del sistema = estructura de la arquitectura basica del sistema +
decisiones estratégicas de alto nivel

a. Arquitectura del Software

El desarrollo de aplicaciones informaticas cada vez mas complejas ha puesto de manifiesto
la necesidad de potenciar el disefio de la arquitectura de los sistemas software, esto debido,
a que tanto el tamafio como la complejidad aumenta, los algoritmos y estructuras de datos
ya no constituyen el problema mayor para el disefio del producto de software, aparecen
otros problemas con sistemas que contienen a una cantidad considerable de componentes,
que presentan un sin namero de dificultades tanto: De tipo estructural que incluye la
organizacion y el control global; Protocolos de comunicacion; Sincronizacion y acceso a
los datos; Determinacion del funcionamiento para el disefio de los elementos que
compondran el sistema; Distribucion fisica; Composicion del disefio de elementos;

Rendimiento; Seleccion entre alternativas de disefio entre otros.

Debido al amplio contexto en el que se encuentra la arquitectura del software, existen
diferentes definiciones que dan una muestra clara de lo que cada autor entiende, los apuntes

del libro “Ingenieria del Software: un enfoque practico” puntualiza que la arquitectura del
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software alude a: “La estructura global del software y las maneras en que esa estructura

proporciona integridad conceptual a un sistema”.

Otro de los conceptos sobre arquitectura software indica: “la arquitectura del sistema es un
conjunto organizado de elementos y se utiliza para especificar las decisiones estratégicas
acerca de la estructura y funcionalidad del sistema, las colaboraciones entre sus distintos

elementos y su despliegue fisico para cumplir responsabilidades definidas”.

Segin (Jacobson Ivar, Booch Grady y Rumbaugh James, 1996) definen que: “la
arquitectura en un sistema software se describe mediante diferentes vistas del sistema en
construccion, donde incluye los aspectos estaticos y dinamicos mas significativos del

sistema”.

b. El Modelo Cliente/Servidor

Segun (Pressmann, 2004) Para el desarrollo de la arquitectura planteada, se tomo en cuenta
el modelo cliente servidor donde: “El cliente envia una solicitud que invoca procedimientos
remotos en el centro servidor. Los procedimientos remotos pueden ser un conjunto de
sentencias SQL (“Standard Query Languaje” Trad. “Lenguaje estandar de consulta”)”, se
produce una transaccion cuando una solicitud da lugar a la ejecucién de procedimientos

remotos y a la transmision del resultado devuelto al cliente”.

El Modelo cliente servidor es un caso particular de la computacion cooperativa, a la cual
afiade estructura, estableciendo una diferencia entre las funciones que deben ser
compartidas y las funciones particulares a un nodo de la red. Las funciones compartidas
residen en los nodos servidores y las funciones particulares en los nodos cliente, en la
siguiente figura se muestra un ejemplo de la arquitectura cliente servidor en el cual cada

uno de los n usuarios tiene su propia computadora de procesamiento de aplicaciones.
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FIGURA 2.7: Arquitectura Cliente/Servidor

AP1
Ustano1 | - OSmet  |—
AP2
.4— ReddeAmealod
Computadora cliente 1
= —
. Computadora dliente 2 asnet | 5o | csam
- Base de Datos
» AP2 Computadora senvidor de la BD
Ustanon | - OS net
AP3 -
Comy dliente
: putadora diente n
(OSpet  Porcon de comunicaciones de red del sistema operafivo
SGBD Sisterna Gestor de Base de Datos
OSdm Porcion de administracion de datos del sistema cperativo
AP Aplicacion n

Fuente: Kroenke, David M.

Por otra parte se consideran las funciones tanto del Cliente, como del Servidor, que se
especifican en la siguiente Tabla.

TABLA 2.2. Funciones de las computadoras Cliente y Servidor

Funciones del Cliente:

e Administrar la interfaz de usuario

e Aceptar datos del usuario.

e Procesar la logica de la aplicacion.

e Generar las solicitudes para la base de datos.

e Transmitir las solicitudes de la base de datos al servidor.
e Recibir los resultados del servidor.

e Dar formato a los resultados.

Funciones del Servidor:

e Aceptar las solicitudes de la base de datos de los clientes.
e Procesar las solicitudes de la base de datos.

e Llevar a cabo la verificacion de integridad de la base de datos.
e Mantener los datos generales de la base de datos.

e Proporcionar control de acceso concurrente.

e Recuperar y optimizar el procesamiento de consultas y actualizaciones.

Fuentes: Kroenke, David M., op. cit. Pag. 484
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Esta clasificacion del modelo cliente servidor se basa en la distribucion de los procesos y

elementos entre sus componentes, centrandose en la parte fisica del mismo, en el que la
administracion de la interfaz gréafica se asocia a los clientes PC y la seguridad e integridad
de los datos quedan asociados a ambientes mainframe o por lo menos a servidores locales
ylo centrales, es el caso del SIGA (Sistema de Gestion de Almacén) que cuenta con una
plataforma fisica ya definida, donde se implementd la arquitectura propuesta en el presente
proyecto, como se muestra en la siguiente figura, donde los clientes son conectados a través
de una Red LAN (“Local Area Network™, Trad. Red de Area Local”), a un Servidor Web
Local, el cual, dependiendo del usuario que se conecte muestra el mena correspondiente.

En la siguiente figura se muestra de manera resumida el modelo cliente/servidor, donde

varios equipos como cliente estan conectados a un servidor.
FIGURA 2.8 Cliente/Servidor dos Planos

Estacion de trabajo

Estacion de trabajo

iy

Estacion de trabajo Servidor

Servidor Central

Estacion de trabajo

Fuente: http://www.ar.geocities.com/

2.1.4.2.4. Fase de Disefio de Objetos

Durante el disefio de objetos se elabora el modelo de analisis y se proporciona una base
detallada para la implantacion. Se toman las decisiones necesarias para realizar un sistema
sin entrar en los detalles particulares de un lenguaje o base de datos particular. El disefio de
objetos inicia un corrimiento en el enfoque de la orientacion del mundo real del modelo de

andlisis hacia la orientacion en la computadora requerida para una implantacion préctica.
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Los pasos son:

i.  Se refinan las operaciones para el modelo de objetos a partir de los demas modelos:
v" Se busca una operacién para cada proceso del modelo funcional.
v" Se define una operacion para cada suceso del modelo dinamico.
ii.  Se disefian algoritmos para implementar las operaciones y las estructuras de datos
iii.  Se optimizan las vias de acceso a los datos.
iv.  Se implementa el control del software completando la aproximacién propuesta en el

disefio del sistema.
Existen tres estrategias basicas para implementar el control:

v’ Construir un sistema controlado por procedimientos.
v Crear un motor de maquina de estados que responde a una tabla de transiciones
y acciones. (Se recomienda para ambientes dirigidos por eventos)
v’ Establecer un control como tareas concurrentes. (Se requiere de un lenguaje que
soporte la concurrencia)
v.  Se ajusta la estructura de clases incrementando la herencia.

vi.  Se disefia la implementacion de las asociaciones.

Las asociaciones conforman el pegamento en el modelo de objetos y proporcionan las vias

de acceso entre los objetos. La implementacion se hace dependiendo del tipo de asociacion:

v Asociaciones unarias. Estas asociaciones se establecen solamente en una sola

direccién y se pueden implementar por medio de apuntadores y si la
multiplicidad es de "muchos”, por medio de un conjunto de apuntadores.

v’ Asociaciones bidireccionales. Este tipo de asociaciones se pueden implementar

de diferentes maneras:

1. Atributos en una direccion.
2. Como atributos en ambas direcciones.

3. Implementar como un objeto separado por medio de diccionarios.
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vii.  Se determina la representacion exacta de los atributos de los objetos.
Se empaquetan las clases y las asociaciones en modulos, el empaquetamiento implica:
o Ocultar la informacién interna a los ojos externos (construir cajas negras con
interfaces claras).
o Determinar la coherencia de entidades, es decir, que cada clase 0 modulo debe de
hacer una cosa y bien.
o Construccion de los médulos. Cada modulo debe de tener una cohesion funcional,
esto es, un propasito bien definido.

El documento que se genera el disefio de objetos es:

Documento de disefio de objetos = modelo de objetos detallado + modelo dinamico

detallado + modelo funcional detallado.

2.1.4.2.5. Fase de Implementacién y Pruebas

Durante la implementacion se codifica, tanto las estructuras en el dominio de la aplicacion
como las estructuras en el dominio de la solucién. La base que la sustenta es el disefio de
objetos.

El codigo puede ser una simple transicion de las decisiones de disefio a las caracteristicas

propias de un lenguaje.

La etapa de prueba es una actividad para determinar si el sistema esta siendo construido
correctamente. Tanto la implementacion como las pruebas son dos etapas que estan
involucradas durante el analisis y disefio. Lo que significa que el analisis, disefio, la
implementacion y las pruebas estan relacionadas durante el ciclo de vida de un sistema, lo
cual da paso a tener una forma incremental de desarrollo, debido a que en cada etapa se
pueden agregar caracteristicas que tal vez en un primer nivel de abstraccion se dejaron

fuera. Para la codificacién del sistema se utilizaron herramientas de desarrollo.

A. Herramientas de Desarrollo
De acuerdo a la tecnologia adoptada para el funcionamiento del Sistema, las herramientas
de desarrollo que se utilizaron para el presente proyecto fueron los que se describen a

continuacion.
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i. Lenguaje de etiquetas HTML

Se opto por utilizar HTML para desarrollar las vistas del sistema con el que usuario
interactuard constantemente por ejemplo con los formularios y las listas y reportes.

HTML, siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de Hipertexto), es el
lenguaje de marcado predominante para la elaboracién de paginas web. Es usado para
describir la estructura y el contenido en forma de texto, asi como para complementar el
texto con objetos tales como iméagenes.

Segun (Miguel Angel Alvares, 2009) HTML es el lenguaje con el que se definen las
paginas web, basicamente se trata de un conjunto de etiquetas que sirven para definir el

texto y otros elementos que compondran una pagina web.

HTML se cred en un principio con el objetivo de divulgar informacién con texto y algunas
imagenes. No se penso que llegara a ser utilizado para crear area de ocio y consulta con
caracter multimedia (lo que es actualmente la web), de modo que, el HTML se cre6 sin dar
respuesta a todos los posibles usos que se le iba a dar y a todos los colectivos de gente que
lo utilizarian en un futuro. Sin embargo, pese a esta deficiente planificacion, se ha
incorporado modificaciones con el tiempo, esto es lo que se conoce como los estandares del
HTML.

ii. Lenguaje de Script AJAX

El término AJAX se presentd por primera vez "Ajax: A New Approach to Web
Applications”, publicado por (Jesse James Garrett, 2005).

Hasta ese momento, no existia un término normalizado que hiciera referencia a un nuevo

tipo de aplicacion web que estaba apareciendo.

En realidad, el término AJAX es un acronimo de Asynchronous JavaScript + XML, que se

puede traducir como "JavaScript asincrono + XML".

“Ajax no es una tecnologia en si mismo, en realidad, se trata de varias tecnologias

independientes que se unen de formas nuevas y sorprendentes.”
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Las tecnologias que forman AJAX son:

= XHTML y CSS, para crear una presentacion basada en estandares.

= DOM, para la interaccion y manipulacion dindmica de la presentacion.

= XML, XSLT y JSON, para el intercambio y la manipulacion de informacion.
= XMLHttpRequest, para el intercambio asincrono de informacion.

= JavaScript, para unir todas las demas tecnologias.

El siguiente esquema muestra la diferencia mas importante entre una aplicacion web

tradicional y una aplicacion web creada con AJAX.

FIGURA 2.9: Comparacién entre las comunicaciones sincronas de las aplicaciones web

tradicionales y las comunicaciones asincronas de las aplicaciones AJAX

classic web application model (synchronous)

user activity user activity user activity

data transmission
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Ajax web application model (asynchronous)
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data transmission

g
1
g
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server-side server-side server-side server-side
processing processing processing processing

Fuente: Adaptive Path

Las aplicaciones web tradicionales desencadenan las peticiones del usuario directamente al

servidor, una vez procesada la peticién el servidor devuelve una nueva pagina HTML al

navegador del usuario.
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Las aplicaciones construidas con AJAX eliminan la recarga constante de paginas mediante
la creacion de un elemento intermedio entre el usuario y el servidor, la nueva capa
intermedia de AJAX mejora la respuesta de la aplicacion, ya que el usuario nunca se

encuentra con una ventana del navegador vacia esperando la respuesta del servidor.

iii. Lenguaje de hojas de estilos CSS

CSS es un lenguaje de hojas de estilos creado para controlar el aspecto o presentacion

de los documentos electrénicos definidos con HTML y XHTML. CSS es la mejor forma de
separar los contenidos y su presentacion y es imprescindible para crear paginas web

complejas.

La separacion de los contenidos y su presentacion presenta numerosas ventajas, ya que
obliga a crear documentos HTML/XHTML bien definidos y con significado completo
(también llamados “documentos semdnticos”). Ademas, mejora la accesibilidad del
documento, reduce la complejidad de su mantenimiento y permite visualizar el mismo

documento en infinidad de dispositivos diferentes.

Mientras que el lenguaje HTML/XHTML se utiliza para marcar los contenidos, es decir,
para designar lo que es un parrafo, lo que es un titular o lo que es una lista de elementos, el
lenguaje CSS se utiliza para definir el aspecto de todos los contenidos, es decir, el color,
tamafio y tipo de letra de los parrafos de texto, la separacion entre titulares y parrafos, la

tabulacidon con la que se muestran los elementos de una lista y otros.

iv. Lenguaje de programacion PHP5

El lenguaje de programacion PHP (Hypertext Preprocessor) es un lenguaje script (no se
compila para conseguir codigos maquina si no que existe un intérprete que lee el cédigo y
se encarga de ejecutar las instrucciones que contiene éste cddigo), para el desarrollo de
paginas web dindmicas del lado del servidor, cuyos fragmentos de cddigo se intercalan
facilmente en paginas HTML, debido a esto, y a que es de Open Source (codigo abierto), es

el méas popular y extendido en la web.

PHP fue desarrollado originalmente por (Rasmus Ledford, 1994) como un CGI escrito en

Perl que permitia la interpretacion de un nimero limitado de comandos.
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El sistema fue denominado Personal Home Page Tools y consiguié relativo éxito gracias a
que otras personas pidieron a Rasmus que les permitiese utilizar sus programas en sus

propias paginas.

La Gltima version es PHP5 fue lanzado el 13 de julio del 2004, que utiliza el motor Zend-2
y presenta mejoras significativas y un entorno de programacion orientado a objetos mucho
mas completo, que permite que el PHP proporcione un alto rendimiento a las aplicaciones

Web empresariales a nivel de las plataformas J2EE y .NET.

El lenguaje de Programacién a partir de su version 5 adopta la mayor parte de las

caracteristicas de la Programacion Orientada a Objetos.

v. Programacion Orientada a Objetos

De acuerdo a (Alvarez, 2001), la Programacion Orientada a Objetos (POO) es una forma
mas cercana a como se puede expresar las cosas en la vida real. Con la POO se tiene que
pensar las cosas de una manera distinta en términos de objetos, propiedades, métodos y
otras. Es una técnica que aumenta la velocidad de desarrollo y hace que el mantenimiento

sea mas facil.

La orientacion a objetos mejora el disefio, desarrollo y mantenimiento del software
ofreciendo una solucion a largo plazo a los problemas y preocupaciones que han existido
desde el comienzo: la falta de portabilidad del codigo y reusabilidad, que es dificil de

modificar, ciclos de desarrollo largos y técnicas de codificacion no intuitivas.

Segun (Castells, 2005), la programacion orientada a objetos relne ciertas caracteristicas

como ser la: abstraccion, encapsulacion, herencia y polimorfismo.

a) Abstraccion

Consiste en la generalizacion conceptual de un determinado conjunto de objetos y de sus
atributos y propiedades, dejando en un segundo término los detalles concretos de cada
objeto, basicamente pasar del plano material (cosas que se tocan) al plano mental (cosas

gue se piensan).
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b) Encapsulacion
Se refiere a la capacidad de agrupar y condensar en un entorno con limites bien definidos
distintos elementos. Cuando se habla de encapsulacién en general siempre se refiere, a la

encapsulacion abstracta.

¢) Herencia

Se aplica sobre las clases. O sea, de alguna forma las clases pueden tener descendencia, y
ésta heredara algunas caracteristicas de las clases "padres”. Si se dispone las clases con un
formato de arbol genealdgico, se tendréd lo que se denomina una estructura jerarquizada de

clases.

La herencia se implementa mediante un mecanismo que se denomina derivacion de clases:
las superclases pasan a llamarse clases base, mientras que las subclases se constituyen en
clases derivadas. ElI mecanismo de herencia estd fuertemente entroncado con la
reutilizacion del cédigo en POO. Una clase derivada posibilita, el facil uso de cddigo ya

creado en cualquiera de las clases base ya existentes.

d) Polimorfismo

Esta propiedad, como su mismo nombre sugiere multiples formas, se refiere a la posibilidad
de acceder a un variado rango de funciones distintas a través del mismo interfaz. O sea,
que, en la préactica, un mismo identificador puede tener distintas formas (distintos cuerpos
de funcion, distintos comportamientos) dependiendo, en general, del contexto en el que se

halle inserto.

El polimorfismo se puede establecer mediante la sobrecarga de identificadores y
operadores, la ligadura dindmica y las funciones virtuales. EI término sobrecarga se refiere
al uso del mismo identificador u operador en distintos contextos y con distintos

significados.

Ademas de las caracteristicas de la POO, existen los conceptos basicos que también son

parte este paradigma de programacion las cuales son: clases, objetos, métodos.
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e) Clases

Las clases son declaraciones de objetos, también se podrian definir como abstracciones de
objetos. Esto quiere decir que la definicién de un objeto es la clase. Cuando programamos
un objeto y definimos sus caracteristicas y funcionalidades en realidad lo que estamos

haciendo es programar una clase.

f) Objetos

Segun (Alberto Restrepo) "Un objeto es cualquier cosa que se ofrece a la vista y afecta los
sentidos. Es una entidad tangible que exhibe algin comportamiento bien definido". Una
definicién mas acorde con el paradigma de OO es: “objeto es cualquier cosa real o abstracta
creada como una instancia de una clase que se pueda sentir, ver, manipular o imaginar. Por

ejemplo, un diploma, una organizacion, un avién y un vuelo de avion, un vehiculo y otros.

g) Métodos

Un método consiste en la implementacion en una clase de un protocolo de respuesta a los
mensajes dirigidos a los objetos de la misma. La respuesta a tales mensajes puede incluir el
envio por el método de mensajes al propio objeto y aun a otros, también como el cambio

del estado interno del objeto.

2.1.5. Intranet
Segun (Patricio Pastor, 1998), la intranet es una red privada que se han creado utilizando
las normas y protocolos de Internet. Aportan la interfaz de exploracion del www!, a la

informacion y servicios almacenados en una red de area local (LAN?) corporativa. .

Las intranets son atractivas por que disminuyen el costo de mantenimiento de una red
interna y, al mismo tiempo, aumenta la productividad, ya que ofrece a los usuarios acceso

mas eficaz a la informacion y a los servicios que necesitan.

La diferencia entre intranet e internet no es mucha, basicamente la localizacion de la

informacion y quien accede a ella, el internet es de acceso publico, global, abierta a

!.- World Wide Web — Red de Redes en el mundo
2.- LAN ( Local Area Network) o Red de Area Local
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cualquiera que tenga conexién a internet, mientras que la intranet esta restringida a aquellas

personas que estan conectadas a la red local de la institucion.

Ademas de eso, ambas funcionan esencialmente de la misma manera, con la misma
tecnologia TCP/IP para regular el tréfico de datos, del mismo modo, desde el punto de vista

de las aplicaciones (e-mail, transferencia de archivos FTP, ademas de la Web).

Dentro de la intranet el acceso a la informacion es muy similar al acceso a internet, para

comprender mejor el proceso se describe de la siguiente manera.

Todas las maquinas cliente (PCs locales conectados a una maquina Servidor de Web),
utilizan un software especial, un navegador (navegador; por ejemplo, Mozilla Firefox o

Internet Explorer).

e EIl usuario hace presion en un hipervinculo, que envia una peticion de informacién al
servidor, el hipervinculo contiene el nombre del servidor donde esta localizada la
informacion, y el nombre del archivo que ha de ser cargado en el navegador entonces.

e El servidor lee la peticion, vuelca el archivo, y lo manda al cliente.

o El cliente recibe el archivo y lo deposita en la ventana del navegador (siempre que
dicho archivo sea compatible con el web, por ejemplo, con formato HTML, ASP, PHP
y otros). Puede ocurrir también que el archivo se deposite en discos o en aplicaciones
especiales.

FIGURA 2.10: Esquema del funcionamiento de la intranet.

Recibe la solicitud, lo procesay lo

El cliente recibe el archivo y deposita en devuelve.
el navegador

W L

R
e~

Solicita informacion o realice un evento

- e =

N e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Fuente: Elaboracion propia
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El Sistema que se desarrollando en el presente proyecto grado, funciona en la red interna
del municipio especificamente en la unidad de almacen donde existen tres equipos clientes

y un servidor al cual se conecta mediante un Hub?® (concentrador).

2.1.6. Meétricas de Calidad de Software

Conjunto de propiedades y de caracteristicas de un producto o servicio, que le confieren

aptitud para satisfacer las necesidades explicitas o implicitas (ISO/IEC 9126).

La Organizacion Internacional para la Estandarizacion (ISO), define la usabilidad segun la
Norma ISO/IEC 9126 como: “La usabilidad se refiere a la capacidad de un software de
ser comprendido, aprendido, usado y ser atractivo para el usuario, en condiciones

especificas de uso .

Esta definicion hace énfasis en los atributos internos y externos del producto, los cuales
contribuyen a su usabilidad, funcionalidad y eficiencia. La usabilidad depende no sélo del
producto sino también del usuario. Por ello un producto no es en ningin caso
especificamente usable, sélo tendré la capacidad de ser usado en un contexto particular y
por usuarios particulares. La usabilidad no puede ser valorada estudiando un producto de

manera aislada (Bevan, 1994), para ver la norma completa (Ver Anexo B).

2.2. SISTEMA DE ADMINISTRACION DE INVENTARIOS

El sistema de administracion de almacenes comprende en administrar los insumos o bienes
que tiene una institucién, esto se comprende mejor con la definicién de administracion de

almacenes que se detalla a continuacion.

2.3. ADMINISTRACION DE ALMACENES

Un almacén es un area operativa de la Direccion Administrativa, que tiene un so6lo
responsable de su administracion, cada institucion organiza el nimero necesario de

almacenes, en funcion de las caracteristicas técnicas y cualidades de los bienes.

8 Un Hub es un dispositivo de red que funciona como un repartidor.
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La administracion de almacenes, es la funcién administrativa que comprende actividades y
procedimientos relativos al ingreso, registro, almacenamiento, distribucion, medidas de
salvaguarda y control de los bienes de consumo en la entidad publica, ademas comprende el

manejo de inventarios.

2.3.1. Inventarios
Los inventarios sirven para representar la existencia de bienes muebles e inmuebles que

tiene la institucion para comerciar con ellos, comprandolos y vendiéndolos tal cual o
procesandolos primero antes de venderlos, en un periodo econémico determinado, para
tener un inventario actualizado se toma en consideracion los métodos de valuacion de

inventarios.

2.3.1.1. Métodos de valuacién de inventarios

Existen dos sistemas de inventarios, el sistema periddico y el sistema permanente. Cuando
la institucion utiliza el sistema permanente, debe recurrir a diferentes métodos de valuacion

de inventarios, entre los que existen son el Método PEPS, Método UPES.

Segun la norma administrativa de almacenes del estado boliviano se debe utilizar uno de los
siguientes métodos: método PEPS o método UEPS, para el presente proyecto grado se opto
utilizar el método PEPS.

A. UEPS (ultimos en entrar, primeros en salir)

En este método lo que se hace es darle salida a los productos que se compraron
recientemente, con el objetivo de que en el inventario final queden aquellos productos que
se compraron de primero. Este es un método muy Gtil cuando los precios de los productos
aumentan constantemente, cosa que es muy comun en los paises con tendencias

inflacionarias.

El tratamiento que se la da a las devoluciones en compras es el mismo que se le da en el
método PEPS, es decir que se le da salida del inventario por el valor de adquisicion, esto
debido a que como es apenas logico, el producto se devuelve por el valor que se pago a la

hora de adquirirlo.
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B. PEPS (primeros en entrar, primeros en salir)
Este método consiste basicamente en darle salida del inventario a aquellos productos que se
adquirieron primero, por lo que en los inventarios quedaran aquellos productos comprados

mas recientemente.

En cualquiera de los métodos las compras no tienen gran importancia, puesto que estas

ingresan al inventario por el valor de compra y no requiere procedimiento especial alguno.

Si lo que se devuelve es un producto vendido a un cliente, este se ingresa al inventario
nuevamente por el valor en que se vendid, pues se supone que cuando se hizo la venta, esos
productos se les asigno un costo de salida segin el método de valuacion de inventarios

manejado por la institucion.

Para el proyecto se utiliza el método PEPS, porque es conveniente al momento de analizar
hacer las adquisiciones de los bienes y que estos mismos salgan primero porque si se queda

puede que el bien pierda su valor econémico y el uso adecuado.

2.3.2. Kardex

Kardex de inventario es un registro que permite visualizar, informacion resumida acerca de

las transacciones de cada articulo.

Puede realizar un seguimiento de los movimientos de los inventarios y de los costos de los

bienes dentro del almacén.

Estos costos se calculan mediante los métodos Promedio continuo, UEPS continuo y PEPS

continuo utilizando la unidad de medida definida para el articulo.
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CAPITULO Il
DESARROLLO DEL PROYECTO

Este capitulo presenta: el desarrollo del proyecto en
base a la metodologia adoptada a través del que se
desarrolla cada una de las fases hasta llegar al

producto final.

3.1. FASE DE CONCEPTUALIZACION

En la fase de conceptualizacion se identificaron los requerimientos los cuales se representan

en diagramas de caso de uso, describiendo las funcionalidades del sistema como tal.

3.1.1. Requerimientos

En esta etapa se identificd los requerimientos en base a las entrevistas y encuestas

realizadas en la Unidad de Almacén Central (Ver Anexo F).
Los requerimientos generales pueden verse en la siguiente Tabla.

TABLA 3.1: Requerimientos Generales

Ref. Requerimientos Tipo
1 Reportar Articulos por Rubro Evidente
2 Realice las notas de ingreso a almacenes Evidente
3 Realice las notas de salida a almacenes Evidente
4 Reportar los saldos existentes en almacén Evidente
5 Reportar el Kardex General por rubro Evidente
6 Reportar de Kardex por articulo Evidente
7 Incorporar la técnica de Valuacion de inventarios Primeros en | Evidente
Entrar Primeros en Salir PEPS

8 Que el reporte de los inventarios finales que estén expresados | Evidente
(actualizados) de acuerdo con la unidad de fomento a la
vivienda (UFV’S)

9 Los reportes deben ser clasificados por categoria de materiales | Evidente

Fuente: Elaboracion Propia en base a la encuesta realizada

A partir de los requerimientos generales se realizé un andlisis mas profundo para poder
obtener los requerimientos especificos con el detalle que permita identificar las
funcionalidades del sistema.
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TABLA 3.2: Requerimientos de Autentificacion de Usuarios

Ref. Requerimientos Tipo
1 Cada usuario que interacte con el sistema de tener una | Evidente
identificacion de usuario y su contrasefia
2 Una vez ingresado al sistema el usuario tiene acceso al mena. | Evidente
3 Cada usuario debe tener diferentes opciones de acuerdo al rol | Evidente
del usuario
Fuente: Elaboracion Propia
TABLA 3.3: Requerimientos de Administrar Pardmetros del Sistema
Ref. Requerimientos Tipo
1 En el menu administrar parametros del sistema se debe | Evidente
mostrar las opciones para ingresar datos.
2 El sistema debe permitir registrar los siguientes datos como: | Evidente
articulos, almacenes, proveedores, rubros, tipos de ingreso,
tipos de salida, unidades de la alcaldia y otros
3 El sistema debe permitir ver los datos ingresados. Evidente
Fuente: Elaboracion Propia
TABLA 3.4: Requerimientos de Administrar Personas
Ref. Requerimientos Tipo
1 El sistema debe permitir registrar usuarios que estaran | Evidente
involucrados con el manejo del sistema y asignar el rol
respectivo.
2 El sistema también debe permitir registrar funcionarios del | Evidente
municipio, esto para realizar las entrega de material.
3 El sistema debe permitir ver los datos ingresados. Evidente
Fuente: Elaboracion Propia
TABLA 3.5: Requerimientos de Administrar Almacén
Ref. Requerimientos Tipo
1 El sistema permite registrar las entradas de los materiales, | Evidente
elaborando una nota de entrada donde se registra los
siguientes datos; tipo ingreso, tipo de documento, el
proveedor, almacén, fecha ingreso, N° . de factura del
proveedor, N° . de comprobante de pago contabilidad, detalle
de ingreso y el valor de la UFV de compra.
2 También permite registrar el articulo que esta ingresando | Evidente

juntamente la cantidad y su precio unitario.
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3 Después de ingresar los datos, el sistema debe permitir | Evidente
calcular el sub total y el total de manera automatica.

4 El sistema debe permitir validar los datos ingresados en la | Evidente
nota de entrada

5 El sistema debe permitir imprimir la nota de ingreso para su | Evidente
descargo.

6 El sistema debe permitir ver las notas de ingreso | Evidente
anteriormente registradas.

7 El sistema debe permitir realizar inventario automéaticamente | Evidente
en base a las existencias actuales

8 El sistema debe permitir realizar cierre de gestién en base al | Evidente
inventario del cuarto trimestre.

Fuente: Elaboracion Propia

TABLA 3.6: Requerimientos de Reportes

Ref. Requerimientos Tipo

1 Debe permitir buscar el articulo y mostrar la cantidad | Evidente
existente del mismo segun la gestion que sea necesaria

2 Debe reportar las existencias de todos los articulos ordenando | Evidente
por categoria (rubro)

3 Debe permitir reportar las salidas trimestrales que se | Evidente
realizaron durante una gestion.

4 Debe permitir reportar las entradas trimestrales que se | Evidente
realizaron durante una gestion.

5 El sistema debe permitir reportar el kardex de un articulo en | Evidente
especifico para ver las E y S del articulo segun la gestion.

6 Debe permitir reportar el kardex general de todos los articulos | Evidente
activos ordenados por categoria (rubro).

7 Debe permitir ver los cierres de gestion realizadas | Evidente
anteriormente.

8 El sistema debe permitir imprimir todos los reportes | Evidente
realizados para evidenciar los datos que contiene el sistema

Fuente: Elaboracion Propia

3.1.2. Casos de uso

Para poder ver el panorama general del sistema se elaboré un Caso de Uso General donde
muestran los actores que intervienen en el sistema y que opciones tienen cada uno con sus
respetivos roles.

A continuacion se muestra el caso de uso general.
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FIGURA 3.1: Diagrama de casos de uso general
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Fuente: Elaboracion Propia
Después de elaborar el caso de uso general se elaboran los casos de uso mas detallados que

se muestran a continuacion.
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FIGURA 3.2: Diagrama casos de uso Autentificacion del usuario en el Sistema
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Fuente: Elaboracion propia

FIGURA 3.3: Diagrama casos de uso Administrar Articulo

package Casos de Uso[ @ Adm. Articulo [modulo adm. parametros del sistema] ]J
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Fuente: Elaboracion propia
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TABLA 3.7: Descripcion del caso de uso Administrar Articulo

Caso de uso Descripcion

Registra los datos | Cuando se agrega un nuevo articulo se registra los
ingresados siguientes datos: rubro al que pertenece, cddigo del articulo,
nombre del articulo y su descripcion.

Listar los articulos | En la lista de Articulos simplemente se observa una lista de

registrados todos los articulos registrados y ordenados por rubros.

Editar datos del | Permite editar al cddigo del articulo y el nombre del

articulo articulo.

Eliminar el item | Elimina el articulo de la base de datos.

del articulo

Fuente: Elaboracién Propia

FIGURA 3.4: Diagrama de casos de uso Administrar Almacenes

package Casos de Uso[ @ Adm. Almacen [modulo adm. parametros del sistema] ]J

//'"-- ¥
( Ingresar datos en

‘\ el formulario

datos como:
nombre del almacen
ubicacion geografica

responsable s o %
de \/ registrar los datos
almacen o kardex \ ingresados

gincludes

~—
- — ———

—

$ ~
7~ guardar en la
M= ) base de datos

/" Ver los almacenes
|  registrados en el

\ sistema

. _<includes
\ —

F ?'"_(;onsultar labase

Fuente: Elaboracion Propia
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FIGURA 3.5: Diagrama de casos de uso Administrar Proveedores

package Casos de Uso[ @ Adm. Proveedores [modulo adm. parametros del sistemal] ]J

Ingresar datos en datos como:
elformulario /& — — — nombre del proveedor
direccion
nit
telefono

almacen o kardex ingrasadas en el e «ECEGE» =

formulario =~ 3 guardar enla
~ base de datos
Visualizar la lista de zincludes o o
—_—— - - consultar la base
de datos /

proveedores
Fuente: Elaboracion Propia

FIGURA 3.6: Diagrama casos de uso Administrar Rubros

package Casos de Uso[ @ Adm. Rubros [modulo adm. parametros del sistema] U

— —
/In;resar datos en

| x
el formulario

responsable \/’-
de ' registrar los datos

almacen o kardex ingresados en el
formulario

Datos como
— ~Nombre del Rubro
Codigo del Rubro

Y o
ECIE 2 guardar enla\
base de datos
_includes consultar la base
de datos

Vizualiza los rubros
que estan
registrados

Fuente: Elaboracion Propia

47



CAPITULO Il
DESARROLLO DEL PROYECTO

FIGURA 3.7: Diagrama de casos de uso Administrar Tipos de Ingreso

package Casos de Uso| @ Adm. Tipo Ingresos [modulo adm. parametros del sistema) U

— —
(ngresar datos en

| x
el formulario

— Datos como
~Tipo de Ingreso

responsable —_— S
de \/Registrar los datos )
almacen o kardex ingresados ! _eincludes e
e guardar en la
base de datos
Observa los tipos :
/) _<includes

de Ingreos validos

W i e
?/ consultar la base
de datos

Fuente: Elaboracion Propia

FIGURA 3.8: Diagrama de casos de uso Administrar Tipos de Salida

package Casos de Uso[ @ Adm. Tipo Salidas [modulo adm. parametros del sistemal] ]J

o —

Ingresar datos en

el formulario -
Datos como
Tipo de Salida

gincludes e S
) — — guardar en la
base de datos
consultar la base
m— o zincludes de datos
Vizualiza los -

tipos de salida
que existen

responsable o

de %i_strar los datos

almacen o kardex ingresados

Fuente: Elaboracion Propia
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FIGURA 3.9: Diagrama de casos de uso Administrar Tipo de Documentos

package Casos de Uso[ @ Adm. Tipo Documentos [modulo adm. parametros del sistema] ]J

Ingresar datos en
el formulario

Datos como

~Tipo de Documento que se
utiiza para las entradas y
salidas

responsable —

de £
almacen o kardex Registrar los datos
ingresados

et ey

inﬂUde?/;uardar enla
base de datos

consultar la base
de datos

zincludes

—

Observa los tipos
de Docuementos
que se utilizan

Fuente: Elaboracion Propia

FIGURA 3.10: Diagrama de casos de uso Administrar Unidades de la Alcaldia

package Casos de Uso[ @ Adm. Unidades de la Alcaldia [modulo adm. parametros del sistemal] ]J

Ingresar datos en
el formulario

Datos como

— = Nombre de la Unidad
Ubicacion geografica de la
unidad.

respatssbic Reaistrar los d;tg X
de ingresados zincludes e
almacen o kardex —iiazs i ot Ta
base de datos

Visualiza la lista
de las unidades
dependientes

del municipio

i PR
] ﬂ;sultar la base
«includes de datos

—

este dato es necesario para cuando se
registre al funcionario asignarle a la unidad
que pertenece.

Fuente: Elaboracion Propia
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FIGURA 3.11: Diagrama de casos de uso Administrar Unidades de Medida

package Casos de Uso[ @ Adm. Unidades de Medida [modulo adm. parametros del sistema] ]J

—

>
/ Ingresar datos en
el formulario

— ~{Datos como
Unidad de Medida

includes —
- guardar en la
base de datos
includ consultar la base
- de datos /

este dato es necesario para cuando se
registre los articulos y asignarle a la unidad
de medida a la que pertenece.

B

Registrar los datos
ingresados

responsable
de
almacen o kardex

ﬂ)bservar la lista de
las Unidades de

Medida que estan
habilitados

Fuente: Elaboracién Propia

FIGURA 3.12: Diagrama de casos de uso Administrar Usuarios del Sistema

package Casos de Uso[ @ Adm. usuarios del sistema [modulo adm. personal] ]J

37 Datos como
“INombre Completo
Nombre del Usuario

e

Ingresar datos en
el formulario

Clave del Usuario

i Tipo de Usuario

Registrar los datos
ingresados zincludes
g GE
guardar en la
responsable — base de datos
de A )

almacen o kardex \/Ver fa lista de
| Io§ usuarios

habilitados en el zincludes

sistema - == S

consultar la base

— de datos
editar los datos o
( del usuario para includ e e
modificarlos F.sinciu ;”/’
- | modificaciones en
cincludes la base de datos

—

Aliminar al usuario
del sistema

Fuente: Elaboracién Propia
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FIGURA 3.13: Diagrama de casos de uso Administrar Funcionarios del Municipio

package Casos de Uso| [g] Adm. funcionarios del municipio [modulo adm. personal] ]J

@sar dat@

( persona ene
formulario

% i =%
apiiacie ‘/ Registrar los datos
d al ingresados ;
kardex o almacen g £« Il(:lude» —
?ﬁeracciones conla
base de datos

~ i
/ Adicionar datos
del funcionario
en el formualrio

includes ;uardar enla
— base de datos

include “consultar labase ™
it ! de datos

Registrar los datos
ingresados en el
formulario

\

Ver la Isita de
los funcionarios
registrados en
el sistema

Fuente: Elaboracion Propia

FIGURA 3.14: Diagrama de casos de uso Elaborar Nota de Entrada

package Casos de Uso|[ @ Elaborar Nota de Entrada [mod. adm. almacen) ])

Muestra
Formulario para

llenar datos B
— = ~.  |Datos como
- o ~Tipo de Ingreso
Aegistra los datos Tipo de Documento
ingresados Proveedor
Almacen
— Fecha Ingreso
/f"' Nro. Factura
Nro. Comprobante de contabilidad
/ Registra los Detalle
responsable de —/ articulos que estan valor UFV
kardex o almacen \ ingresando a
} almacen
~
~J
N~ Dato; como
/" obtiene la lista coNced
d:s:::c::;;g:: Precio Unitario
Sub Total

'ﬁmprime la Nota de\
Entrada a Almacen

Fuente: Elaboracion Propia
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TABLA 3.8:

Descripcion del caso de uso Elaborar Nota de Entrada

Caso de uso

Descripcion

Muestra el
formulario  para
llenar los datos.

Se introduce los datos necesarios para elaborar la nota de
entrada. Los datos que se llenan son: tipo ingreso, tipo
documento, proveedor, almacén, fecha ingreso, valor de la
UFV de compray otros.

Registra los datos

Almacena los datos ingresados en el formulario

ingresados

Registra los | Se ingresa la cantidad, articulo, precio unitario de los
articulos que van a | articulos que ingresaran a almacén, mientras sigue
ingresar. existiendo mas articulos para ingresar se sigue con los

mismos pasos.

Obtiene la lista de
articulos que estan
ingresando.

Mientras se ingresa los datos del articulo en la parte inferior
se observa la lista de los articulos ingresados.

Valida los datos

Cuando ya se termina de ingresar todos los articulos que
ingresar a almacén se procede a la validacion de de estos
datos.

Imprime la nota de
entrada

Después de validar la nota de entrada se imprime como
constancia de que ingreso a almacén.

Fuente: Elaboracion Propia

FIGURA 3.15: Diagrama caso de uso elaborar Nota de Salida

/ Muestra N e ]
| Formulario para JD s et —)
- [ dat =
: Sl - —ITipo de Salida
Almacen
T — Funcionario
P P N Fecha Remision
( Reg;z;’;g’;g:‘“ ) Nro. Solicitud
NS Detalle
E / Registra los N
responsable de —— asrttlculo?_ qu: ‘ I
kardex o almacen \ estan saliendo
de all __|Datos como
e almacen ~ Cantidad
Articulo

> Obtiene lalista ™

([ dearticulos que
“._ estan saliendo

" Valida los datos ™

I/' “Imprime la Hota de
% Salida de almacen

El precio es calculado internamete
aplicando el metodo de valuacion PEPS

Fuente: Elaboracion Propia

52




CAPITULO 11

DESARROLLO DEL PROYECTO

TABLA 3.9: Descripcion del caso de uso elaborar Nota de Salida

llenar los datos

Caso de uso Descripcion
Muestra el | Se llena los datos necesarios para elaborar la nota de salida
formulario  para | los datos que se llena son: tipo de salida, almacén,

funcionario, fecha remisién, nro. de solicitud y detalle de
entrega.

Registra los datos

Almacena los datos ingresados

ingresados

Registra los | Para despachar los articulos se ingresa la cantidad y el
articulos que estan | articulo y el sistema automaticamente va actualizando la
saliendo de | existencia y generando el kardex del articulo.

almacén.

Obtiene la lista de
articulos que estan
saliendo.

Mientras se ingresa los datos del articulo en la parte inferior
se observa la lista de los articulos que estan saliendo.

Valida los datos

Cuando ya se termina de ingresar todos los articulos que
salen de almacén se procede a la validacion de estos datos.

Imprime la nota de
salida

Después de validar la nota de salida se imprime como
constancia de que salié tales articulos.

Fuente: Elaboracion Propia

FIGURA 3.16: Diagrama de casos de uso Inventario Manual

package Casos de Uso[ ii\,; Elaborar Inventario Manual [mod. adm. almacen)] ] |

|
/ (mi‘iesaﬂ)

Resp(;nsable de
Kardex o Almacen

/" Verialista del
\_ inventario manual
\

/ Crear un nuevo > [ T

inventario manual =
Esto solo es para

— —la primera vez,
cuendo se esta
empezando a

ingresando los

— Agregaarticulo ™\

| por articulo en el
inventario T
. e AN
— ~{Datos como
e e - Articulo

/Ver la lista de los ™ - Cantidad
4 articulos - Precio Unitario
inventariados
manualmente

Imprime el

/v,,/ ~ .
l“' inventario como
constancia de

N inventario

Fuente: Elaboracion Propia
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FIGURA 3.17: Diagrama de casos de uso Inventario Automatico

Respansable de
Kardex o Almacen

/" Verlalistadelos
Inv. Automatico

“ crear nuevo
\ automatico ‘ L
/\ — . |Datos como

- Almacen
e - Fecha Inventario
) - Trimestre

Genera el N
—~ inventario : geet:tlilgn
( automatico en : .
\ base alas

existencias

/ Ver lalista de los )
[ articulos

'., inventariados

\_ automaticamente

7 Imprimir la planilla )
| segun clasificacion
\\ por rubro

Fuente: Elaboracién Propia

TABLA 3.10: Descripcion del caso de uso Inventario Automatico

Caso de uso Descripcion
Ver lista de los | El responsable de kardex ve la lista de los inventarios
Inventarios generados anteriormente.
Crea nuevo | Para generar otro inventario se debe crear antes un
inventario inventario con datos generales.
automatico.
Generar el | Una vez creado el inventario se procede a generar el
inventario inventario de cada uno de los articulos en base a la

automatico en base
a la existencia.

existencia actuales del articulo.

Ver la lista de los
articulos
inventariados
automaticamente.

Después de haber generado el inventario se muestra en la
interfaz el resultado del inventario agrupado por rubros.

Imprime la planilla
segln su
clasificacion

El inventario reportado se puede imprimir como constancia
de la cantidad en existencia.

Fuente: Elaboracion Propia
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FIGURA 3.18: Diagrama de casos de uso Cierre de Gestidn

package Casos de Uso[ @ Cierre de Gestion [mod. adm. almacen) ]J

.. [ necesarios enel - |- Gestion ;
e formulario - Fecha cierre de gestion
—;&/\ - UFV del cierre de gestion
-
Responsable de ~

Kardex o Almacen B e
\ ~ . -

-

- La primera vez se utiliza el cierre de gestion |

manual al igual que el invetario manual

- T- Despues de la primera siempre se usa el
‘invemario automatico.

N

“./ Elige que tipo de
| cierre de gestion
\ desea realizar

e |Datos como

/" Ingresa los datos \"\ |- Almacen

— «inciudes

/"~ Mustralalista 3 Verifica \
completa de ( inventario
articulos del cuarto
\_ trimestre

-

,/ Verifica los datos

I“ que reporta

| temporalmente el
\ sistema

TR e . ,/v—"' . --7-\\
" aceptalos datos ™ zincludes / actualiza datos
actulizados — — > paralasiguiente
gestion

/~ Finaliza el cierre
\ de gestion

Fuente: Elaboracion Propia

TABLA 3.11: Descripcion del caso de uso Cierre de Gestion

Caso de uso

Descripcion

Elige que tipo de
cierre de gestion

desea realizar

El usuario elige el tipo de cierre de gestion que desea
realizar puede ser manual o automatico, se aplica manual la

primera vez, después solamente se utilizara el automatico.

Ingresa los datos
necesarios para el

cierre de gestion.

En el formulario de del cierre de gestion se ingresa los
siguientes datos: almacén, gestion al que corresponde, fecha

del cierre de gestion y la UVF del cierre de gestion.

Observa la lista de
todos los articulos
actualizados segun
la UFV.

Después de aceptar el sistema muestra todos los articulos
con sus saldos actualizados segun la UVF del 31 de

diciembre.

Verifica los datos
reportados por el

sistema.

El sistema muestra los datos para que el responsable

verifique los datos reportados.
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Acepta los datos
actualizados

Después de afirmar los datos reportados, el usuario acepta

estos datos y se actualiza las existencias para la siguiente

gestion.

Finaliza el cierre | Finaliza el cierre de gestion de todos los articulos.

de gestion.

Fuente: Elaboracion Propia

FIGURA 3.19: Diagrama de casos de uso Buscar Articulo

package Casos de Uso[ @ Buscar Articulo [mod. reportes] ]J

G b
/ |ngresa datos en 6 Datos como
el formulario —- Almacen
para buscar - Nombre del Articulo
> ~ - Gestion
Responsable de Rl
Kardex o Almacen zincludes > =

\__,__-—— e 7~ Interaccion con
y xlnclude» la base de datos
/ reporta datos del articulo

( buscado mostrando la
‘ existencia del mismo

Fuente: Elaboracion Propia

FIGURA 3.20: Diagrama de casos de uso Ver Existencias

package Casos de Uso[ @ Existencias [mod. reportes] ]J

/ Ingresa datos en
el formulario

Respo/nsable de Datos como
Kardex o Almacen B ] - Almacen
P N - Gestion

/" Reportatodos los
[ articulos mas las
' existencias

Fuente: Elaboracion Propia
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FIGURA 3.21: Diagrama de casos de uso Salidas Trimestrales

package Casos de Uso[ @ Salidas Trimestrales [mod. reportes] ]J

/ inicia sesion en
el sistema

@sa datoﬁ
formulario para el

reporte

_ |Datos como
- Gestion
- Trimestre

responsable

almacen o kal’dex\ Yoporta las maliden

trimestrales en
orden ascendente

Imprimir la salida
que necesite

Fuente: Elaboracion Propia

FIGURA 3.22: Diagrama de casos de uso Entradas Trimestrales

package Casos de Uso[ [g] Entradas Trimestrales [mod. reportes] U

—

> .

ingresa los datos el
formulario para el
reporte

Datos como
- Gestion
- Trimestre

Reporta las entradas
trimestrales mas la
existencia

responsable
de
almacen o kardex

Imprime la entrada
que sea necesario

Fuente: Elaboracion Propia
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FIGURA 3.23: Diagrama de casos de uso Kardex por Articulo
package Casos de Uso| % Kardex por Articulo [mod. reportes] ])

/ Ingresa los datos )
( para reportar el
kardex

Ve

¢ /" Reporta el kardex

responsable / del articul :
a6 _‘-._\ i?\g:e:::iz cincludes
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\ de datos

I.-'/Imprime el kardex
\ del Articulo
\\Q

Fuente: Elaboracién Propia

TABLA 3.12: Descripcidn de caso de uso Kardex por Articulo

Caso de uso Descripcion

Ingresa los datos | EI responsable para reportar el kardex de un articulo en
para reportar el | especifico ingresa los siguientes datos: almacén, nombre
kardex del | articulo, gestion.

articulo.

Reporta el kardex | Al hacer click en el boton reportar el sistema muestra en la
del articulo | parte inferior del formulario.

ingresado.

Imprime el kardex | El reporte también se puede imprimir para una constancia.

del articulo

Fuente: Elaboracién Propia
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FIGURA 3.24: Diagrama de casos de uso Kardex General

package Casos de Uso[ [2—\;} Kardex General [mod. reportes] ]J

S RS —
p \ N\
/ Muestra [ .

( formulario para _|Datos como
\_ ingresar datos - Almacen
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l w
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7 Reporta el kardex
! del articulo tanto
', como el fisicoy el
) valorado
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\
\

Fuente: Elaboracion Propia

TABLA 3.13: Descripcion del caso de uso Kardex General

Caso de uso Descripcion

Ingresa los datos | Para poder reportar el Kardex en el formulario. Se debe
para reportar el | ingresar el almacény la gestion del que quiere reportar.

Kardex general.

Ejecutar en el | Al presionar sobre el boton, el sistema empieza a actuar.

botdn reportar

Reporte del kardex | El sistema reporta el Kardex de todos los articulos.

en general.

Imprime el kardex | Al finalizar el reporte este mismo se puede imprimir como

del articulo una constancia.

Fuente: Elaboracion Propia
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FIGURA 3.25: Diagrama casos de uso cierres de gestion
package Casos de Uso[ (Q\c‘q Lista de cierres de gestion [mod. reportes] ]/|

 Ver lalistadelos ™
[ cierres de
. gestion pasadas

Ver los datos de ™
reshbnsable — los cirres de
de ‘._ gestion pasada

almacen o kardex

7 Imprimirlos ™,
[ datos del cierre
& de gestion

Fuente: Elaboracion Propia

Cada uno de los casos de uso mostrados anteriormente establecen las funcionalidades del
Sistema de Almacén, esto ayudara a seguir con la siguiente fase donde se desarrolla la

metodologia.

3.2. FASE DE ANALISIS

Como se establecid en la Metodologia, en la fase de andlisis se construye los tres modelos
OMT para describir como funciona el Sistema de Administracion de Inventarios, esta fase

se divide en tres partes los cuales son:

v" Modelo de Objetos
v" Modelo Dinamico

v" Modelo Funcional

3.2.1. Modelo de Objetos
Los pasos que se realizaron para obtener el modelo de objetos fueron: la identificacion de

clases, elaboracion de un diccionario de datos y la asociacion de clases.
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Identificacion de Clases

Las clases que se identificaron fueron las siguientes.

TABLA 3.14: Clases que se Identificaron para el Sistema

v’ Célculos v Persona

v Atrticulo v Usuario

v" Rubros v Funcionario
v UnidadesMedida v Unidades

v’ EntradasSalidas v Proveedor
v Kardex v’ Existencia
v Inventario v' CierreGestion

Fuente: Elaboracion Propia

Diccionario de datos

Los datos que se incorporaron en el diccionario son los siguientes.

v

Responsable de almacén.- Persona encargada de administrar los bienes de la
institucién, directa responsable de elaborar informes de entrada y salida.

Responsable de kardex.- Persona encargada de realizar el kardex de cada uno de los
articulos activos en la Unidad de Almacén.

Responsable de Entradas y Salidas.- Persona encargada de realizar la entrega y la
recepcion fisca de los articulos que estan dentro de almacén.

Rubro.- Es la clasificacion y la forma de organizar los articulos ya que estos son
muchos.

Articulo.- Es un bien que pertenece a la institucion el cual es utilizado por el
Municipio.

Unidad de Medida.- La unidad de medida va ligada con los articulos porque cada
articulo tiene su propia unidad de medida.

Cierre Gestion.- Permite capturar los articulos existentes en almacén y actualizar estos
para la siguiente gestion segun el valor de la UFV de compra y de cierre.

Existencias.- Es determinar la cantidad existente de concreto articulo en particular o de

todos en general.
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iii.  Asociacion de Clases

En esta parte se muestra la asociacion de clases para su mejor entendimiento se muestra en

la siguiente imagen.

FIGURA 3.26: Asociacion de Clases

package Diagrama de Clases| Eaj Diagrama de Clases ]J

Proveedor LETsOn J7
Funcionario
tienen
Calculos
Articulo Rubros trabajan
se clasifican
cumplen la Unidades
realizah funcion

EntradasSalidas (RS R Madida

[

genera

mciitze Kardex |  actualizan

a0 ZUSes CierreGestion

Existencia

Fuente: Elaboracion Propia

En el diagrama de clases basicamente muestra las relaciones que existen entre ellas.

3.2.2. Modelo Dindmico

En esta fase se elaboroé el diagrama de estados general del Sistema, para tener un panorama

general de los estados que tendré el sistema asi como se observa en la siguiente imagen.
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FIGURA 3.27: Diagrama de Estados del Sistema
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sistema

Realiza
inventarios
automaticos

Estos datos serviran al momento

AN

_|La salida hace
segun el metodo

salida

Realiza Cierre

de Gestion ’

Reporta
diferentes

Z‘ sistema

| Busca ArticulosJ | Existencias J

de valuacion PEPS

imprime la ‘
nota de salida

| reportes del

—

l

 Salidas
trimestrales

Entradas
trimestrales

J

 kardex por
articulo

Kardex general
de articulos

-/ imprime todos

los reportes

Fuente: Elaboracion propia

63




CAPITULO Il
DESARROLLO DEL PROYECTO

En la fase de disefio de objetos se muestra a mas detalle los diagramas de estado
complementando con el diagrama de secuencia ya que estos diagramas permiten mostrar la

dindmica del sistema.

3.2.3. Modelo Funcional

El modelo funcional permite mostrar el flujo de la informacién, para lo cual se cred el
diagrama de flujo general, para mostrar el flujo de la informacién al momento de realizar
los ingresos y salidas de almacenes por medio del sistema asi como se muestra en las

siguientes figuras.

FIGURA 3.28: Diagrama de Flujo de Datos Ingreso de Articulos a Almacén

-
[

@
Llega material a almacen

I

Recepcionan en material
verificando la cantidad

|

_Sitodo esta en..

i orden ]
Crea la nota de entrada

segun los datos exigidos

Va registrando articulos mientras "\’
N exista y

|

Actualiza las existencias y el
kardex se va generando

|

Va imprimiendo lo que
se esta ingresando
e o

I

Lista los ingresos que se
realizaron

I

Imprime |a nota de
ingreso completa
R

Fuente: Elaboracion propia
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FIGURA 3.29: Diagrama de Flujo Salida de Articulos de Almacén

| Llegan los pedidos a almacen |
[
I Entrega el pedido al encargado(a) de almacen I

|

| Busca los articulos que que esta pidiendo |

Py

no existe si existe
enﬁca si extste ™~

antidad necesari 1
‘ Elabora la nota de entrada en el sistema
M@M /Va registrando articulos mientras )
[ 9

exista J

|

Actualizando las existencias y
el kardex se va generando

Va imprimiendo lo que
se esta ingresando

Lista las salidas de almacen

Imprime la nota
de salida

Fuente: Elaboracion propia

3.3. FASE DE DISENO DEL SISTEMA
En la fase de disefio del sistema se llegd a determinar los modulos que seran parte del

sistema en su totalidad, también se llego a definir que arquitectura que se empleara en su

funcionalidad.

3.3.1. Moddulos del Sistema

Los mddulos que se definieron para el funcionamiento del sistema de informacion son los

siguientes:
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v" Modulo Administrar Parametros del Sistema
v Modulo Administrar Personas

v" Médulo Administrar Almacén

v' Modulo Reportes

Los modulos mencionados estan implementados y en etapa de prueba en la Unidad de

Almacén.

3.3.2. Arquitectura bésica del sistema

El Sistema tiene una arquitectura funcional cliente/servidor, o conocido de otra forma como

Sistema orientado a la web, tal como se observa en la siguiente Figura.

-~ ~ N
, ~ ’
/ \

1
CLIENTES ) ' SERVIDOR

| 1

I I

[ | oswre

HTML i =
JAVASCRIPT N — . PHP

20000 — APACHE

1
]
1
1
1
1
|
|
:
css i
|
1
1
1
1
|
|
1
1
1
\

I
I
I
1
1
I
I
I
I
1
1

N e e e e e e e e e e e = e e e -

\ /

Fuente: Elaboracion propia

3.3.3. Procesos o funcionalidades de los médulos

Las funcionalidades que se llegaron a desarrollar en cada uno de los médulos del sistema se

muestran en el siguiente Tabla.
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TABLA 3.15.: Modulos y Funcionalidades
MODULOS FUNCIONALIDADES

e Articulos
e Almacenes

e Proveedores
Modulo Administrar Parametros e Rubros (Categorias)

del Sistema. e Tipos de Entrada y Salida

e Tipos de documentos
e Unidades de la Alcaldia

e Unidades de medida

e Usuarios del Sistema
Modulo Administrar Personal e Personas habilitadas

e Lista de funcionarios

¢ Nota de Entrada y Salida

e Inventario Manual
Modulo Administrar Almacén e Inventario Automatico

e Cierre de Gestion

e Buscar Articulos

e Existencias

Modulo de reportes e Salidas trimestrales

e Entradas trimestrales

e Kardex por cada articulo

e Kardex general de articulos

e Cierres de gestion

Fuente: Elaboracion propia
3.3.4. Estructuray disefio de la base de datos

Para que el sistema guarde toda la informacidn, se disefi0 la base de datos con el nombre de
Almacén, la misma que cuenta con 22 tablas y esta disefiada en el manejador de base de
datos MYSQL, la base de datos se encuentra en la tercera forma normal asi como se ve en

la siguiente Figura.
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FIGURA 3.31.: Disefo de la Base de Datos Almacén
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Fuente: Elaboracion propia

68



CAPITULO Il
DESARROLLO DEL PROYECTO

3.4. FASE DE DISENO DE OBJETOS

En la etapa de disefio de objetos asi como la metodologia indica que se aplica: el modelo
de objetos detallado, modelo dindmico detallado, modelo funcional detallado las mismas

que se describen en los siguientes apartados.

3.4.1. Modelo de Objetos Detallado
En la primera parte se hace un listado de todas las clases que son parte del sistema las
mismas que son creadas bajo el lenguaje de programacién PHP.

Las clases del sistema son:

TABLA 3.16: Clases del sistema y su descripcion

» Célculos En la clase Calculos estan los métodos que
permiten calcular los totales, sub totales y
precios actualizados.

» Articulo En la clase Articulo estan los métodos per
permiten registrar los articulos, listar y

otros métodos.

» Rubros En la clase Rubros estan los métodos que
permiten registrar los rubros, listar,

verificar duplicidad y otros.

» UnidadesMedida La clase UnidadesMedida registra las
diferentes unidades de medida y lista las
unidades.

» EntradasSalidas La clase EntradasSalidas registra las

entradas y las salidas que se realizan en el

sistema.

» Kardex La clase Kardex registra las entradas y las
salidas ordenado por fecha para hacer el

respectivo balance.
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» Inventario La clase Inventario crea nuevos
inventarios, también genera los inventarios

automaticamente en base a las existencias.

» CierreGestion La clase CierreGestion permite crear
nuevos cierres de gestion y cerrar el cierre

de gestion de manera automatica.

» Persona La clase Persona registra los datos de la
persona y también permite listar las

personas habilitadas.

» Usuario La clase Usuario permite registrar a los
usuarios que seran parte del sistema
también permite listar y modificar los

datos del usuario.

» Funcionario La clase Funcionario permite registrar a la
persona como funcionario y también
permite  obtener la lista de  todos

funcionarios habilitados.

» Unidades La clase Unidades registra datos de las
unidades de la alcaldia.

» Proveedor La clase Proveedor registra a los

proveedores con sus datos respectivos.

> Existencia La clase Existencia muestra una lista
completa de todos los articulos mas la

cantidad existente.

> DBManager La clase DBManager es el que se conecta
a la base de datos enviando los pardmetros

como ser el usuario y la clave.

Fuente: Elaboracion Propia

Después de hacer el detalle de las clases en la siguiente figura se muestra el diagrama de

clases mas las relaciones que existen entre ellas.
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FIGURA 3.32.: Diagrama de clases
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Fuente: Elaboracion propia
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3.4.2. Modelo Dindmico detallado

Los siguientes diagramas de estado muestran los estados del sistema, esta parte los casos

mas sobresalientes del Sistema.

FIGURA 3.33.: Diagrama de Estado del Caso de Uso Nota de Entrada
(state machine Nota de Entrada| Nota de Entrada ]J )

?Inicio

Desde el menu ingresar
a la opcion nota de
entrada

elige la opcion correcta

Ingresar todos los datos que
requiere en el formulario
nueva nota de entrada

despues de registrar los datos

Ingresar la

cantidad,
articuloy
precio unitario
A no hay mas -
A Se valida los
( s i articulos
si hgy mas Ingresados
Validacion correcta

Seguir Ingresado los

articulos que Ve la lista de
ingresaran a almacen las Notas de
Entrada

: J

Ver la Nota de
Entrada

Elige la opcion de impresion

Imprime la
Nota de Entrada

®

Final

Fuente: Elaboracion propia
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En el siguiente diagrama se observa los estados del sistema cuando se realiza la nota de
salida.

FIGURA 3.34.: Diagrama de Estado del caso de uso Nota de Salida

(state machine Nota de Salida[ 2 Nota de Salida ]) )
?lnicio
Desde el meﬁu ingresar
a la opcion nota de salida
elige la opcion correcta
Ingresar todos los datos que
requiere en el formulario
nueva nota de salida
formulario lleno
| Ingresarla
cantidad y
articulo
A si ya no hay mas
| Validar los
( i articulos
si hgy mas Despachados
’ Seguir lngi’esado los ’ validacion correcta
articulos que saldran R
Ve la lista de
de alrpacen ) las Notas de
J Salida ultimos
\ se muestra las notas de salida
Ver la Nota de
Salida
elige la opcion de impresion
Imprime la
Nota de Salida
Final
\. J

Fuente: Elaboracion propia

En la siguiente figura se muestra el diagrama de estado Kardex General, describe los

estados por el que pasa para reportar el kardex de todos los articulos que estan activos
dentro de Almaceén.
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FIGURA 3.35.: Diagrama de Estado del caso de uso Kardex General

(state machine Kardex General de Articulo [ @ Kardex General de Articulo U R
?Inicio [}_}
‘ Desde el menu ingresar a l ?iﬂﬁfagg,'?a
Kardex General de Articulos Eaution
eligio la opicion correcta Con estos datos
_. ~reportara el l_(ardex de
Muestra un formulario en todos los articulos segun
el se ingresa los datos el alamcen y la gestion
pedidos especificada
despueg que se llena el formulario
/

Reporta las entradas y

salidas de cada articulo

mostrando la cantidad

fisica y valorada
no necesita
>(®)
: ; Final
si necesita
Imprirhir el
reporte
Fin
\ /

Fuente: Elaboracion propia

El diagrama de estado cierre de gestion describe todos los estados posibles por el cual pasa

el sistema para archivar los datos y al mismo tiempo actualizar para la siguiente gestion.
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FIGURA 3.36.: Diagrama de Estado del caso de uso Cierre Gestion

(state machine Cierre Gestion [ @ Cierre Gestion ]J B

tlnicio

Desde el menu

ingresar a
Cierre Gestion

|

despues de ingresar a la opcion
J
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el se ingresa los datos
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una vez gue se llena

Reporta los datos de los
articulos mas los valores
actualizados

despues de
<\K reportar
- !
reporto|los datos mr los
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Imprimir el
reporte una vez aceptado
Actualiza estos
datos parala
siguie_me
depues de gestion
imprimir T
‘ &

Fuente: Elaboracidn propia
En esta fase también se vio la necesidad de elaborar los diagramas de secuencia para
mostrar a mas detalle la dinamica del sistema, donde se observa los mensajes que se pasan
entre los objetos para obtener un resultado.

En las siguientes Figuras se muestran los diagramas de secuencia de los casos mas
particulares del Sistema.
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FIGURA 3.37.: Diagrama de Secuencia del caso de uso Entrada de Articulos
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Fuente: Elaboracidn propia
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FIGURA 3.38.: Diagrama de Secuencia Salida de Articulos a Almacen

Salida deArticulos [ [ffj Salida deArti U

|d° IAIm:nen I Funcionari | { i I |Artit|:ulo I Exincrcin I E'de_xj Calculos Base de Datos

EYUNP&ecciona la opcion T
| Nota de Salida | | |
2: listar_almacenes(conect) |
|

|

muestra la lista

4: listar_funcionarios
t

T

|

|

|

|

| |
[ 5: muestrdla lista 'U !
I F--——--=- [ I
| |
| |
|

|

ﬁ: ingresa los datos necesarmﬁ |
en el formulario

7. registrar_nota_salida
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
8: jnsert en la DB

110: Devuelve el mensaje

R
F — o —

S P
e e =
- — =

11: Verifica la respuesta

.

|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
- L _
| |
| |
| |
| |
| |
T T ?
n | 12: Registra los articulos | | | | |
| Gue saldran de almacen | | | | |
{3; sacar_saldo_articulo_segun_peps(datos conect) o | | |
t t t
14: devuelve el saldo del articulo 'LJ
[§ e [P el i o o | | |
| | 3 3 | | | | |
15: listar segun peps(d: conect) B
| t t t t | | |
| L | 16: devielve la lista de existencias | | ﬂ | | |
| | ! 17 caldula_sub_total ! ! ! ! I
| T T T T T T |
| | | | | | | |
| 18: regisfra_egreso_detalles(datos conect) | | |
| | | . N . | | | | |
[Si Elyegistro fue exitoso se
| | | procade a acrualizar existencid y a | | | |
kard
[ T [ [ Serfgerioneer] [ [ | [ [
| | | | - | | | |
| | | | 19: egistra_kardex(datos conegt) scay | |
I I I I 20; actualiza_existéncias(datos conect) | [ I
| | | | T | |
| | (21: lista_egreso_detalles | | 'H ] | |
| | | | | | |
| | | | | | | |
| T 1 ! e | ! | ! 1
| | | | | | | | | |
|- y | | | | | | | | |
22: click en el boton validar datos | | | | | | | |
23: valida los datos ingresados como salida dé almacen | | | | | |
| | | 24: actualizg la tabla egreso detalles | | -
| | | | | |
| L I e o wmon [P - L L I VU
| 26: muestra la nota de salida | |
| | |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

- — —— =1

Fuente: Elaboracion propia
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En la siguiente Figura se muestra el diagrama de secuancia la misma que muestra en

reportar Kardex, la interaccion entre objetos enviandose mensajes.

FIGURA 3.39.: Diagrama de Secuencia del caso de uso Reportar Kardex

interaction Reportar Kardex General[ @Reponar Kardex General ]J

T
T T
| |

| 1: listar_almacenes |

|

: ingresa los datos | |
necesarios el reportg | |

| |

| |

| |

|

| 3: envia lds datos ) )
T 4: lista_articulos

|
|
|
|
|
|
|
J

7: sacar almacen e — — — — - - e e e - - - - - —

8: select ifvetario inicial |

| |
9: resufttados inventario

10: sacal'_!nventario_inicial

13: listar entradasysalidad
|

| |
14: muestra el reslrlltado del reporte

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
15 opcion imprimir | |

|

|

|

|

|

|

|

|

16: splicita reporte de impresjon |
| | |
|

|

|

|

|

|

|

|

|

17: reforna los datos para impyimir

———— =

Fuente: Elaboracion propia
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FIGURA 3.40.: Diagrama de Secuencia Generar Inventario

interaction Inventario [ @]Invemario ]J

| 1 listar_almacenes |

2: Ingresa datos
I en el formulario

3: Envia los datos ingresados

4: lee los datos

I Existencia |

| Base de Datos

| Inventario | | Articulo |
: |

»

7. Muestra el resuttado

|
| |
10: Lista_gestion_inventarids

T
|
|
|

|
|
|
|
5: registra los datos en |a DB
| |

|
6: devueIVﬁ €l resuttado

__________ e
| | [
[ | [
[ | [
|

8: consulta la base de dgtos

L 4: retornalos resuttadbs
B |

11: Ingresa datos en el for
para generar el inventarjo

|
13: Envia los datgs ingresados

15: pasa los datos

12: consutta |a base de datos

= T

14: listar_articulos

17: pasa los resultadog
|, Gue se capturaron

T 16 listar_existencias_segun_peps

|
|
|
|
* |
por_trimestre :

18: genera ellinvemario

18: visualoiza el inventafi

|
20: acepta los datos del invetario

| |
21: pasa el valor de aceptacjon

"
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

23: muestra I8 actualizacion

22: actualiza los datos en la base de datos

25: imprime el reporte |

26:|reporta impresion

S
t
|
|
|
I
|
|
|

24: consulta la base de datos

|
|
|
I
|
|
|
Il
|

2#: muestra el reporte

|27: retorna los resuttpdos

|

| |
| |
| |
I T
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
3 |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

Fuente: Elaboracion propia
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FIGURA 3.41.: Diagrama de Secuencia del caso de uso Cierre Gestion

interaction Cierre Gestion[ [§ff Cierre Gestion ]J

I Usuario | l Interfaz | Cierre Gestion I | Almacen I | Rubros | I Articulo I Inventario I Base de Datos I

|11 select almacenes

T
| | | | |
| | | | | 2 devuelve datos

| 4: ingresa datos en 3: listar_almacen R S e S S e eSS
el formulario I

|
| |
| |
|
|

151 Verifica_duplicidad_cierrejestioﬂ

6: select datols

|

|

| t 'U
Gistaubros 0 e _ _ _1_ _ Jidevuelvalosrestadas:

9: Saca almacen

” |
PESEE S T S T el b Ao S OE

g | |
14: lista articulos por rubro | |

t
| | | |
15: listar_articulos_gxisten_cantidad_maypr_cero | |
16: genera cierre de gestion | | | |
| | | |
| | | | |
17: Clickenla T ‘ ! ! I !
opcion de imprimir | | | | | | |
| | |

18: solicita impresion L ‘ !

| | | | |
| | | | |
19: reporta datos para imprimir | | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |

- ——— =
- — - — =

Fuente: Elaboracion propia

De esta manera se elabord los diagramas de secuencia que muestra la dinamica de los
objetos dentro del sistema en este caso solo se elabord de los casos méas sobresalientes del

sistema.

3.4.3. Modelo Funcional Detallado

En el modelo funcional se llega a describir el flujo de la informacion, para esto se elaboro
los diagramas de flujos de datos (DFD), para las funcionalidades mas sobresalientes que se
detectaron y a los que se dedico mas tiempo en el anélisis y desarrollo del sistema. Tal

como se observa en las siguientes Figuras.
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FIGURA 3.42: Diagrama de Flujo de Datos del caso de uso Salida de Articulos

T
&'T)
| cantidad. valor. cant1. nueva_cantidad=0 |

|

/ /’ cant|idad / 4

| valor=listar_existencias_segun_peps() ’

// >
row = mysql_fetch_array(valor) )

cant1=row[cantidad’]

NO _— S|
~_ cantidad<=cant1
registrar en la tabla egreso_detalles con nlieva. cantidad=cant1.- cantidad
el precio unitario del articulo la cantidad ez
que existia

registrar en la tabla egreso_detalles con

actualizar la tabla existencia con g i y
el precio unitario del articulo

cantidad=0 segun el id_existencia

|

actualizar la tabla existencia con la

Ganbdadscantidad ccaatd nueva cantidad segun el id_existencia

break():

=
&

Fuente: Elaboracion propia

El diagrama de flujo de la figura anterior muestra como se realiza las salida de articulos de

almacen tomando en cuenta el método de valuacién PEPS (primeros en entrar primeros en

salir), esta forma de valuacion esta normado en el (Decreto Supremo 0181, 2099).

Cuando se realiza la funcion de entrada y salida de articulos de almacén se calculan las

existencias dentro del Sistema, las mismas que se observan en la interfaz del Sistema.
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FIGURA 3.43: Diagrama de Flujo de Datos del caso de uso Ver Existencias de Articulos

@

$objsistema=new Sistema:
$id_almacen=%_POST[id_almacen’]:
$gestion=%_POST[gestion’]:

$ano=%gestion-1;
Slista_articulos=%objsistema-=listar_articulos();

Sfila=mysql_fetch_array(Slista_articulos) >

$id_articulo=$fila[lid_articulo’]:

Imprime la tablka copn la informacion de cabercera
del articulo

Imprime la tabla co el encabezado de los campos
de la base de datos

Srows = mysql_fetch_array($lista_existencias) >

Imprime las filas con los datos

se finaliza la impresion de la
tabla

P
(-

Fuente: Elaboracidn propia

En la siguiente Figura se muestra el diagrama de flujo que permite mostrar el Kardex

general de todos los articulos agrupados por rubros?.

1 Rubros. Se conoce como una clasificacion en categorias de articulos
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FIGURA 3.44: Diagrama de Flujo de Datos Reporte de Kardex General

@

Sobjsistema=new Sistema;
$id_almacen=$_POST[id_almacenT:
$gestion=§_POST[gestionT:

$ $gestion-1:

»ano=yg

Slista_articulos=%objsistema-=listar_articulos(); |

$fila=mysql_fetch_array(Slista_articulos) )

imprime el encabezado don los logos

m

imprime el encabezado con los datos del

imprime los campos del resumen de kardex

$cont=1;
$cantidad_actualizada=0;
$sub_total_actualizado=0;
$id_articulo=$fila['id_articulo];

$inv_inicial=%objsistema->sacar_inventario_inicial($id_articulo.$ano $id_almacen):
Slista_eys=S%objsi: 1a->listar_ das_salidas_para_kardex($id_articulo,$gestion.$id_almacen);

$row = mysgql_fetch_array($inv_inicial) >

imprime los datos de los valores iniciales del
inventario

$rows = mysgql_fetch_array($lista_eys) >

Sl
NO Srows[eys]==F'
imprime los datos de los valores que son de imprime los datos de los valores que son de
salida entrada

Salto de pagina

®

Fuente: Elaboracion propia

En la siguiente Figura se observa como se realiza el cierre de gestién al finalizar el afio,
tomando en cuenta la actualizacion de los valores en base a la UVF de compra 'y el UFV de
cierre de gestion.
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FIGURA 3.45: Diagrama de Flujo de Datos Cierre de Gestidn

o

$precio_actualizado=0:
actualizado=0;

Sufy_cierre=esto ingresa por fomulario
$rubros=Sobjsistema->listar_categoria();

$row = mysql_fetch_amay(Srubros) )

l $lista=Sobjsistema->listar_articulos_por_rubro($row['rubro], $id_almacen,$gestion); ]

Srows = mysq|_fetch_aray(Slista)) )

[ $id_articulo=Srows{id_atticulo]; ‘

l Sart_existe=Sobjsistema->listar_articulos_existen_con_cantidad_mayor_a_cero($id_articulo,Sgestion,$id_almacen)

I Scant_existe=mysql_num_rows(Sart_existe); l

NO sl
’ Scant_existe>0
$Sufv_neutro=1;
Souticad 2t Sflas = mysql_fetch_array(Sart_existe)) )
Sprecio=0;
Sufy_en_existencia=Sflas[ufv];
M_m_uhm:ﬁmrprocbj;
[ Sprecio_actualizado=$(ufy_cierre/Sufy_neutro)'Sprecio; i Scantidad_en_ Sflas[ cantidad];
l P ‘ \ Sprecio,_actualizado=$(ufy_ciemelSufl en_existencia)'Sprecio_en existencia; ‘

——

—

\

Imprime en los datos en pantalla
LTLT“M

Fuente: Elaboracidn propia

De esta manera se llegé a realizar el Modelo de objetos del sistema, aplicando los modelos

OMT a detalle, aspecto que permitié determinar detalles que no estaban

completo como ser el Reporte de kardex de los articulos en general y otros.
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3.5. FASE DE IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

Durante la fase de implementacidn segun la metodologia adoptada se lleg6 a desarrollar el

cédigo fuente del software, paralelamente se fue realizando las pruebas en el Sistema
pruebas como la verificacion de que si el registro funciona, los listados listan correctamente
y otros.

La evaluacién de la calidad del software se llegd a optar por utilizar la norma ISO/IEC

9126, para aplicar las métricas de calidad.

A continuacién se muestran algunos segmentos de cddigo fuente de las partes esenciales
del Sistema de Almacén.

FIGURA 3.46.: Cadigo Fuente Conectar a Base de Datos
s N
<?php
class DBManager

{

private Sconexion;

private $Servidor;

private $BaseDatos;

private SUsuario;

private SClave;

public function __construct()

{
Sthis->conexion=null;
Sthis->BaseDatos="almacen";
Sthis->Servidor="localhost";
Sthis->Usuario="almacen";
Sthis->Clave="almacen";

}

public function con()

{
Sthis->conexion=mysql_connect(Sthis->Servidor,Sthis->Usuario,Sthis-

>Clave);

mysql_query("SET NAMES 'utf8'');
mysql_select_db(Sthis->BaseDatos);
return Sthis->conexion;

Fuente: Elaboracidn propia
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FIGURA 3.47.: Cadigo Fuente NotalngresoUno

-

<?php
require("../clases/DBManager.class.php");
require("../clases/Almacen.class.php");
require("../clases/EntradasSalidas.class.php");
require("../clases/Funcionario.class.php");
require("../clases/Usuario.class.php");
Sobjusuario=new Usuario();
Sobjfuncionario=new Funcionario();
Sobjalmacen=new Almacen();
Sobjeys=new EntradasSalidas();
Sobjdbmanager=new DBManager();
Sconect=Sobjdbmanager->con();

Sultimo_ingreso=5objeys->sacar_ultimo_ingreso(Sconect);
Sdatos=mysql_fetch_assoc(Sultimo_ingreso);

Singreso=5Sobjeys->sacar_tipo_ingreso(Sdatos['id_tipo_ingreso'],Sconect);
Singre=mysql_fetch_assoc(Singreso);

Salm=Sobjalmacen->sacar_almacen($datos['id_almacen'],Sconect);
Salmc=mysql_fetch_assoc(Salm);

>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>ingreso de articulo</title>
<link href="../css/styles.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="../js/jquery-1.2.1.pack.js"></script>
<script type="text/javascript" src="../js/sub_total_ingreso.js"></script>
<script type="text/javascript" src="../js/nuevo_ingreso.js"></script>
</head>
<body>
<br />
<div class="titulo1">AGREGANDO NUEVA NOTA DE ENTRADA</div>
<hr />
<div align="center">
<form action="" method="post" name="ingreso" id="ingreso"
onSubmit="ingreso_articulo_nuevo(); return false">

<table width="500" border="0" cellpadding="2" cellspacing="2" class="formulario">

<tr>

<td><span class="etiqueta">Tipo Ingreso</span></td>
<td><span class="etiqueta">:::</span></td>

Fuente: Elaboracion propia
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FIGURA 3.48.: Cddigo Fuente Verificarlngreso

<?php
require("../clases/DBManager.class.php");
require("../clases/EntradasSalidas.class.php");

Sobjdbmanager=new DBManager();
Sobjeys=new EntradasSalidas();
Sconect=Sobjdbmanager->con();

Stipo_documento=$_POST['tipo_documento'];
Stipo_ingreso=S_POST['tipo_ingreso'];
Sproveedor=$_POST['proveedor'];
Salmacen=$_POST['almacen'];
Snro_documento=trim(strtoupper($S_POST['nro_documento']));
Snro_comprobante=trim(strtoupper($_POST['nro_comprobante']));
Sdetalle=trim(strtoupper(S_POST['detalle']));
Sufv=trim(S_POST['ufv']);
Sfecha_ingreso=trim(S_POST['fecha_ingreso']);
Syear=trim(substr(Sfecha_ingreso, 0,4));
Sid_usuario=$_POST['id_usuario'];
Snro_doc=S_POST['nro_doc'];

if (Sobjeys-
>reg_nuevo_ingreso(array(Snro_doc,Stipo_documento,Stipo_ingreso,Sproveedor,Salmacen,Sid
_usuario,Snro_documento,Snro_comprobante,Sdetalle,Sufv,Sfecha_ingreso,Syear),Sconect)==tr
ue)

{
header("Location: ". "../html/nota_ingreso_dos.php" );
//echo "<h1>Grabacion Correcta</h1>";
}
else
{
echo "<h1>Error de grabacion</h1>";
}

>

Fuente: Elaboracidn propia
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FIGURA 3.49.: Cddigo Fuente ValidaringresoDetalles

<?php

require("../clases/DBManager.class.php");
require("../clases/EntradasSalidas.class.php");
Sobjdbmanager=new DBManager();

Sobjeys=new EntradasSalidas();

Sconect=5objdbmanager->con();
Sid_egreso=S_POST['id_egreso'];
if(Sobjeys->actualizar_tabla_egresos(Sid_egreso,Sconect)==true)

{
if(Sobjeys->actualizar_tabla_egreso_detalles(Sid_egreso,Sconect)==true)
{
//mostrar lista de notas de egreso
header("Location: "."../listados/listar_all_egresos.php" );
}
else
{
echo "<h1>No se puede actualizar la tabla egreso detalles</h1>";
}
}
else
{
echo "<h1>No se puede actualizar |a tabla egresos</h1>";
}
>

Fuente: Elaboracion propia

La organizacion de todo el codigo fuente del sistema se muestra en la siguiente Figura.

FIGURA 3.50.: Organizacion del cédigo fuente en el servidor

Archivos locales | Tam...| Tipo | Modificado
= 3 sitio - Sistema Almace... Carpeta 07/06/2011 7:13
- dases Carpeta  20/06/201121:08
@-[Z) Connections Carpeta  22/10/2010 11:52
- css Carpeta 04/05/2011 11:48
= db Carpeta  07/06/2011 11:23
- funciones Carpeta  07/06/2011 22:45
-2 html Carpeta  07/06/2011 11:12
= img Carpeta 05/05/20119:33
-2 imgpsd Carpeta  05/05/20119:33
[# h_j is Carpeta 22122010 12:00
-2 listados Carpeta  07/06/2011 11:04
[# Ifj reportes Carpeta 07/06/2011 11:08
[# lf:"'] SpryAssets Carpeta 04/04/20119:56
"1 error.php 1KB PHP Script  13/12/2010 17:22
‘: index.php 7KB PHP Script  04/11/2010 12:20

Fuente: Elaboracion propia
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En los siguientes graficos se muestra muchas interfaces con las que el Sistema de Almacén

interactdan los usuarios.
FIGURA 3.51.: Pantalla Ingreso al Sistema

M Sistema de Login &

€« C' | ® localhost:8080/almacen/

% X
= Sistema de Gestién de Almacén ( gj \

‘ @ Gobierno Auténomo Municipal de Cobija

Py

)

—
INICIAR SESION
Usuario
Clave
Potenciado por :: [ srsssso B e
5y personal (1).sql " By personalsql i 3 Mostrar todas las descargas.. %

L )

Fuente: Elaboracidn propia

FIGURA 3.52.: Menu principal del Sistema

[ ==
M Sistema de Gestion de Al.. » \ < |
|
| € C' | ® localhost:8080/almacen/htmi/administrador.php w5 N

=2 Sistema de Gestién de Almacén i
ijg) Gobierno Auténomo Municipal de Cobija @g

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 22-06-2011 £ Cerrar Sesion

B o = &

Sistema Nueva Nota Nueva Nota Buscar Administrar
de Entrada de Salida Articulo Funcionarios

2 & 8 &

| .~ Administrar Administrar Inventario Inventario
Articulos Proveedores Manual Automatico
™M
o == >
‘ 7 = :
[ Cierre de Entradas en Salidas de Resumen de
Gestion Almacen Almacen Kardex

‘ Potenciado por :::

Fuente: Elabora&)n propia
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FIGURA 3.53.: Creacion de la Nota de Entrada a Almacén

. " e =NACE X
v Sistema de Gestion de Al.. * \ & |
« C | @ localhost:8080/almacen/html/administrador.php o7 R
. . ®
&2 Sistema de Gestién de Almacén 7§
tgj Gobierno Auténomo Municipal de Cobija e
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 22-06-2011 ] Cerrar Sesién
<@ Inicio
e INTRODUZCA LOS DATOS
f( Tipo Ingreso (*) 2z | -Selecione- E
Tipo de Documento (*) =z | —Selecione-- El
& Proveedor (*) 2 | —Selecione— =]
|-—\__ Almacen (*) z:z | —-Selecione-- E
Fecha Ingreso (*) =z |2011-06-21 ... (yy-mm-dd)
B ? Junio, 2011
%ﬁ Nro. Factura del Proveedor - o =
Nro. Comprobante de Pago Contabilidad sem | Lun Mar Mie Jue Vie Seb Dom
Detalle ¢ ==
U.F.V. ¢ ==
=" Siguiente
Poteneiads por ey | [E[RSAX]

Fuente: Elaboracidn propia

FIGURA 3.54.: Reporte de la Nota de Ingreso a Almacén.

(L= o o
M Sistema de Gestion de Al... / [ Mota deIngreso a Almac... \t{}-‘_,
C | @ localhost:8080/almacen/reportes/nota_de_ingreso.php?id_ingreso=3 w A

NOTA DE INGRESO A ALMACENES

SISTEMA DE GESTION DE ALMACEN

GOBIERNO AUTONOMO MUNICIPAL DE COBIJA

Nro. 3/2011 |

ITIPO DOCUMENTO __ |:::JHOJA DE RUTA NRO. FACTURA PROVEEDOR 11112345
ITIPO INGRESO 111 JNORMAL (FOR ADQUISICION) NRO. COMPROBANTE DE PAGO :::[123/2010 )
PROVEEDOR 11 IMPRENTA DANIELITA FECHA INGRESO :::|2011-01-07
INIT PROVEEDOR i::|14473302 GESTION i f2011
JALMACEN 11 JALMACEN CENTRAL USUARIO ::t|ladmin
DETALLE 1 JUSDFL
| NRO.lIlI.IBIlD |COD. ARTI. JARTICULO ICANTIDAD |P. UNITARTIO FHB TOTAL
1 UTILES DE OFICINA U.0-036 A LAPICERO FABER CASTELL 500 1 500
12 PAPEL DE ESCRITORIC |P.E - 024 PAPEL BOND TAMAA'Q CARTA (10 50 500
SON ::: MIL 00/100
| BOLIVIANOS
|
|
JEFE DE UNIDAD ADM
ENCARGADC DE ALMACENES BIENES ¥ SERVICIOS
L i

Fuente: Elaboracion propia
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FIGURA 3.55.: Reporte Kardex del un Articulo en especifico.

. olE
/v Sistema de Gestion de Al., Nkl
€« C' | ® localhost:8080/almacen/html/administrador.php bl §
|
-+ L] L] :
=2 Sistema de Gestién de Almacén )
@ Gobierno Auténomo Municipal de Cobija Ea
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 22-06-2011 I Cervar Sesién
-
= INGRESO NOMBRE DEL ARTICULO
v Para reportar el kardex del articulo tiene que ingresar el nombre el
3( articulo.
& Almacen ALMACEN CENTRALE
Articulo E
‘Lg Gestion 2011 Ej. 2010
| Reportar
%ﬁ Reportes
|
= Buscar Articulos
CONTROL FISICO CONTROL VALORADO
= Existencias NRO| FECHA DETALLE ENTRADAS |SALIDAS|SALDO| " "C“'C [ENTRADA| SALIDA| SALDO
| 1 |o1/012011 [INVENTARIC INICIAL - A 356
. ) ) 2 |eoii-0i-07 JusDRL 500 EE 500 ER
EHEES TPTEEielEs 3 |2011-01-12 [ENTREGA DE MATERIAL |- 396 500 1 336 500
[ |7011-01-12 [FNTREGA DE MATERIAL |- [« T | lasa
= Entradas Trimestrales
| Kardex por cada Articulo .
| Kardex General de Articulos
Fuente: Elaboracion propia
FIGURA 3.56.: Formulario Cierre de Gestion.
(0 o * e - =lE
/W Sistema de Gestion de Al.. N
&« C | ® localhost:8080/almacen/html/administrador.php bl §
|
- L] L]
=2 Sistema de Gestién de Almacén )
@ Gobierno Auténomo Municipal de Cobija P
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 22-06-2011 £ Cerrar Sesién

FORMULARIO PARA CIERRE DE GESTION

CIERRE DE GESTION AUTOMATICO

Estas, a punto de cerrar gestion, cuando realice la operacion
perdera los datos de esta gestion, y se reanudaran para la
siguiente gestion, si Usted esta de acuerdo de realizar esta
operacion ingrese los datos necesarios y click en el boton

aceptar.
| ‘LL
| = Almacen ::: | ALMACEN CENTRAL [+] (*)
gﬁ Reportes Correspondiante a la Gestion =2 2011 2010 (*)
Fecha = [2011-06-21 (dd-mm-yy) ()

U.F.V. Cierre Gestion

Aceptar Cancelar
|
|
|
|
Potenciade por :x: [

Fuente: Elaboracion propia
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FIGURA 3.57.: Formulario Nuevo Inventario.

. e = S .
M Sistema de Gestion de Al...
&« C O localhost: macen/html/administrador.php A §
° L]
g8 Sistema de Gesti6n de Almacén @__@
| o) Gobierno Auténomo Municipal de Cobija .
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 22-06-2011 (] Cerrar Sesién
Listar Inventarios Activos
/4 Inicio
4=
< NUEVO INVENTARIO
Almacen 1z | —-Selecione-—- |Z|
& Fecha Inventario ::: |2011-06-21 . | (yy-mm-dd)
Trimestre i | PRIMER TRIMESTRE E
Detalle =22
. i
gﬂ Gestion B Ej: 2010
Guardar
Potencindo por ::: [ N—

Fuente: Elaboracion propia

Las figuras mostradas anteriormente certifican la prueba del funcionamiento del sistema, de

esta manera se llega a concluir el desarrollo del sistema de almacén.

3.5.1. Valoracion de Calidad del Software
La evaluacion se refiere a la comprobacion de la calidad del sistema elaborado en base a la

Metodologia OMT, para lo cual se aplica las métricas de calidad de la Norma ISO/IEC
9126.

3.5.1.1. Calidad del Sistema de Almacén

Basados en la norma de calidad ISO/IEC 9126 (Ver Anexo B) se ha elaborado un
cuestionario de evaluacion (Ver Anexo E), establece la forma de medir la calidad del
Sistema, del cual se toma estos resultados el Software fue valorado con indices elevados en

los criterios de: Utilizacién del usuario con acceso al Sistema.

Se ha asignado un peso (valor numérico) a cada atributo del Sistema de Almacén de

acuerdo al grado de importancia o nivel de necesidad exigida por la responsable de la
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Unidad de Almacén del Gobierno Auténomo Municipal de Cobija, va desde 1 que significa
muy poco importante, hasta el 10 que significa extremadamente importante, se ajusto cada
pregunta de la evaluacion a un atributo exigido, con estos resultados se aplicé una formula
para obtener las métricas a cada atributo. El usuario califica un puntaje desde 1 hasta 5, de

acuerdo a la siguiente escala:

TABLA 3.17 Escala de calificacion para el Sistema de Almacén
Calificacion Puntaje

Muy mal

Pésimo

Regular

Bueno

gl B W N

Muy Bueno

Fuente: Elaboracion propia en base a (Hernaz&Minguet, 2006)

De acuerdo a la norma ISO/IEC 9126, esta se categoriza en seis elementos para realizar

la evaluacion del sistema. A continuacion se detalla estos elementos:

a. Funcionabilidad
TABLA 3.18 Resultado de la medida Funcionabilidad

Atributo Peso Resultado
Adecuacion 10 4
Exactitud 10 5
Seguridad 10 5

Fuente: Elaboracion propia en base a (Hernaz&Minguet, 2006)

10*4 + 10*5 + 10*5
Medida de Funcionabilidad = 757,710

Medida de Funcionabilidad = 4,6

De acuerdo al resultado obtenido, se califica como valor aceptable, por lo que el
Sistema de Almacén si cumple con la métrica de funcionalidad de acuerdo a los

requerimientos exigidos por el responsable de almacén.
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b. Fiabilidad
TABLA 3.19 Resultado de la medida Fiabilidad
Atributo Peso Resultado
Madurez 10 5
Tolerancia a Fallas 10 5
Recuperabilidad 10 5

Fuente: Elaboracion propia en base a (Hernaz&Minguet, 2006)

Medida de Fiabilidad = 10*5 + 10*5 + 10*5
10+10+10

Medida de Fiabilidad = 5

De acuerdo al resultado obtenido, se califica como valor aceptable de la evaluacion
del Sistema de Almacén en su métrica de fiabilidad (tiene validaciones sobre los
campos, se recupera la informacion almacenada, etc.) lo cual significa que el sistema

es seguro y recupera los datos almacenados facilmente.

c. Usabilidad
TABLA 3.20 Resultado de la medida Usabilidad
Atributo Peso Resultado
Entendimiento 10 5
Aprendizaje 10 5
Operabilidad 7 5
Atraccion 5 5

Fuente: Elaboracion propia en base a (Hernaz&Minguet, 2006)

10*5 + 10*5 + 7*5 + 5*5
10+10+7+5

Medida de Usabilidad =

~

Medida de Usabilidad = 5

De acuerdo al resultado obtenido en su métrica de Usabilidad, se establece que el

Sistema de Almacén tiene una gran aceptacion por parte del usuario, en el manejo de
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las interfaces y la facilidad de aprendizaje. Por el cual se otorga una buena

puntuacion, en esta fase es importante estar entre la puntuacion de cuatro a cinco.

d. Eficiencia
TABLA 3.21 Resultado de la medida Eficiente

Atributo Peso Resultado
Comportamiento de Tiempos 10 5
Utilizacion de los recursos 10 5

Fuente: Elaboracion propia en base a (Hernaz&Minguet, 2006)

Medida de Eficiencia = 10*5 + 10*5
10 + 10

Medida de Eficiencia= 5

De acuerdo al resultado obtenido, se establece que el Sistema de Almacén, cumple
con los requerimientos exigidos en un determinado tiempo (hace lo que tiene que
hacer, no demora mucho tiempo su ejecucién), por lo que el software obtiene la

puntuacion aceptable de acuerdo a la métrica de eficiencia.

e. Mantenimiento

TABLA 3.22 Resultado de la medida Mantenibilidad

Atributo Peso Resultado

Capacidad de ser analizado 10 4
Cambiabilidad 7 4
Estabilidad 5 3
Facilidad de Prueba 5 4

Fuente: Elaboracion propia en base a (Hernaz&Minguet, 2006)

10*4+ 7*4 + 5*3 + 5*4

Medida de Mantenimiento =
10+7+5+5

Medida de Mantenimiento = 3,8
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De acuerdo al resultado obtenido, se establece que el sistema de almacén cumple con
los requerimientos minimos exigidos para su mantenimiento y aceptabilidad. Por lo

que se obtuvo una puntuacion de 3.8, lo cual significa que es aceptable.

f. Portabilidad

TABLA 3.23 Resultado de la medida Portabilidad

Atributo Peso Resultado
Adaptabilidad 10 5
Coexistencia 5 5
Facilidad de Instalacién 10 5

Fuente: Elaboracion propia en base a (Hernaz&Minguet, 2006)

10*5 +5*5 + 10*5
10+5+ 10

Medida de Portabilidad =

Medida de Portabilidad = 5

De acuerdo al resultado, se establece el sistema de almacén es multiplataforma
(Windows, Linux) y puede coexistir con otros sistemas, también es muy facil su

instalacion por lo cual obtiene la puntuacion mas alta.
En conclusion se tiene el siguiente resultado que se visualiza en el Tabla:

TABLA 3.24 Resultados generales de la medida estandar ISO/IEC 9126

Atributos Puntaje
Funcionalidad 4,6
Fiabilidad 5
Usabilidad 5
Eficiencia 5
Mantenimiento 3,8
Portabilidad 5

Fuente: Elaboracidn propia en base a (Hernaz&Minguet, 2006)
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La Tabla 3.24, indica que el Sistema de Almacén cumple con las Métricas de Calidad de
la Norma ISO/IEC 9126, por lo que Si es pertinente utilizarlo en la unidad de Almacén

dependiente del Gobierno Auténomo Municipal de Cobija.
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. CONCLUSIONES

El desarrollo tecnoldgico actual facilita en gran medida la administracion de informacion en
las instituciones, facilitando el almacenamiento de la informacién en grandes cantidades
superando las limitaciones fisicas que se imponen. Con la realizacion de este software que
se elaboro en base a la Normativa de Administracion de Almacenes del Estado Boliviano,
se establecid que es una labor muy importante que deben cumplir todas instituciones

gubernamentales y requiere la concientizacién a los funcionarios publicos.

De acuerdo a la culminacion del proceso del proyecto de grado se elaboran las siguientes
conclusiones:
1. Se diagnostico los procesos identificando los requerimientos de la Unidad de
Almacén dependiente del Gobierno Auténomo Municipal de Cobija.
2. Se realizd el respectivo analisis del sistema construyendo el modelo de objetos,
modelo dindmico y el modelo funcional.
Se realizo el disefio del sistema en base a la metodologia OMT.
4. Se desarrollo los modulos del sistema con sus respectivas funcionalidades o
procesos.
5. Se realizaron las pruebas del funcionamiento de los modulos del sistema.

6. Se implemento el sistema en la Unidad de Almacén para su respectivo uso.

Después de su implementacion del Sistema en la Unidad de Almacén se logro registrar
todos los articulos con sus respectivos codigos, las entradas y salidas de articulos estan en
un proceso de regularizacion del mes de Enero y Febrero, las existencias y el inventario se

va generando automaticamente conforme se realizan las entras y salidas.

El Kardex de cada articulo se puede reportar en el menor tiempo, por medio del Sistema el

cual muestra el balance de todas las entradas y salidas.

También se logro implementar en el Sistema, el método de valuacion Primeros en Entrar

Primeros en Salir (PEPS), exigidas por la Norma de Administracion de Almacenes.
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42. RECOMENDACIONES

Al culminar el proyecto de grado se plantea las siguientes recomendaciones:

1. Se recomienda realizar la conexion de Intranet entre el Predio Central y la Unidad de
Almacén, para que el Sistema funcione en todas las dependencias de la Alcaldia.

2. Se recomienda desarrollar e implementar otros Mddulos al Sistema por ejemplo del
Madulo de Pedidos.

3. Se recomienda que el Proyecto de Grado sirva como material de consulta para los

estudiantes de la Universidad Amazénica de Pando
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ANEXO “A”
ARBOL DE PROBLEMAS Y OBJETIVOS

»nO-Ommm

nP>Nncr>O

ARBOL DE PROBLEMAS

“La informacién de la unidad de almacén central, no se encuentra sistematizada dentro de un
sistema de informacidn, que ayude a mejorar el seguimiento y control de todo el movimiento

due existe dentro del almacén ”

A

T

Inventarios incompletos y
datos desactualizados

Desconocimiento de la
cantidad existente de los
articulos.

Perdida de articulos de
almacén

Redundancia de datos en
almacén

A

Problema central>

Deficiente administracion de inventarios de los articulos en la unidad de

almacén

Elaboracién de
Inventarios de forma
Manual

Aplicacién de métodos
inadecuados

Registro de datos en
diferentes formatos

No existe un registro
centralizado de articulos.

Fuente: Elaboracién propia




ANEXO “A”

ARBOL DE PROBLEMAS Y OBJETIVOS

ARBOL DE OBJETIVOS

“Informacidn centralizada dentro de un sistema de informacion, de todos los articulos o

materiales que administra la unidad de almacén central”

T

T

T

T

wmZ—mT

Inventarios completos y
datos actualizados

Conocimiento de la
cantidad existente en
almacén

Mejor control de la
existencia de los articulos

Registro Unico de los
articulos

A

Objetivo central >

Eficiente administracion de inventarios de los articulos en la unidad de almacén

T

»nO—0Om=<

Elaboracién de Inventarios
de forma Automatica

Aplicacidn del método
PEPS

Registro de datos en un
solo formato

Datos centralizados dentro
de la base de daos.

Fuente: Elaboracion propia




ANEXO “B”
CALIDAD DE SOFTWARE, NORMA ISO/IEC 9126

1. Calidad del software
Actualmente existen diversos conceptos sobre la calidad de software, pero de acurdo a la

investigacion de la tesis se menciona las siguientes afirmaciones:

e Segln (PRESSMAN, 2002), la calidad del software es la concordancia con los
requerimientos funcionales y de rendimiento explicitamente establecidos, con los
estandares de desarrollo (documentados) y con las caracteristicas (implicitas) que se
espera de todo el software.

e Segun (IEEE, 1990). “La calidad del software es el grado con el que un Sistema,
componente o proceso cumple los requerimientos especificados y las necesidades o
expectativas del cliente o usuario”.

Para elaborar la calidad del software, es necesario comprender las necesidades reales de los
usuarios con tanto detalle como sea posible (requisitos), a continuacidén se muestra algunos
conceptos importantes:

» Calidad: Conjunto de propiedades y caracteristicas de un producto que le confieren
su aptitud para satisfacer unas necesidades explicitas o implicitas”

» Control de calidad: Conjunto de técnicas y actividades de caracter operativo,
utilizadas para verificar los requerimientos relativos a la calidad del producto.

» Garantia de calidad: Conjunto de acciones planificadas y sistematicas necesarias
para proporcionar la confianza adecuada de que un producto o servicio satisfara los

requerimientos dados sobre calidad”.

FIGURA B.1: Calidad del producto

Efecto del
Proceso Producto producto

Influye Influye Influye
Calidad Calidad

interna externa Contextos

de uso

Depende de Depende de Depende de

+—— proveedor >+ usuario>
Fuente: Basado en el de (PRESSMAN, 2002)
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1.1. Diferentes aspectos de la calidad
Calidad Interna: Medible a partir de las caracteristicas intrinsecas, (codigo fuente)
Calidad Externa: Medible en el comportamiento del producto, (prueba, piloto)

Calidad de uso: Durante la utilizacion efectiva por parte del usuario (evolucion)

2. Norma de calidad Internacional ISO/IEC 9126

Establece los lineamientos generales para la evaluacion del software a partir de seis
categorias de calidad: Funcionalidad, fiabilidad, eficiencia, usabilidad, portabilidad y

mantenibilidad.
Figura B.2: Norma ISO/IEC 9126

Calidad extema e
interma

Capacidad de

Funcionalidad

Frabilidad

Usabilidad

Eficiencia

mantenimiento

Portabilidad

Adecuacion
Exactitud
Interoperatividad

Seguridad
Conformidad de
funcionalidad

Madurez
Tolerancia a fallas
Feouper abilicad
Conformidad de

fiahilidad

Entsndimisnto
Aprendizaje
Operabilidad

Afraccion
Conformidad de

uso

Comportamisnto
de tiempos
Liiilizacian de
recurses
Conformidad de
eficiencia

Capacidad de ser
analizado
Cambiabilidad
Estabilidad

Facilidad de
prueba
Conformidad de
facilidad d=
mantenimiento

Adaptabilidad
Facilidad de
instalacion

Coexistencia

Reemplazabilidad
Conformidad de
poriabilidad

Fuente: (Hernanz&Minguet, 2006)

Segun la figura H2, cada una de las seis categorias esta determinada por sub categorias que
la concretan. A continuacion se detalla estas categorizaciones:
2.1. Funcionalidad
Es la capacidad del software para proveer las funciones que satisfacen las necesidades
explicitas (lo que hace para satisfacer) e implicitas (cuando y como satisface), cuando el
software se utiliza bajo condiciones especificas.
o Adecuacion: Capacidad del software para proveer un adecuado conjunto de

funciones para las tareas y objetivos especificados por el usuario.
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. Exactitud: Capacidad del software para proveer los resultados o efectos
correctos con un grado de precision.

. Interoperabilidad: Capacidad del software para interactuar con uno o mas
sistemas especificados.

o Seguridad de acceso: Capacidad del software para proteger informacion y
datos de forma que los usuarios no autorizados no puedan acceder.

. Cumplimiento funcional: Capacidad del software para adherirse a normas,
convenciones o regulaciones en leyes y prescripciones similares relacionadas con

funcionalidad.

2.2. Fiabilidad
Es la capacidad del software para mantener un nivel especifico de funcionamiento
cuando se esta utilizando bajo condiciones especificadas. Segun [ISO/IEC, 1997], es la
habilidad de la unidad funcional de realizar una funcion requerida.
. Madurez: Capacidad del software para evitar fallas
. Tolerancia a fallos: Capacidad del software para mantener un nivel
especificado de funcionamiento en caso de errores del software o de
incumplimiento de su interfaz especificado.
. Recuperabilidad: Capacidad del software para mantener un nivel de
funcionamiento y de recuperar los datos afectados en caso de fallos.
. Cumplimiento de la fiabilidad: Capacidad del software para adherirse a

normas, convenciones o regulaciones relacionadas con la fiabilidad.

2.3. Usabilidad
Capacidad del software de ser entendido, aprendido, usado y atractivo al usuario cuando
es utilizado bajo las condiciones especificadas, se debe regir a todos los diversos
ambientes del usuario.
. Entendimiento: Capacidad del software que permite al usuario entender el
funcionamiento o como puede ser usado para tareas de uso particular.
. Aprendizaje: Capacidad del software que permite al usuario aprender sobre

su aplicacion.
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. Operabilidad: Capacidad del software que permite al usuario operarlo y
controlarlo.

. Atraccion: Capacidad del software para ser atractivo al usuario.

. Cumplimiento de la usabilidad: Capacidad del software para adherirse a

normas, convenciones, guias de estilo o regulaciones relacionadas con la

usabilidad.

2.4. Eficiencia
Es la capacidad del software para proveer un desempefio adecuado, de acuerdo a la
cantidad de recursos utilizados y bajo las condiciones planeas.

. Comportamiento temporal: Capacidad del software para proporcionar
tiempos de respuesta adecuados, tiempos de proceso y potencia apropiados bajo
condiciones establecidas.

. Utilizacion de recursos: Capacidad del software para usar las cantidades y
tipos de recursos adecuados cuando el software lleva a cabo su funcion bajo
condiciones determinadas.

. Cumplimiento de la eficiencia: Capacidad del software para adherirse a

normas o convenciones relacionadas con la eficiencia.

2.5. Mantenibilidad
Es la capacidad del software para ser modificado, las modificaciones pueden incluir
correcciones, mejoras o0 adaptaciones del software a cambios en el entorno.
o Capacidad para ser analizado: Es la capacidad del software para atenerse a
diagnosticos de deficiencia a causas de los fallos en el software.
. Cambiabilidad: Capacidad del software para permitir que una determinada
modificacion sea implementada.
. Estabilidad: Capacidad del software para evitar efectos inesperados debidos
a modificaciones del software.
. Facilidad de pruebas: Capacidad del software para permitir que el software
modificado sea validado.
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. Cumplimiento de la mantenibilidad: Capacidad del software para

adherirse a normas o convenciones relacionadas con la mantenibilidad.

2.6. Categoria Portabilidad:
Capacidad del software para ser trasladado de un entorno a otro (Hardware, Software).
. Adaptabilidad: Capacidad del software para ser adaptado a diferentes
entornos especificados.
. Facilidad de Instalacién: Capacidad del software para ser instalado en un
ambiente especificado.
. Coexistencia: Capacidad del software para coexistir con otro software
independiente, en un entorno comun, compartiendo recursos comunes.
. Reemplazabilidad: Capacidad del software para ser usado en lugar de otro
software, para el mismo propdsito, en el mismo entorno.
. Cumplimiento de la portabilidad: Capacidad del software para adherirse a

normas o convenciones relacionadas con la portabilidad.

3. Métricas de Calidad

Consistes en utilizas las métricas mas importantes aplicables a determinados atributos para
obtener un Unico valor que permita medir el producto, para obtener el resultado final, se
tienes que calcular los resultados de cada meétrica aplicable y posteriormente juntar esos

resultados utilizando la siguiente formula:

Medida de SubCategorias FiMy+ Myt fnMa
rh+r+...ry

Donde r1 identifica el peso que se asigna a la métrica y m; representa las métricas asociadas
a las caracteristicas. Esta formula se aplica a cualquier atributo de la norma ISO/IEC 9126,

los pesos asociados a cada métrica esta entre 1 a 10.
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MANUAL DE INSTLACION DEL SISTEMA DE GESTION DE ALMACEN

Después de haber instalado el sistema operativo Linux, en la distribucion de Ubuntu 9.10
se debe seguir el siguiente procedimiento

1.- INSTALANDO PROGRAMAS NECESARIOS PARA QUE FUNCIONE EL
SISTEMA.-

Primeramente se debe crear clave para el usuario root, para eso abrimos la consola y
escribimos lo siguiente:

user S: sudo passwd root

Ingresamos los datos que piden para luego ingresar como usuario root al sistema operativo,
para eso introducimos lo siguiente.

user S: su root

Para actualizar la lista de programas ejecutamos el siguiente comando en consola

user #: aptitude update
user#: aptitude upgrade

Una vez ingresado como usuario root se actualiza la lista de programas disponibles, luego
comenzaramos a instalar los programas necesarios para que funcione el Sistema.

Primero Instalaremos Mysql el manejador de base de datos

root #: apt-get install mysql-server-5.1

Ingresamos la clave que preferimos utilizar esto para tener seguridad sobre la base de datos.

Segundo instalamos apache?2 el servidor web.

root #: apt-get install apache2

El servidor apache2 nos permite trabajar en red con otros equipos que son clientes y que
pueden visualizar el sistema por medio de un navegador web (firefox mozilla
recomendado)
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Después instalamos el lenguaje de programacion php5

root #: apt-get install php5

Luego instalamos los archivos necesarios para que MySQL soporte php5 y apache2

root #: apt-get install libapache2-mod-auth-mysql
root #: apt-get install php5-mysq|

Y luego reiniciamos el servicio de apache

root #: /etc/init.d/apache2 restart

Luego probar en el navegador web si apache esta funcionando

http://localhost

Si todo funciona bien el sistema operativo ya esta preparado para instalar el sistema de
gestion de almacén.
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INSTALANDO CODIGO FUENTE DEL SISTEMA Y BASE DE DATOS

El sistema esta en el CD-ROM en un archivo .rar para descomprimir se debe instalar el
siguiente programa por consola.

root #: apt-get install rar unrar

Para descomprimir el archivo.rar simplemente se presiona la tecla enter, después de
descomprimir se debe copiar toda la carpeta al siguiente directorio.

root #: /var/www/

Con eso ya esta, ahora para crear la base de datos se debe instalar el siguiente programa que
permite administrar la base de datos de manera visual.

root #: apt-get install phpmyadmin

Una ves instalado ingresamos al programa por el navegador web.

http://localhost/phpmyadmin

Luego nos pide autentificarse “para eso ingresamos los siguientes datos
Usuario = root
Contrasefia = (es la contrasefia que ingresaste al momento de instalar mysql-serve-5.1)

Luego procedemos a crear la base de datos con el nombre almacen luego click en el botén
crear (asi como se observa en la imagen).
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Archivo  Editar  Ver Historial  Marcadores  Herramientas  Avyuda
@ - (it | A | htte: tlocalhost B0S0hkty Adming T - [ y o)
2] Més vistados ’ Comenzat & usar Fire... 5 | (ttimas noticias
siua localhost:3080 / localhost | phpMy... @ “ -'f; Como - Instalar Apache + Mysgl + PHP.. + -
=
localhost phpMyAdmin - 2.10.2
phpliyAdmin & version del servidor: 5.0.45- » Version del cliente: 5.0.37
community-nt-log » Extensiones PHP utilizadas
@@ » ersion del protocola: 10 mysgl
8 Servidor localhost via TCPAP ¥ Idioma - Language @ =
Base de datos » Usuario: root@localhost Espafiol - Spanish
(Bases de datos) ... B 7
Juegos de caracteres de & Terma / Estilo:
_ MySQL UTF-8 Unicode P :
Seleccionar una base de (utf8) Qriginal
datos f ;
Cotejamiento de las o el el i | 900 E L
conexiones WySQL &) Documentacian de
utf3_unicode_ci E phphyAdmin
B \wiki del phptyAdmin
@ Crear nueva base de fat Pagina oficial de phphty&drmin
datos » [Changelog] [Subwersian]
almacen [Lists]
Catejamiento
¥ Mostrar informacian de
tiermpa de ejecucian de =
=0 i, ]|
Terminado a

Archivo  Editar  Wer  Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda
@ - (b Ak | hitp:socaihost BDE0 My Admind s B 5
2] Mas visitados ’ Comenzar & usar Fire... 5 | Uitirmises: ncticias:
s localhost:3080 /localhost /test | p... @ -'f; Como - Instalar Apache + Mysgl + PHP... + -
. . =)
d Servidor: localhost » & Base de datos: test i
EfEstructura JFSOL  JBuscar  [giGenerar una consulta  EaExportar
phplduAdmin Zalmportar %% Operaciones g Privilegios  BlEliminar
Base de datos . ) E
rArchiva a impartar
e Laocalizacion del archiva de texto
almacen (21) (Tamafio maximo:
mysqgl (17)
phpmyadmin (7} 2 D4E8KE]
test () Juegn de caracteres del archiva: | utfa [l
ETT T D= O s .. ) . - )
La compresion escogida para el archivo a impartar se detectara L
automaticamente de: Minguna, gzip, zip
rlmportacion parcial
[=] Permita la interrupcian de la importacion en el caso de que el
script detecte que se ha acercado a su limite de tiempo. Esto padria
ser un buen méetodo para importar archivos grandes; sin embargo,
puede dafiar las transacciones.
MNumero de registros (consultas) a saltarse desde el inicio
] E
=L I =[]
Terminado a
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Importamos el script de la base de datos, buscamos el archivo con el boton examinar

B Hlocalhost ttest FphphivAdmin 2 102 - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  “er  Higtorial Marcadores  Herramiertas  Ayuda

@ - ar | A | it socaihost S0S0hphtyAdmind w7 | Y- Y

|.2] Més vistados # Comenzar auszar Fire... = Ulimas noticias

siaa localhost:3080 /localhost /test |p... E “ -:é Como - Instalar &pache + hysol + PHP ... + =

& Servidor: localhost » &1 Base de datos: test

Estructura  JfE SOL J-~'Buscar __{EiGenerar una consulta {fEaExportar

. . T - e —
phpldyAdmin cElmportar &% Operaciones g Privilegios [ Eliminar

@@ Importar

Base de datos

test (0)
Localizacion del archivo de texto

test (0) (Tamafho méximo:

2,048KE)
Juego de caracteres del archiva: | utfa =]

La compresion escogida para el archivo a impartar se detectara
automaticamente de; Minguna, gzip, zip

rArchivo a impaortar

Mo se han encontrado tablas
en la base de datos.

rlmpartacion parcial
[=] Fermita la interrupcian de la impaortacion en el caso de que el
=cript detecte que se ha acercado a su limite de tiempo. Esto podria
ser un buen método para importar archivas grandes; sin emhbarga,
puede dafiar |as transacciones.
MNumero de registros (consultas) a saltarse desde el inicio
U &l
|E|| ), _|_

Terminaco

El script se encuentra en el siguiente directorio

/var/www/almacen/db/almacen_estru_datos_oficial.sql

Una vez importado la base de datos se debe ejecutar el navegador web firefox mozilla e
ingresar la siguiente direccién web.

http://localhost/almacen
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Pantalla inicio donde pide nombre del usuario y la clave de autentificacion.

€ Sistema de Login ~ Mozilla Firefox
Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda
- @ 0 i | M ritpsocaihost80s0iimacens ML B J
A Sistema de Login | = -
i =] |
o2 Sistema de Gestion de Almacen ) |
i&y' Gobierno Municipal de Cobija ( T,
—_—
INICIAR SESION
Usuario
Clave
_Ingresar.
52|
Terminacdo | 2
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1. INGRESO AL SISTEMA

Para ingresar al sistema se debe utilizar un navegador web (recomendado firefox mozilla
3.5), en la barra de direccion se debe escribir la siguiente URL.

http://localhost/almacen

http://192.168.1.xx/almacen

Y obtendremos el siguiente resultado:

Archivo  Editer  Yer Hegtorisl  Marcadores  Herramienfas  Ayuda
= € X o M tipilocahost8080Mimacens B'RE -
M sistema de Login +
& |
- Sistema de Gestion de Almacen ‘BAS
& J Gobierno Municipal de Cobija (
6
| —
INICIAR SESION
Clave
esar
" por b
Terminado 4
A s ik g i i T A
6 v € X 5 M rmcanost B050simacentmladminisiradce php -|i29-
M si i Almacen & | 1 Px Ia pagna -
” <
o2 Sistema de Gestion de Almacen 2
@ Gobierno Municipal de Cobija (
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 !_‘] Cerrar Sesion
Menu Sistema
— © o @ lj
< eva Nota E dministras
2 3 & 4
” =] = Y
= 2 = w
Kardex
Potenciado por ::: (=S s o |
Terminado

En el formulario Iniciar Sesion
ingresamos datos del usuario mas la
clave de acceso y hacemos click sobre
el botdn Ingresar.

Después de ingresar se observa el
menu general del sistema con las
opciones para administrar las entradas
y salidas de almacén.

De este modo ingresamos al Sistema de Gestion de Almacén, en el siguiente apartado

veremos cémo administrar usuarios.


http://localhost/almacen
http://192.168.1.xx/almacen
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2. ADMINISTRANDO USUARIOS

La opcion de administrar usuarios, nos permite crear, editar y eliminar usuarios que
administran el sistema.

Archivo  Eedtar  Ver

Ou. o

‘2| M | Hitp: Bocalhost:B0B0aImacen Htmitadministrador php 77 - [ P

M sistema de Gestion de Almacen

= Si de Gestién de Almacé i
= istema de (Gestion de Almaceén ( e
@ Gobierno Municipal de Cobija -
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha:: 23-12-2010 ] Cerrar Sesién
LISTA DE USUARIOS QUE ADMINISTRAN EL SISTEMA
¥ Huewo Usnario
FECHA
NRO. USUARIO ROL NOMBRE COMPLETO REGISTRO EDIRTAR ELIMINAR
1 jorge SUPER ADMINISTRADOR  JORGE CHIPANA CARPIO 20101209 & X
ENCARGADO DE ENTRADAS MARCO ANTONIO POMA 2010-12-09 P o
8 donpoma ol DA CHOQUEHUAHCA 17:40:17 = X
3 edaar RESPONSABLE DE KARDEX EDGAR NINA BARRETO FEv e & X 1
ENCARGADO DE ENTRADAS 2010-12-09 @
4 manuel o MANUEL LOPEZ e 54 X
RESPONSABLE DE 2010-12-09 @
5 auditoria  GoEiObOEE ENCARGADO DE AUDITORIA 50012 X
ADMINISTRADOR DE INES ROSMERY CORTEZ 2010-12-13 @
& admin ALAMCEN APAZA 11:01:38 & X
- ENCARGADO DE ENTRADAS 2010-12-22 a
= iz Prueba siiioa (A= 09:16:32 = x
: S L
Potewelads por :i: ooy ] i

ez acalhost B0BDfaim acenfistadas istar_Usuarios.pho

nacen - Mozl Firefox

Archiva  Edtr  Wer Higlorisl  Marcadores  Herramientas  Ayuda
@ - G 0 4 | M ritpiocsihost B080/EMmacenimisdministrador pho b B 5
M Sistema de Gestion de Almacen -
. °
= Sistema de Gesti6n de Almacén <£
i@,ﬁ Gobierno Municipal de Cobija
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha:: 23-12-2010 ] Cerrar Sesién
FORMULARIO DE EDICION DE USUARIO
|
/_L‘/b INGRESE NUEVOS DATOS
Nombre i MARCO ANTONIO POM (*)
f;'( Usuario 1 donpoma (*)
Nueva Clave 2 )
Rol HH Admmlstradnrm(*)
1 Admin Personal Aceptar Cancelar
‘__L
Potensiado por i CoN—.
Terminado
—_—

En el mend  Admin
Personal y la opcion
Usuarios del Sistema,
obtenemos la lista
completa de usuarios
gue estas activos con sus

respectivos roles.

Dentro de la lista general
de usuarios  activos,
cuenta con la opcion de
editar informacion,
dentro de este formulario
se puede cambiar el
nombre de la persona,
nombre del usuario y la
clave de acceso.
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nacen - Mozila Firefox

Archivo  Ecitar  ver

o -c
M sistema de Gestion de Almacen
|
&

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA

-
s

Higtorial  Marcadores  Herramiertas  Ayuda

|7L

i

Potenciado por i

Terminado
—

Sistema de Gestién de Almacén

Gobierno Municipal de Cobija
Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN
FORMULARIO DE ELIMINACION DE USUARIO

(gi M | ntpiocalhost B0E0EImacen Himiadministradar php < - .‘l.

Fecha :: 23-12-2010

ELIMINANDO USUARIO DE LA D.B.

Estas a punto de elirminar un USUARIO DEL SISTEMA con las
siguientes caracteristicas

< Nombre

... MARCO ANTONIO POMA

°* CHOQUEHUANCA
Usuario ::: donpoma
@ o — Rol :ii ENCARGADO DE ENTRADAS ¥ SALIDA
-:x Aceptar Cancelar

I |

=

] Cerrar Sesién

Archivo  Edter Ver Hgloal Mercadores  Herramientas  Ayuda

O -cxo

M sistema de Gestion de Almacen +

=R

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA

r‘” Admin Personal

| 1

i

Potensiado por i

Terminaco
e

Sistema de Gestién de Almacén

Gobierno Municipal de Cobija
Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN

< Mozl Fire o

I | http: Mocalhost B08DiaImacentmliacministradar ohp 7% - [~

Fecha:: 23-12-2010

FORMULARIO DE REGISTRO DE USUARIO DEL SISTEMA

Wer lista de Usuarios del Sistema

o
1=
¢ REGISTRO DE NUEVO USUARIO
( Nombre Completo HH *)
Usuario BB *)
Clave ™
Tipo HH Admlmatradan *)

Registrar

] Cerrar Sesién

Dentro de la lista
general de usuarios
activos, cuenta con la
opcion  de  eliminar
informacion, este
formulario permite
eliminar el  usuario

seleccionado o cancelar
la accién a realizar.

La  opcién Nuevo
Usuario, permite crear
un nuevo usuario del
sistema, definiendo el
nombre completo, el
nombre del usuario, la
clave de acceso y el tipo
de usuario o el rol que
va tener dicho usuario.

De este modo administramos los usuarios del sistema, en el siguiente apartado veremos
coémo Administrar funcionarios de la Alcaldia.
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3. ADMINISTRAR FUNCIONARIOS DE LA ALCALDIA

Este modulo estéa con finalidad de tener el control de los usuarios que realizan pedidos a la
unidad de almacén, cuando se realiza la entrega de algun articulo se debe registrar a que
funcionario y a que unidad se esta entregado dicho articulo, entonces este modulo permite
administrar los funcionarios que estan activos en el G.M.C.

Archivo  Editar er Historisl Marcadores  Herramiertss  Ayuds

@ > € 0 & M rimecakostE0susEmacen Hmdadministracor pry il F
T R » é H aci endo c I ic k SO b re I a
=R Sistema de Gestién de Almacén <¢§j | opcién Lista de
igj Gobierno Municipal de Cobija p
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 ] Cerrar Sesién - - M
. Funcionarios, se obtiene la
FUNCIONARIOS DE LA ALCALDIA MUNICIPAL DE COBIJA -
- Slmprinr Plailla | | 3 Nueva Persona IlSta Completa de
4=
—< MNRO. PATERNO MATERNO NOMBRE GENERO C.I. UNIDAD CARGO OPCION funclonarlos que estan
1 REIS meena SR F 789545 DESPACHO  ALCALDESA 2K . ,
) o oe COOROIOOROE activos en la alcaldia
‘f‘i Admin Personal 8 GUTIEREES)REIS osie M 789542 gpucacion  HrOSRANAPOST ax
i -y
e o comseauommme  smvia ¢ resansa MNDDOE  omccronocuum  @X 7 también muestra a la

unidad o direccion que
pertenecen mas el cargo
que tienen.

Poteneiado por ::: [Comm

{[GC]

Archivo  Editsr  Wer Higtotial  Marcadores  Herramientas  Ayuda
@ - & 0 4 | M ritgrocsihosta080smecentmliadministrador php 7 | M- P
M Sistema de Gestion de Almacen
k . o
&= Sistema de Gesti6n de Almacén ("“@
*QEJ Gobierno Municipal de Cobija E
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 £ Cerrar Sesin
. FORMULARIO DE EDICION DE FUNCIONARIO
Menu Sistema
/: INGRESE NUEVOS DATOS
Nombre D ANA LUCTA (*) =7 -
. i También se puede editar y
3 i1t REIS (*)
< Paterno . . . .
apellido e o ) eliminar los funcionarios
- Genero i [F *)
f :
‘-’1: Admin Persanal CL 111 (789548 ) del GMC
= Efﬂ'fi‘r‘:inem s [1971-12-10 )
Direccion  ::: NADRE NAZARIA (%)
Unidad  ::: |[DESPACHO
£ i
gﬂ Cargo it ALCALDESA (*)
Jelefono ..; [e7es )
Aceptar Cancelar
Potewelade por ::: o
Termirado
e
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Archiva  Editer  Ver

O -c

M sistema de Gestion de Almacen +

] Sistema de Gestién de Almacén

Gobierno Municipal de Cobija
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA

Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha:: 23-12-2010
| Menu Sistema

Historial  Marcadores  Herremi

fay | M P 7 <[4 ;

=

1 Cervar Sesiéa

FORMULARIO DE REGISTRO DE PERSONA

Wer lista de Personas

<4 Inicio
e REGISTRO DE NUEVA PERSONA
,’< Nombre
Paterno
Materno HH
® Género 21 [Femenino [i=]
'-'i C.L H
- Tel. Celular
| Fecha Nacimiento i 2010-12-23 .. (yyfmmjdd)
Direccion
éﬂ Registrar
Potenciads por :x: [CroN—

Termninaco
—

tion de Almacen - Mozils Firetax

Archivo  Ediar  Yer

6 -c

B sistema de Gestion de Almacen

&R Sistema de Gestién de Almacén
ig@ Gobierno Municipal de Cobija

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010

e

/% Inicio
1

Ayusa

(a0 | M | hitpocainost 8080/amacenimbdministrador php B J

] Cerrar Sesiin

PERSONAS HABILITADAS PARA SER REGISTRADOS COMO FUNCIONARIOS

Funcionarios de la Alcaldia | | ¥ Hueva Persona

;_( NRO. PATERNO MATERNO NOMBRE GENERO C.L REGISTRAR  EDITAR ELIMINAR
1 VEGA GUAYGUA  JULTA F 1473954~ REGISTRAR 2 x
e}
Potensiade por :: o
Terminado
—

En el lado superior derecho
de la lista de funcionarios
existe una opcion de nueva

persona, esta opcion se
debe  utilizar si el
funcionario  que  esta
realizando el pedido no

existe en la base de datos
COMO nueva persona.

En la parte superior
derecha del formulario de
registrar nueva persona
existe una opcion Ver lista
de Personas, esta opcion
muestra las personas que

han  sido registrados
recientemente, para que se
pueda  registrar  como

funcionario click en la
opcion registrar que esta en
la lista personas.
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S

=

Usuario :: INES ROSMERY C

e |

/4 nicio
i

Terminado
—

M Sistema de Gestion de Almacen

Potenciado pov :::

» Pho ez B F

Sistema de Gestién de Almacén ("éj
Gobierno Municipal de Cobija -
ORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha:: 23-12-2010 ] Cerrar Sesién

REGISTRO DE PERSONAL DE LA ALCALDIA
Wer lista de Funcionarios | | Ver lista de Personas Habilitadas

REGISTRANDO UN FUNCIONARIO

Esta registrando a la persona JULIA VEGA GUAYGUA con Cl: 1478954
como un funcionario mas de |a Alcaldia Municipal de Cobija

Unidad ::: |UNIDAD DE MEDIO AMBIENTE

e

cargo

Tel.
Unidad ***

Registrar

&

4 Inicio
s

Sistema de Gestién de Almacén

Gobierno Municipal de Cobija

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA

Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha:: 23-12-2010 £ Cerrar

r Sesion

FUNCIONARIOS DE LA ALCALDIA MUNICIPAL DE COBIJA
“lmprimir Planilla | | 2 Wueva Persona

Terminacho
———

;( NRO. PATERNO MATERNO NOMBRE GENERO C.I. UNIDAD CARGO OPCION
1 REIS MELENA m‘gm F 789546 DESPACHO ALCALDESA 2K
COORDINADOR DEL N
2 GUTIERRES ROJAS  Jome M 7e9sa2 DIRECCIONPE pRocrama POST 2R
@ ALFABETIZACION
£ £ T i =l (RECToR ax
- UNIDAD DE a
= 4 CARABALLO TIRINA  SILVIA  F 7os4124 JHIDADD DIRECTOR DE UNIDAD: R
Potensiade por i |- R

En este formulario
ingresamos datos
adicionales para la persona
por ejemplo, la unidad a la
que pertenece, también el
cargo que ocupa mas el
teléfono de la unidad.

Como se puede observar ya
se encuentra registrado
como funcionario con los
datos adicionales que se le
agrego.

De este modo administramos funcionarios del gobierno municipal de cobija, en el siguiente

apartado veremos como administrar los parametros del sistema.
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4. ADMINISTRAR PARAMETROS DEL SISTEMA

4.1.ADMINISTRAR ARTICULOS.

Administrar Articulos permite crear, editar, eliminar los diferentes tipos de articulos que
existen en la unidad de almacén para eso mostramos los procedimientos

¢ Higtorial  Marcadores

Herramiertas  Ayuda

M sistema de Gestion de Almacen

a1 | M | Hitp:iocalhost:8080aimacen Hriadministrador php R E

=2 Sistema de Gestién de Almacén @
i&ﬁg Gobierno Municipal de Cobija (
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 K Cerrar Sesién
3 LISTA GENERAL DE ARTICULOS ]
Menu Sistema Ng ME
S TTueve Artiouls
-
4=
NRO. CODIGO ARTICULO DESCRIPCION RUBRO EDITAR ELIMINAR
Admin Parametros 1 M.L-001 AMBIENTADOR PIEZAS m};‘é‘z‘} DS a x
SItery MATERIAL DE
. &
2 ML-002 AMBIENTADOR SANITARIO pIEZAS MATERTAL 4 x
. MATERIAL DE .4
3 ML-003  BAIGON FRASCOS MATERTAL 2 x
. MATERIAL DE @
Almacenes 4 mL-004  BALDES PIEZAS MATERTAL 2 x
f— S C BAfl0-DESTAPADOR. PIEZAS - OF 2.4 X
MATERIAL DE X
3 M.L-005 BASURERO PIEZAS (54
frEsiesogErg) LIMPIEZA : x
7 ML-006 BOLSA NEGRA-(BASURAY PIEZAS HATERTALDE & x
LIMPIEZA
Tipos de Ingr
ML - MATERIAL DE .4
8 008-A BOLSA DE YUTE PIEZAS LIMPIEZA g4 x
s é &g MATERIAL DE 2
. &
9 M.L-007 BOMBRIL PIEZAS LIMPIEZA -4 x
Tipos de ML - . MATERIAL DE e
uuuuuuuuuu o 007-a (FEFERL-EES Ezas) LIMPIEZ A - X
MATERIAL DE 4
11 M.L-008 BRILLO FACIL FRASCOS <-4
Unidades de | CIMBIE 0] - x
Alcaldia MATERIAL DE 4
12 M.L-009 CEPILLO DE TASA PIEZAS LIMPFIEZ A <-4 x Ll

»_[E

es  Herramientas

Q¢

M sistema de Gestion de Almacen +
] Sistema de Gestién de Almacén
fE’J Gobierno Municipal de Cobija

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-1

REGISTRO DE NUEVO ARTICULO

-
4>
P e —— REGISTRO DE ARTICULO
Sistema Rubro al que Pertenece  ::: |MATERIAL DE LIMFIEZA [v]
Cod. Articulo
frtievtos Nombre Articulo
Almacenes Descripcion 1 [BLOCKS [l
Registrar
Provee: dores

(a1 | M |ntte:iocahost 8080/amacenttmifadministrador pho e B

=D

2-2010

1B «

£ Cerrar Sesién

Ver lista de articulos

. [

Al hacer click sobre articulos
obtenemos la lista completa
los articulos que estan
registrados en la base de datos
clasificados por sus
respectivos rubros, también
podemos editar y eliminar los
diferentes articulos.

En la parte superior derecha
de la anterior figura existe la
opcién de Nuevo Articulo, por
medio de este formulario se
puede crear nuevo articulo
especificando al rubro que
pertenece, el codigo del
articulo, nombre del articulo y
la unidad de medida.
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4.2. ADMINSTRAR ALMACENES

Administrar almacenes es un sub-modulo que permite crear los sub almacenes que son

parte de la Gobierno Municipal de Cobija.

Archivo  Edter ver Higtorial Mercadorss  Hemamientas  Ayuda

@ -cx

M sistema de Gestion de Almacen

B | :intercambiosVirtuales | En Busca del G.

&= Sistema de Gestién de Almacén
igj Gobierno Municipal de Cobija

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010

ALMACENES HABILITADOS

‘g1 M nttpfocaihost B0B0/EImacen Hmiadinistr ador php A B

=

1 Cerrar Sesién

¥ Muevo Alamacen

Rubros{Categorias)

Tipos de Ingreso

Tipos de Egreso

Tipos de
Documentos

Unidades de |3
Alealdia

Terminado

-
s
NRO.  ALAMCEN UBICACION ESTADO EDITAR ELIMINAR
Admin Parametros i ALMACEN CENTRAL ALTURA SEDEGES a I d %
Sistema
Articul
Almacenes
Froveedores

161]| «

- [@

Archive  Edtar  Yer Higtorial Marcadorss  Herramientss  Ayuda

@ -cx

M Sistema de Gestion de Almacen &

& IntercambiosVirtules | En Busca del C

== Sistema de Gestién de Almacén
*43}2! Gobierno Municipal de Cobija

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN

REGISTRO DE UN NUEVO ALMACEN

Fecha:: 23-12-2010

-
= REGISTRO DE NUEVO ALAMACEMN
Admin Parametros Nuevo Almacen
Sistema Ubicacion Geografica
Registrar
Articul
Almacenes
Proveedores

Rubros(Catsgorias)
Tipas de Ingreso

Tipos de Egreso

uuuuuuuu

Unidades de la
Alcaldia

‘a0 | M | ritpiitocaihost 8080/simacen htmliadministrador php 7 | M-

=

£ Cerrar Sesién

Ver lista Almacenes

15| «

. [

Al hacer click sobre
Almacenes, aparece la lista
completa de almacenes que
estan activos y
funcionando, al hacer click
en la opcion nuevo almacén
se va a la siguiente
pantalla.

En este formulario se puede
crear nuevo almacén con su
respectiva ubicacion
geogréfica.
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4.3.ADMINSTRAR PROVEEDORES

Administrar proveedores, permite crear, editar, eliminar los proveedores del cual se
adquiere diferentes articulos, explicaremos el procedimiento.

LISTA DE PROVEEDORES HABILITADOS

Archivo  Ediar  Wer Historiel Marcadores  Herramientas  Ayuda
@ .o N er—— o -1ls8- J
M sistema de Gestion de Almacen  [EJ |« Intercambios¥irtuales | En Busca del C.
= Sistema de Gesti6n de Almacén @:Q
é& Gobierno Municipal de Cobija e
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha:: 23-12-2010 £ Cerrar Sesién

2 Nuewva Provesdor

-
4=
OIS NRO. PROVEEDOR DIRECCION CIUDAD  TELEFONO  EDITAR  ELIMINAR
Sistema 1 BAZAR LA PAZ AV, TEN, CORONEL CORMEIO COBIIA 0000 54 x
2 COMERCIAL ACRE AV, TEN, CORDNEL CORMNEIQ coelA noono ‘? X
Articul

uuuuuuuu

B!

& . vor
@ - C (51 M hitp:itocalhostB080/Hma i 2 B F
M Sistema de Gestion de Almacen [ | 2, Intercambios'irtuales | En Busca del €. +
=2 Sistema de Gestién de Almacén <¢§5
@ Gobierno Municipal de Cobija S
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 £ Cerrar Sesion
REGISTRO DE NUEVO PROVEEDOR
Wer lista de Proveederes
-
a4=
Admin Parametros REGISTRAR NUEYO PROVEEDOR
Sistema Proveedor  ::
Direccion
:"i NIT
Teléfono 00000
|77L Ciudad i1 Cobija
Pais i Bolivia
. Enviar
Poteneiado por :i: [
Termina ol

JB)| «

« [E=

Muestra la lista completa de
los proveedores registrados
en el sistema, el cual también
se puede editar su
informacion y eliminar al
proveedor.

Al hacer click en la parte
superior derecha en la opcion
Nuevo Proveedor de la figura

anterior muestra el
formulario registrar nuevo
proveedor que  permite
adicionar un nuevo
proveedor que no se

encuentra en la base de datos.
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4.4 ADMINISTRAR RUBROS (CLASIFICACION)

El sub modulo administrar rubros crea los diferentes rubros las que clasifica a cada articulo
que pertenece a dicho rubro, a continuacion se muestra los procedimientos.

sis
Archivo  Edtar  Ver Higtorial Marcadores  Hemamiertas  Ayuds

@ « G X | M Hissecahosts0s0EmacenHniEdministador iy i 2 B 5

M Sistema de Gestion de Almacen  [E§ | *"* IntercambiosVirtuales | En Busca del C.

1B «

&= Sistema de Gestién de Almacén e
iEJ Gobierno Municipal de Cobija (‘ﬂ@

Usuario :; INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 £ Cervar Sesion

LISTA GENERAL DE CATEGORIAS ‘ .
-y s AL hacer click en Rubros se

NRO. CATEGORIA SIGLA EDITAR ELIMINAR 1
— . . | observa la lista completa de
Sistema 2 PAPEL DE ESGRITORIO PE 2 x i 3

© imesotoncus o 2 x los rubros  que  estan
articulos

habilitados.

Proveedores
TREE BE Thareso
Tipos de Egreso

uuuuuuuu

Unidades de la
Alcaldia

Unidades de Medida
ity Hocalhost 808 0ieimacen fistados ista_provesdor php

s
Archivo  Edtar  Ver Higloril  Marcadores  Hemramienfss  Ayuda

@ - € 0 5 | M ripeocshostelsUemecentmLAdTinistrador phy e - [ 5
M sistema de Gestion de Almacen [ | ., Intercamkios¥iruales | En Busea del C. - -
E
. . =
ey Sistema de Gestién de Almacén Qz@
@ Gobierno Municipal de Cobija -
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 2] Cerrar Sesién

REGISTRO DE CATEGORIA

- vewsiecsna || A hacer click en la parte
superior derecha en la

e — _ REGISTRANDO CATEGORIA |
Sistema Categoria 3
i i 1A H
opcion que dice Nuevo

Registrar

Rubro, se puede crear o
agregar nuevos rubros que
oo e todavia faltan.

Tipos de Egreso
Tipos de
Documentos

Unidades de la
Alcaldia

Unidades de Medida
Terminado

10
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4.5 ADMINISTRAR TIPOS DE INGRESO

Administrar Tipos de Ingreso permite crear nuevos tipos de ingreso que esto se utiliza para

el formulario de ingreso de articulos.

Archivo  Edtar  Yer Higtorial Marcadores  Herramientss  Ayutia

& -cx

M Sistema de Gestion de Almacen

<]

=R Sistema de Gestién de Almacén
fE’J Gobierno Municipal de Cobija

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN

TIPOS DE INGRESOS HABILITADOS

+,. Intercambios\Vitusles | En Busca del ¢

(51 | M |ty ocaihost 80607simacen tmliadministrador php 77 < |8

=D

Fecha :: 23-12-2010

2FNuewo tipo de Ingreso|

1p]) «

£ Cerrar Sesién

Rubros(Categorias)

Tipos de Ingreso

Tipos de
Documentos

Unidades de la
alcaldia

Unidades de Medida
Terminado

-
=
NRO. TIPO INGRESO ESTADO  FECHA_REGISTRO EDITAR  ELIMINAR
&7 Admin Parametros 1 NORMAL (POR ADQUISICION) a 2010-12-09 17:52:28 z 3

Sistema z POR CONTROL FISICO a 2010-12-09 17:52:45 [ 4 x 1
articulas
Almacenes
Provesdores

L _[E

Archivo  Edter  Wer Higorial Mercadores  Herramientss  Ayuda

e -c=x

M sistema de Gestion de Almacen

B | " mtercambiosVinusles | En Busea del C.

= Sistema de Gesti6én de Almacén
@ Gobierno Municipal de Cobija

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN

REGISTRO DE NUEVOQ TIPO DE INGRESO

-

= REGISTRANDO NUEVO TIPO DE INGRESO
i Admin Parametros Tipo de Ingreso
Sictema Registrar
articulas
Almacenes
Provesdores

Rubros(Categorias)

Tipos de Ingreso

Tipos de Egreso

Tipos de
Documentes

Unidades de la
alcaldia

Unidades de Medida
Terminado

(a1 | M |t Mocaihost 80807smacen himliadministrador php [xdid [

=D

Fecha :: 23-12-2010

160 «

£ Cerrar Sesién

Wer lista completa

m

L _[E

11

Lista completa de los tipos
de ingreso que existen

Formulario que permite crear
un nuevo tipo de ingreso
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4.6.ADMINISTRAR TIPOS DE EGRESO

Administrar Tipos de Egreso permite crear nuevos tipos de egreso que esto se utiliza para el
formulario de egreso de articulos (salida).

Archivo  Edtar Vet Higtorial Marcatiores  Herramientas  Ayuda

@ R N [ e —— 7 -|[3- y;
v Sistema de Gestion de Almacen 3 | 4, Intercambios\irlusles | En Busca del C. . -
£ Sistema de Gestién de Almacé i
=i Istema ae estion ae acen ( e
i@&} Gobierno Municipal de Cobija
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 2] Cerrar Sesién
5 TIPOS DE INGRESOS HABILITADOS
Menu Sstema g
M 'Tuevo tipo de Egreso
o
s
NRO. TIPO EGRESO ESTADO  FECHA_REGISTRO EDITAR  ELIMINAR
M Eoran e 1 NORMAL (POR REMISION) a 2010-12-09 17:52:00 2 X
Sistema 2 POR BATA B 2010-12-08 17153111 a x
3 POR PERDIDA a 2010-12-09 17:53:20 @ x
Articulas 4 POR DEVOLUCION a 2010-12-09 17:53:41 2 X
Almacenes

Unidades de Ia
alealdia

Unidades de Medida &
Terminada B

Muestra la lista completa de los tipos de egreso que existen y estan habilitados para la
salida de articulos

Archiva  Edfar Yer Hglorisl Marcedores  Herramiengas  Ayuda
@ - @ 0 M ritpMosahostBOS0amacertmsdministradar phi 7 - M- )
P sistema de Gestion de Almacen [ | <. IntercambiosYirtuales | En Busca del G -
=
o o =
£ Sistema de Gesti6n de Almacén <¢$
igj Gobierno Municipal de Cobija
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 £ Cerrar Sesién
- REGISTRO DE NUEVO TIPO DE EGRESO
Menu Stema Ver lisa completa
-
L REGISTRANDO NUEVO TIPO DE EGRESO
Admin Parametros Tino de salida
Sistema Registrar
2
=
L
Potenciado por i =]
Terminack B

Este formulario permite crear nuevos Tipos de Egreso.

12
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4.7.ADMINISTRAR TIPOS DE DOCUMENTO
Administrar tipos de documento también permite crear nuevos tipos de documento

Archivo Ecdtar Wer Historill Marcadores  Herramientas  Ayuda
@ - @ 0 | M nteiecahosta0s0emscenhtmisdministador s v -2 5
M Sistema de Gestion de Almacen [ | ., Intercambios¥inusles | En Busca del C . =
=R Sistema de Gesti6én de Almacén @ [
i&ﬁ Gobierno Municipal de Cobija <
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 g Cerrar Sesitn
= TIPOS DE INGRESOS HABILITADOS
Menu Sistema Nz
X Huevo tipo de Documento
4=
NRO. TIPO DOCUMENTO RESPALDO ESTADO  FECHA_REGISTRO EDITAR  ELIMINAR
eI e o) 1 HO1A DE RUTA a 2010-12-09 17:54:09 Z I
Sistema 2 ORDEN DE COMPRA a 2010-12-09 17:54:03 24 X I
Articulos
Almacenes
Proveedores
Rubros{Categorias)
Tipos de Ingresa
Tipos de Egreso
pos de
Documentos
T
Unidades de Medida =
Tetmiracio

Muestra la lista de tipos de documentos que existen y que estan habilitando en el sistema

Archivo  Editar  Ver Higtorial  Marcadores  Herramiertss  Ayuda

@ + € ¢ 4 | M hipitocahost8080imacen himbiadministrador php 7 <[ 5

P sistema de Gestion de Almacen [ | 4. Interoamkios/irtusles | En Busca del C.

&= Sistema de Gestién de Almacén e
iﬁ‘;:} Gobierno Municipal de Cobija <‘=§

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 ] Cerrar Sesion

) REGISTRO DE NUEVO TIPO DE DOCUMENTO
Menu Sistema Ver lista completa)

-
- REGISTRANDO NUEVO TIPO DE
_ DOCUMENTO

< Admin Parametros

Sistema Tipo de Documento :::

10| «

m

Registrar
Articulos

almacenes

Froveedores

Rubros{Categorias)

Tipas de Ingreso

Tipas de Egreso

Tipos de
Documentos

Unidades de la
alcaldia

Unidades de Medida
Terminado

B[

Con este formulario se puede crear nuevo tipo de documento.

13
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4.8.ADMINISTRAR UNIDADES DE LA ALCALDIA

Administrar Unidades es un sub modulo que permite crear las direccién, las unidades y
todas las oficinas que dependen del Gobierno Municipal de Cobija

drchivo Edtar Yer Hgtoridl Marcadores  Herramiertas  Ayuda
0
@ I w e ———— 7 -l 7
b Sistema de Gestion de Almacen [ | £ ItercanbiosVrtuaies | En Busea del C =
=2 Sistema de Gestién de Almacén ggj i
ig,} Gobierno Municipal de Cobija ( ’
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 £ Cerrar Sesida
; E
MenuSistema UNIDADES DE LA ALCALDIA
M Mueva Unida
e
Admin Parametros NRO. UNIDADES UBICACION EDITAR ELIMINAR| | ||
Sistema 1 UNIDAD DE MEDIO AMBIENTE EX ESCUELA PADILLA =4 X 3
2 DIRECCION DE COMUNICACION EX ESCUELA PADILLA a x
Articulos 3 UNIDAD DE SISTEMAS EX ESCUELA PADILLA 24 X
4 UNIDAD DE ARCHIVOS EX ESCUELA PADILLA 24 X
Almacenes 5 DIRECCION JURIDICA - 4 X
6 CONCEIO MUNICIPAL 2.4 X
Proveedares ) B 2 x
I
fubros(Catenoriosy | AUDITORIA 1NTERNA EX ESCUELA PADILLA 2 x
SUB ADMINISTRACION DE MESTRANZA MUNICIPAL 2 X
Tipos de Inaresa 10 eroTOCOLO EX ESCUELA PADILLA a ®
11 OFICIALIA MAYOR EX ESCUELA PADILLA 2 X
Tipos de Egreso 12 DIRECCION DE PLANIFICACION a x
13 DIRECCION FINANCIERA =4 X
Tipas de -
A, 14 DIRECCION ADMINISTRATIVA - 2 x
15 DIRECCION DE POLITICGA TRIBUTARIA EDIFICIO CENTRAL 24 X
Unidades de la 16 UNIDAD DE CONTABILIDAD =4 X
A=t 17 UNIDAD DE PRESUPUESTO 2 X
Unidades de Medids =]
Terminado B

Se puede observar la lista completa de las direcciones, unidades de la Alcaldia.

Archivo Ecter Ver Hglorel Marcadorss  Merramenias  Aywsh
@ e N Y [Ty mem—rr—— = -1[3- 7
M sistema de Gestionde Almacen [ | £ IntercambiosViruales | En Busca del C. + -
E
N N B
2 Sistema de Gesti6n de Almacén <‘=§§
iSI) Gobierno Municipal de Cobija .
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha:: 23-12-2010 £ Cerrar Sesién
REGISTRO DE NUEVA UNIDAD
Ver lista de Unidades
-
4=
AT REGISTRANDO UNIDAD
Sistema Unidad
Ubicacion Geografica  :::
& Registrar
‘ —L
LN
Potenciado por :: [ yeuueseo|
e B

Con este formulario se puede registrar nuevas unidades que sean parte del Gobierno
Municipal de Cobija.

14
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4.9.ADMINISTRAR UNIDADES DE MEDIDA

Este sub modulo permite crear nuevas unidades de medida que también es utilizado por el
sistema.

Archiva Edtar Ver Higtorial Marcadores  Herramientas A
@ 8. C. (51 | P Hitpsocainost 8080 macen tmiadministracor pr v - - 5
M sistema de Gestion de Almacen B3 |’ Intercambios'irtusles | En Busca del C - -
== Sistema de Gestién de Almacé
= Istema de estion ae acen < e I
t@@z Gobierno Municipal de Cobija
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 £ Cerrar Sesion
S TIPOS DE INGRESOS HABILITADOS =l
Menu Sistema g
X Muevo Unidad de Medid:
-
18
NRO.  UNIDAD DE MEDIDA ESTADO  FECHA_REGISTRO EDITAR  ELIMINAR
_ -10-25 10: a
e e 1 BLOCKS a 2010-10-25 10:39:06 2 X
Sistema 2 BOLSAS a 2010-11-01 12:02:25 @ X £
3 BOLSITAS a 2010-11-01 12:02:01 @ X
Articulos 4 CAIAS a 2010-10-25 10:38:44 Z x
s CARRETA B 2010-11-01 11:38:00 2 x
Almacenes 3 CuBOS a 2010-10-25 10:37:39 4 X
7 DOCENA a 2010-10-25 10:39:54 4 X
Praveedores =
H FRASCOS a 2010-10-27 17:11:38 X
-10-25 10136+ x
o 9 HOIAS a 2010-10-25 10:36:45 2 x
10 JUEGES a 2010-10-25 10:39:44 .4 x
Tipos de Tngreso 11 METROS a 2010-10-26 09:03:00 & x
12 PAQUETE a 2010-11-01 13:07:28 5.4 x
Tipos de Egreso 13 PARES a 2010-11-12 12:11:56 & X
14 PIEZAS a 2010-10-25 10:35:00 @& x
Tipos d =
Bt - 15 PLIEGO a 2010-10-25 10:36:55 x
16 RESMA a 2010-10-25 10:38:14 2.4 X
Unidades de la 17 ROLLD a 2010-10-25 10:39:21 @ X I
ezl 18 soeRES a 2010-10-25 10:37:18 Z x &
(=]

Srchivo Edter Yer Higtorial Mercadores  Herramiertas

@ - C Gy | M e %~ -3 7

M sistema de Gestion de Almacen £ | ., IntercambiosVirtualss | En Busca sl

= Sistema de Gestiénnde Almacén TP
iE‘:} Gobierno Municipal de Cobija <ﬂ@

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 ] Cerrar Sesién

) REGISTRO NUEVA UNIDAD DE MEDIDA
Menu Sistema Ver lsta de medidas

o
iy

1|

REGISTRANDO NUEVA UNIDAD DE MEDIDA

Admin Parametros Unidad de Medida

Sistema Registrar

Articulas
Almacenes
Proveedores
Rubros{Categorias)
Tipos de Ingreso
Tipos de Egreso

Tipos de
Documentos

Unidades de la
Alealdia

Unidades de Medida

- (@

Terminado

Se puede crear nuevas unidades de medida.

Todas la opciones que se explico sirven para que el sistema funcione a un 100% si algun
dato falta se debe acudir a estas opciones por ejemplo cuando se esta realizando un nuevo
entrega de material y no existe la unidad y el encargado a quien entregar la nota de salida se

15
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debe crear la unidad y el funcionario asignando a la unidad que pertenece, entonces estos

datos son muy importantes.

5. ADMINISTRACION DE ALMACEN

5.1. NOTA DE ENTRADA

La nota de entrada o ingreso se debe realizar cuando se estd haciendo una nueva
adquisicion de material o articulo, esto debe ser registrado debidamente ordenado como se

muestra a continuacion.

| bt iocalhost B080faimace nhtimlad i

& ador prey Tr -2

v sistema de Gestion de Almacen £ IntercambiosVirtuales | En Busca del C. 1] Gmsil - Recibidos (3] - ohic george@g,

AGREGANDO NUEVA NOTA DE ENTRADA

-
e INTRODUZCA LOS DATOS
r< Tipo Ingreso ) 1z | -Selecione- [=l
Tipo de Documento 4
e Proveedor )t =l
‘:i Almacen ) ¢
Fecha Ingreso (%) 1 2010-12-23 . (yy-mm-dd)

[ Administracion de
Almacen

Numere Documento
Nro. Comprobante de Pago

Nota de Entrada

Detalle
Nota de Salida

Manual

Siguiente

o2 Sistema de Gestién de Almacén )
ig# Gobierno Municipal de Cobija -
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 ] Cerrar Sesién

1G]

Ayura

ivo Editer Yer Higtorial

9 -c

M Sistema de Gestion de Almacen

Marcadores  Herr:

amiertas

6y [ & P 2 -| 13-

&3 | ) Gmail - Redactar - ohk george@gmail

Sistemna de Gestién de Almacén

Gobierno Municipal de Cobija

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN

AGREGANDO NUEVA NOTA DE ENTRADA

Fecha :: 23-12-2010

-
e Tipo Ingreso i HNORMAL (POR ADQUISICION)
( Fecha Ingreso m 2010-12-23
Detalle . COMPRA DE MATERIALES
1 almacen  ATMACEN CENTRAL
=, Adrinseaconde CANTIDAD ARTICULO PRECIO UNITARIO ~ SUB TOTAL
Almacen o

Hota de Entrada

Hota de Salida

I Bs Bs

v _[E

16

Para elaborar la nueva nota de
entrada haga click en la opcion
Nota de Entrada, en el cual se
debe llenar todos los campos
que tiene el formulario un dato
importante es llenar la U.F.V.
del dia.

Después de llenar todos los
campos del anterior
formulario, se pasa al
siguiente formulario donde se
ingresa la cantidad, articulo,
precio unitario del articulo
que esta ingresando y click en
el botdn siguiente y se puede
sequir agregando mas
articulos.
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Archivo  Edtar  Yer Higtorial Marcadores  Herramiertes  Ayuda

@ = @ X 4 | M |rtpmocainost 8080mmacen hmidministrador php 7 - [38- 7

M sistema de Gestion de Almacen [ | [V] Gmail - Redactar - ohk.george@gmail

Sistema de Gestién de Almacén ( ;@

= Después de ingresar los
igg} Gobierno Municipal de Cobija "
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :; ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha:: 23-12-2010 £ Cervar Sesion

datos click en el botén

AGREGANDONUEVANOTADE ENTRADA i SIgL“ente _InmEdIatamente en
la parte inferior aparece en
NORMAL (POR ADQUISICION)

una tabla los datos

Detalle i COMPRA DE MATERIALES

i ALMACEN CENTRAL | ingresados, después de haber
 anmiesaconge | CANTIDAD ARTICULO PRECIO UNITARIO  SUB TOTAL finalizado se debe hacer

Almacen o a Bs 0O Bs
click en el boton validar para

INGRESO DE ARTICULOS A ALMACEN

que se valide los datos.

Inventaria Manual

1D «

Tipo Ingreso

Fecha Ingreso

P}

b

i

Hota de Entrada

mi:f:g; NRO. COD. ARTICULO ARTICULO UNIDAD CANTIDAD P.UNITARIO SUB TOTAL
1 P.E - 001 AGENDAS PIEZAS 10 25 250
Cierre de Gestion 2z P.E - 007 ARCHI¥ADOR RAPIDO PIEZAS 5 6 30 .I.
TOTAL 280 =
|4 =1
Terminado l

Archivo  Edtar  Ver Hitorial Marcadores  Herramientss  Ayuda

@ - C 4 | M riossocanosts0s0mmacenmmiadminist sdor php 77 - 2y 5

v sistema de Gestion de Almacen 3 | [] Gmall - Redactar - ohic.geor geg@umall

= Sistema de Gesti6én de Almacén (p:ﬁj

@ Gobierno Municipal de Cobija .

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 23-12-2010 ) Cervar Sesiin Luego de Val |dar Ias

LISTA GENERAL DE LAS NOTAS DE SALIDA DE ALAMCEN entradas Se puede Observar

3 Mueva Nota de Salda

— la lista de entradas que se

1 wone T e )| realizaron, en la lista tiene la
S b -7

opcion de Ver hacemos

i, click en ver.

Hota de Entrada

I«

A G

Ul

Nota de Salida

Inventario Manual

Inventario
Autornatico

Cierre de Gestion

S

Terminato

- &
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Archivo  Edtat  Wer Histotial Marcadores  Herramientas — Avuda

SISTEMA DE GESTION DE ALMACEN

- c ot I_L] hitp:fMocalhost G0G0faImacenteportesnota_de_ingreso phpid_ingreso=1 \:_'7 - -" - )'
ﬁ Sistema de Gestion de Almacen |_1'] Heota de Ingreso a Almacenes @ [ Gmail - Redactar - ohk george@gmesil.... + -
m NOTA DE INGRESO A ALMACEN

GOBIERNO MUNICIPAL DE COBIJA

TIPS DOCUMENTO i JORDENW DE COMPRA MRC, ORDEN DE COMPRA i |A-004
[TIPO INGRESO MORMAL (POR ADQUISICION) MRO., COMPROBANTE DE PAGO
PROVEEDOR COMERCIAL ACRE FECHA TNGRESO
NIT PROVEEDOR -- IGESTION
ALMACEN ALMACEN CENTRAL USUARIO :i ladmin
DETALLE COMPRA DE MATERIALES
NRO. RUBRO COD. ARTI. ARTICULO CANTIDAD P.UNITARIO SUB TOTAL
1 PAPEL DE ESCRITORIO  P.E - 001 AGENDAS 10 25 250
2 PAPEL DE ESCRITORIO  P.E - 007 ARCHIVADOR RARPIDO 5 & 30

RESPONSABLE DE ALMACEN PROVEEDOR

RECIBI CONFORME ENTREGE COMFORME

Terminacdo

Obtenemos la vista de la nota de entrada listo para imprimir, para imprimir haga click en el

logotipo del G.M.C. que esta en la parte superior derecha, al momento de imprimir puede
sacar dos copias.

Con esto terminamos la parte de realizar la nota de entrada a almacén.
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5.2. NOTA DE SALIDA

Las notas de salida o entrega se deben de realizar cuando existe una solicitud de productos
o articulos, se debe seguir los siguientes procedimientos.

Archivo

8 -c

M1 Gmail: correo slectr

Edtar  er Historiel Mercedores  Herramie
Gy | M

rdnico de Google

oo o -|[52-

M sistema de Gestion de Almasen £ =+

Sistema de Gestién de Almacén

Gobierno Municipal de Cobija

&

r Sesion

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha = 24-12-2010 £ Cerra
_ LS DR R £\ GREGANDO NUEVA NOTA DE SALIDA

-

e INTRODUZCA LOS DATOS

< Tipo Egreso (%) ::: |~Selecione-

Almacen (% ~Selecione- [

a Funcionario ¢ ::: |-Selecione- [zl

fx = ) 1t [2010-12-24 o (yy-mm-dd)

[~ Numero

[ Administsdonde Boruments ©

Ayuda

Ector Wer Historial Marcadores  Hemramientas

G -c

[ Gl - Recibidos (2) - ohk george@g

&

(| M | ntodmocalnostB0B0/macen s inistradar ph PR E

(=

M sistema de Gestion de Almacen £ |+

Sistema de Gestién de Almacén

Gobierno Municipal de Cobija

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 24-12-2010 g C
LR C B £ GREGANDO NUEVA NOTA DE SALIDA
-
— Tipo Egreso i NORMAL (POR REMISION)
’( Fecha Remision 0 2010-12-24
Detalle ::m ENTREGA
pu Almacen 1m0 ATMACEN CENTRAL
o ) CANTIDAD ARTICULO OBSERVACION
| L Administracion de
Almacen 0 Sin rendicion [ =]

Nota de Entrads

Nota de Salida

tp: ocelhost: 8060 /amacen/istados istar_invertaios_automaficos phis

errar Sesion

1B «

. &
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Al hacer click en la opcion
Nota de Salida, aparece el
formulario de nota de salida,
sonde se debe llenar todos los
datos requeridos y presionar
click en el boton siguiente para
pasar a la siguiente formulario.

En esta segunda parte
ingresamos la cantidad y el
articulo que se va entregar el
campo observacion se utiliza
en casos especiales por
ejemplo. En el caso de losetas
que debe de estar sujeto a
rendicion y hacemos click en
el boton siguiente para luego
seguir  despachando  mas
articulos.
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&

Usuario :: INES ROSMERY CORTI

Archivo  Ediar Ver Higlorial Mercedores  Herramienias  Ayuca

@ > € 0 o M| mpsocsinosts0s0AmacenmiEdministrador pho a2 B 5

] Gmail - Recibidos (2) - 6hk 98orge@y.. J+ sistema de Gestion de Almacen 3§ -
]

Sistema de Gestién de Almacén <@
Gobierno Municipal de Cobija e

EZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 24-12-2010 ] Cerrar Sesién

LISTA GENERAL DE LAS NOTAS DE SALIDA DE ALAMCEN
M Nueva Nota de Salidal

"_L Administracion de
Almacen

Nota de Entrada
Nota de Salida
Inventaria Manual

Inwentario
Automatico

Cierre de Gestion

S

Terminado

= [
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archivo Edtar ver Hsioral Marcacorss Hemamienas Ayuoa
@ > © 0 5 | M rteocanostausdsmecen niadministrador php vy - |29~ 5
1 Gmail - Recibidos (2) - ohk george@g. P sistema de Gestion de Almacen B | + -
E
. . E
=R Sistema de Gestién de Almacén <£
§§' Gobierno Municipal de Cobija ” 4
P ) , .
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 24-12-2010 ] Cerrar Sesién Despues de I ng resar I OS datos
AGREGANDO NUEVA NOTA DE SALIDA A A
en la parte inferior aparece la
5 3 Tipo Egreso i NORMAL (POR REMISION) . ,
j lista de articulos que estamos
( Detalle 1 ENTREGA
mocen -+ ALMACEN CENTRAL | despachando una vez
= b
1 CANTIDAD ARTICULO OBSERVACION term | nado hacemos Cl |Ck
[ Administracion de 0 Sinrendicion [ ;
e || sobre el boton Validar.
fieta de Entrada EGRESO DE ARTICULOS DE ALMACEN
Nota de Salida
Inventario NRQO. COD. ARTICULO ARTICULO MEDIDA CANTIDAD P.UNITARIO SUB TOTAL OBSERYACIONES
Automnatico 1 P.E - 001 AGENDAS PIEZAS 5 25 125 =in rendicion
2 P.E - 001 AGENDAS PIEZAS 2 25 50 Sin rendicion
Cierrs de Gestion TOTAL 175
El
Frg (=)
Terminaco B

Inmediatamente nos muestra
la lista de salidas que se

- . .
- realizador el primero en la
5( NRO. gg‘é ALMACEN DETALLE TIPO EGRESO giﬁ:‘l?‘\ ESTADO OPC . .

1 woes  Aecen EiTrecn NORIAL (POR mviza v v ) lista es el ultimo despacho
s =

que se realizo, para imprimir
dicho nota de salida click en
vista impresion que esté en la
misma lista.
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dozilla Firefox

Archivo  Editar  Wer  Historial  Marcadores  Herramientas  Syuda

- c (R l_"] hittp:Mocalhost: B0E0fAaImacenyeportesihota_de_esgreso phptid_sgreso=1 ﬁ:_‘:? - g~ )'. ]
I Gmail - Recihidos (2) - ohk.georgei@y. .. } Sistema de Gestion de Almacen |_1‘] Hota de Salida de Almacenes E -
m NOTA DE SALIDA DE ALMACEN

SISTEMA DE GESTION DE ALMACEN u.rm

GOBIERNO MUNICIPAL DE COBIJA

NRO DOCUMENTO i [A-004 ALMACEN it [ALMACEN CENTRAL
[TIPO SALIDA ;i [NORMAL (POR REMISION) FECHA SALIDA 11 [2010-12-24
FUNCIONARIO i PULLA VEGA GUAYGUA GESTION i [=2010

UNIDAD G.M.C. it [DIRECCION DE EDUCACION USUARIO it Jadmin

DETALLE i [ENTREGA

NRO. RUBRO COD. ARTI. ARTICULO CANTIDAD P. UNITARIO SUB TOTAL OBSERVACION
1 FAPEL DE ESCRITORIG P.E- 001 AGENDAS 5 25 125 Zin rendicion

z PAPEL DE ESCRITORIO P.E - 001 AGENDAS z2 z5 50 Sin rendicion

RESPOMNSABLE DE ALMACEN FUMCIONARIO G.M.C.
ENTREGE COMFORME RECIBI COMFORME

Tetminaco

Obtenemos la nota de salida listo para imprimir con todos los datos necesarios, para

imprimir haga click en el logotipo del G.M.C. que esta en la parte superior derecha, al
momento de imprimir puede sacar dos copias.

Con esto terminamos la parte de realizar la nota de salida de almacén.
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53. INVENTARIO MANUAL

La opcidn de Inventario Manual se agreg6 con la finalidad ingresar datos del inventario que
se tiene impreso de la gestion 2010, para poder empezar con nuevos datos en el sistema,
porque si no existe un inventario de la gestion 2010 del cuarto trimestre especificamente y
no se haya hecho un cierre de gestion de la gestion 2010 no se puede ingresar datos para la
gestién 2011 por esta razon se implemento esta opcién del inventario manual.

Archivo  Edtor  Ver Higtorial  Mercadores  Herramientes  Ayuda

- C

=

b < G

hitp: iocalhost:80804!

[ Gmail - Rechidos (2) - ohk georae@a

=2

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA

Gar | P [rtosmocamost sosniaimacen mmuscminstrador pp

M Sistema de Gestion de Almacen 3

Sistema de Gestién de Almacén

Gobierno Municipal de Cobija

Rol :; ADMINISTRADOR DE ALAMCEN

LISTA DE INVENTARIOS DE ALMACEN

Fecha :: 24-12-2010

=D

NRO. ALMACEN FECHA INVEN. DETALLE
1 ALMACEN CENTRAL  2009-12-31

TRIMESTRE

GESTION

INVENTARIO CUARTO TRIMESTRE 2009 s articul

Administracion de
Almacen

Nota de Entrada

nota de Salida

Imacenistadosfistar_inventarios.ph

107 «

- _[E

Archivo

=

- C

Ecfor Ver Higtorial Mercadores  Herramientas:

Ayuda

Gar | P [rtosmocamost sosniaimacen mmuscminstrador pp

REGISTRANDO INVENTARIOS
Inventario de la

22

Al hacer click en la opcién
Inventario Manual obtenemos
la lista de inventarios que se
realizd, para agregar articulos
manualmente click en la
opcion +articulos.

["] Gmail - Redactar - ohk george@omail M sistema de Gestion de Almacen [ localhost 3080 flocalhost § almacen /i - - -
. e s En este formulario ingresamos
=2 Sistema de Gestién de Almacén <§ i 9 >
& Gobierno Municipal de Cobija - || los datos que se realizd la
o FORMULARIODEINVENTARIO:VII:AL.ILJAL Emmi:::::;) anterior gestién 2010, IOS
@ e datos necesarios son, el

X i — articulo, la cantidad, precio del
2 = articulo y para guardar click en
oo 20 “ el botén Guardar, para ver la
= B — vista impresion click en Ver
Resumen de Inventario en la
parte superior derecha.
erasininn o s— — 4
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Archivo  Edtar Wer Higtotial Marcadores  Herramientas  Avyuda
- c 'Y I_] hittp:Mocalhost: B080falmacenteportesinvertario_general phpoestion=200988trimestre=CUARTO TRIL \.__'_r o -‘l- )‘I'
[+ Gmail - Redactar - ohk georged@y... ﬁ Sistema de Gestion de Almacen |J Inventario General de Almace... @ iy 1ocalhast 8080 flocalhast [ almac. .. + |-
, =i
%' INVENTARIO GENERAL DE ALMACENES DEL G. M. C. 3
ik I
%\. 5 SISTEMA DE GESTION DE ALMACEN
NRO. RUBRO ﬁg'PI ARTICULO CANTIDAD EI.NITMRIO $3$AL
1 rl:fII?'I-II;EIPE\IZ'?QL et M.L-001 AMBIENTADCR o 0 o
z EIIIQ’I-II;EIFEIZ'?QL et M.L-002 AMBIENTADOR SANITARIC o 0 o
3 tnliq-LEIFéIZ’?QL = M.L-003 BAIGON o u] o
4 rI?ﬂ‘II;EIEIZ'?QL et M.L-004 BALDES o 0 o
5 [“I?,ITPEEIZ’:;L et E"U";_'A BANO-DESTAPADOR 0 i 0
] tnliq-LEIFéIZ’?QL = M.L-005 BASURERO o u] o
7 rI?ﬂ‘II;EIEIZ'?QL et ML-006 BOLSA NEGRA-(BASURA) o 0 o
g EIIIQ’I-II;EIFEIZ'?QL et B’IDIE-A BOLSA DE YUTE o 0 o
9 tnliq-LEIFéIZ’?QL = M.L-007 BOMBRIL o u] o
i0 rI?ﬂ‘II;EIEIZ'?QL et E’IDI%-A BOMBRIL-GRUESC o 0 o
11 EIIIQ’I-II;EIFEIZ'?QL et M.L-008 BRILLO FACIL o 0 o
1z tnliq-LEIFéIZ’?QL = M.L-009 CEPILLO DE TASA o u] o
13 e OF M.L-010 DESINFECTANTE LIMPOL/P 0 0 0
14 [’II?,I-I';EIEIZ';L et Eﬁlﬁﬁ DESIMFECTANTE LIMPOL/G o 0 o =
Terminacdo a

Con esto terminamos la parte de Inventario manual, esto solo se debe utilizar por primera
vez y ultima vez cuando el sistema se implemente por primera vez.

Con esto terminamos la parte de Inventario Manual.
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54. INVENTARIO AUTOMATICO

El inventario automatico estd habilitado, para generar inventario trimestral automatico
siempre y cuando se haya ingresado todos los ingresos y salidas al sistema, porque una vez
realizado el inventario ya no se puede ingresar las notas de ingresos y salidas con fecha
antes del inventario, por esta razén es necesario tiene que completarse todas la notas.

E Al hacer click sobre la opcidn
@ - C ‘o0 | M | bt Hocsihost 8080 simacenimlscrinistrador php < - [49- y: Inventario AutométiCO, en Ia

¥ Sistema de Gestion de Almacen

- Sistemna de Gestién de Almacén ? aﬁj = parte derecha muestra la lista
@ Gobierno Municipal de Cobija _, Completa de inventarios
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 27-12-2010 £ Cerrar Sesiéa

realizados segin el afo vy el
LISTA DE INVENTARIOS DE ALMACEN @: g y

6 4 trimestre, en el campo donde
24 TR 55 ' W 00 A TN O die OPCION se puede
2 ‘| observar dos opciones uno
oot generar inventario y vista
impresion 'y en la parte

Nota de Salida

superior derecha dice Nuevo
Inventario que permite crear
un nuevo inventario.

hitp:ocalhost B0BDaImacenistacos fistar_invertarios_automaticas php

Generar Inventario se observa cuando se crea una un nuevo inventario el cual no tiene datos
actuales registrados y la Opcion Vista Impresion se muestra cuando ya el inventario fue
generado.

Aychivo  Edier  Ver Higtorial Marcadores  Herramienfas  Ayuda

@ B L [y r—— 7 - |[9- F.
&R Sistema de Gestién de Almacén @ ,
& Gobierno Municipal de Cobija C Este formulario se muestra
_ R o ventamo auromatce || cuando se hace click sobre la
- GENERANDO INVENTARIO AUTOMATICO opcidn generar inventario, en
< este formulario muestra los
2 | datos generales con que se va
generar el inventario para
generar has click en el boton
Generar Inventario.

il
| [E
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Después muestra el inventario trimestral, en la parte inferior revisamos los datos y se debe
validar los datos haciendo click en el botdn validar inventario, tal como se muestra en la
imagen.

Archivo  Edtar Wer Histotial Marcadores  Herramientas — Avuda

de ion de

@ e c M (et ﬁ hittp: iocalhost: B0G0falmacentitmlfadministrador php - "l" )-

&8,  Sistema deGestiéndeAlmacén Aol

@ Gobierno Municipal de Cobija

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 27-12-2010 L] Cerrar Sesion

: FORMULARIO DE INVENTARIO AUTOMATICO ]
Menu Sstema 2

/J?: GENERANDO INVENTARIO AUTOMATICO
Inventario de la Gestion 2009
f( Fecha inventario o |2009-12-31
Trimestre i |CUARTO TRIMESTRE

Generar Inventario

|'—|_ Administracion de INVENTARIO GENERAL DE ALMACENES DEL G.M.C.

%ﬁ COD. SuB

i'\
= |
i

P.
NRO. RUBRO ARIL  ARTICULO CANTIDAD [f oot TOTAL
MATERIAL DE
g [MEad M.L-001 AMBIENTADOR o o o
MATERIAL DE
2 MNTERIA M.L-002 AMBIENTADOR SANITARIO 0 0 0
MATERIAL DE
3 | Tbieon M.L-003 BAIGON o o o
MATERIAL DE
4 | meeoy M.L-004 BALDES o o o
_ MATERIAL DE M.L - o R R R =
Dotemaiadn nov - P I Ve - oo I TR AR kl
javascript: void(d); a3
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Para imprimir el inventario se debe hacer click sobre el logotipo del G-A-M-C.

Archivo  Edtar Wer Higtotial Marcadores  Herramientas  Avyuda
- c ot I_] hittp:Mocathost: S080faIMacenifuncionesvalidar _inventario_sutomstico php \.__'_( - -" - )'
P Sistema de Gestion de Almacen |_] I tario General Aut tico Lis... 5 -
: |
%' INVENTARIO GENERAL DE ALMACENES DEL G. M. C. 3
7 R ¥
%\_ . SISTEMA DE GESTION DE ALMACEN
NRO. RUBRO coD- amTICULO CANTIDAD F oo SR
1 [ﬂliq'I;EIFéIZ»:L = M.L-001 AMBIENTADOR o u] o
2 rIjII?'I-II;EIEIZ'?QL et M.L-002 AMBIENTADOR SAMNITARIC o 0 o
8 EIIIQ’I-II;EIEIZ'?QL et M.L-003 BAIGON o 0 o
4 [ﬂliq'I;EIFéIZ»:L = M.L-004 BALDES o u] o
5 ["Iﬁ‘,]ﬁ'élz"} et E"U";tf'q BARO-DESTAPADOR 0 0 0
& EIIIQ’I-II;EIEIZ'?QL et M.L-005 BASURERD o 0 o
7 [ﬂliq'I;EIFéIZ»:L = ML-006 BOLSA NEGRA-(BASURA) o u] o
g rIjII?'I-II;EIEIZ'?QL et E’IUIE-A BOLSA DE YUTE o 0 o
9 EIIIQ’I-II;EIEIZ'?QL et M.L-007 BOMBRIL o 0 o
10 [ﬂliq'I;EIFéIZ»:L = ENUI}_-’Q BOMBRIL-GRUESO o u] o
11 rIjII?'I-II;EIEIZ'?QL et M.L- 008 BRILLO FACIL o 0 o
iz [’II?,I-I';EIEIZ';L et M.L-009 CEPILLO DE TASA o 0 o
13 TIIQ‘I-II;EIEIZ"?QL 2= M.L-010 DESINFECTAMTE LIMPOL/P a u] a EI
Terminacdo

Con esto terminamos la parte del inventario automatico que es muy importante pero hay
que tener mucho cuidado en aplicarla que un error puede hacer variar los resultados a final
de la gestion.

En el siguiente apartado veremos el cierre de gestion.
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5.5. CIERRE DE GESTION

Esta opcién estd habilitada especificamente para cerrar gestion con datos existentes y
precios actualizados para la siguiente gestion a continuacion explicamos paso a paso las

@ - (31 | M | hitp:Mocalhost 808D aimacerhtmbiadministracor php o - [ J:
M Sistema de Gestion de Almacen -
=R Si de Gestién de Almacé i
= Istema de (Gestion de Almacen ( e
i&j Gobierno Municipal de Cobija "
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 27-12-2010 ] Cerrar Sesion
Menu Sistema FORMULARIO PARA CIERRE DE GESTION
.
4L CIERRE DE GESTION
c Estas, a punto de cerrar gestion, cuando realice la operacion
( perdera los datos de esta gestion, y se reanudaran para la
cuerdo de realizar esta
ios y click en el boton
3
Administracion de Almacen i | ALMACEN CEMTRAL [=] ()
Almacen ¢ diante a1
orrespondiante a la
Gostion 2010 2010 (*)
iz el i) Fecha o 2010-12-27 (dd-mm-yy) ()
P L.F.V. Cierre Gestion
Aceptar Cancelar
Inventario Manual
Inventario
Autonn ati
Ci e de Gesti
(=]
hitp: Hocalhost:8080/simacenttmiicierre_cestion php B

Ayua

= Sistema de Gestién de Almacén
KS‘} Gobierno Municipal de Cobija

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN

=

Fecha :: 27-12-2010 £ Cerrar Sesion

No se puede realizar cierre de gestion por que no existe
invetario de la gestion pasada especificamente del
cuarto trimestre

P

o

Administracion de
Almacen

Editar Ve Higtorial M wlores  Herramientas
@ e L e e—— 13- J
M Sistema de Gestion de Almacen [ | i locahost8080./ ocalhost faimacen fc. s
=]

Al hacer click en la opcion
Cierre Gestion nos muestra el
formulario con los datos
generales, el afio es el actual
la fecha actual y un campo
que pide la UVF del dia estos
valores se pueden cambiar el
dato mas importante es el
UFV del dia.

Este mensaje sale cuando no
existe un inventario de la
gestion que se quiere hacer
cierre de gestion
especificamente del cuarto
trimestre porque ahi esti la
informacion actualizada para
hacer una duplicidad para la
siguiente gestion.

Entonces se realiza el inventario de la gestion que se quiere hacer el cierre de gestion se
puede elegir el inventario manual o automatico dependiendo a las circunstancias.
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Después de generar el inventario ya se puede cerrare gestion.

Archivo  Edtar Wer Higtotial Marcadores  Herramientas  Avyuda

@ - c A fat ,‘ hittp: Mocalhost: BOB0fAaImacenmtml Sdministrador . php \'__'_? & -‘lv )’I'

v sistema de Gestion de Almacen 8 wua localhost: 5080 / localhast falmacen fe.. + -

Sistema de Gestion de Almacén ("gj P

@ Gobierno Municipal de Cobija

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 27-12-2010 L] Cerrar Sesién

: CIERRE DE GESTION E
Menu Sistema P ; -
A continuacion le nuestra una lista detallada de los articulos que g
existen en : ALMACEN CENTRAL....de la GESTION : 2010 ...si Usted
e 3 esta de acuerdo con estos datos y que estos mismos se actualicen
4= para la siguiente gestion a click en Aceptar
Para imprimir este reporte haga click en el boton Imprimir, despues
f( de este paso ya no podra ver el mismo reportre aproveche a sacar
dos copias de impresion.
Aceptar Cancelar
i§ =
a
|__L Administracion de CODIGO RUBRO ::: M.L RUBRO {CLASIFICACION) ::: MATERIAL DE LIMPIEZA
Almacen coD. SUB  PRECIO SALDO
NRO. spTICULO ARTICULO MEDIDA  CANTIDAD PRECIO 1qra| aAcTUALIZADO ACTUALIZADO
e o B 1 M.L- 001 AMBIENTADOR PIEZAS 0 0 0 0 0
ota de Entrada
AMBIENTADOR
2 ML-002 o, iR PIEZAS 0 0 0 0 0
Mots de Salida 3 M.L-003 BAIGON FRASCOS 0 0 0 0 0
4  M.L-004 BALDES PIEZAS 0 0 0 0 0
Inventario Manual 5 :l']';_'n BARD-DESTAPADOR  PIEZAS 0 i 0 0 0
. 6  M.L-005 BASURERO PIEZAS 0 0 0 0 0
Inventario BOLSA
Automatico 7 M.L - 006 NEGRA-(BASURA) PIEZAS o o 0 1] o L
M.L -
Cierre de Gestion 8 06-a BOLSA DE YUTE PIEZAS 0 0 0 0 0
9  M.L-007 BOMBRIL PIEZAS 0 0 0 0 0 =
s =
Terminacdo a

En el lado derecho se puede observar la lista detalla de los articulos con la cantidad, precio
actual y saldo actual mas el precio actualizado y saldos actualizados.

Este precio actualizado se replica para la siguiente gestion, si se hace click en el boton

frchivo  Editar  Wer Higtorial  Marcadores  Herramiertas  Ayuda

@ -~ & 0 4 M hipilocahostB0E0amacenhtmliadministrador php R B L
h Sistema de Gestion de Almacen E wus I0CEINOSEE030 f localhost f almacen e -
=
o Sistea de Gestién de Almacén (Q
EEJ Gobierno Municipal de Cobija - ’
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 27-12-2010 ﬂ Cerrar Sesion

| Se termino de cerrar gestion ahora cuenta con nuevos
datos para la Gestion : 2011

o x (3

n

| =L Administracion de
Almacen

e

aceptar, también se puede observar la vista impresion.
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Esto se muestra cuando se hace el cierre de gestion y se cuenta con
Datos actualizados para la siguiente gestion

Archivo  Editar  “er  Historisl  Marcadores  Herramientas  Ayuds
- c oy, |J Httpx iocahost: 3080&Imacenteportes reporte_cietre_gestion php?id_cierre=2 T -.l T J.
ﬁ Sistema de Gestion de Almacen |_] hittp:ilecalhost:...n.php Fid_cierre=2 E #iun Iocalhost: 8080 flocalhost falmacen fe.. =+ -
=
REPORTE DEL CIERRE DE GESTION 2010
SISTEMA DE GESTION DE ALMACEN =
GOBIERNO MUNICIPAL DE COBIJA Gl Mt~ i
CODIGO RUBRO ::: M.L RUBRO (CLASIFICACION) ::: MATERIAL DE LIMPIEZA
NRO. COD. ARTICULO ARTICULD MEDIDA CANTIDAD PRECID ACTUALIZADO SALDO ACTUALIZADO
1 M.L-001 AMBIEMNTADCR PIEZAS 0 o o
2 M.L - 002 AMBIENTADOR SANITARIO PIEZAS 0 o o
&) M.L - 003 BAIGON FRASCOS 0 o o
4 M.L - 004 BALDES PIEZAS 0 a a
5 M.L - 004-8 BAf0-DESTAPADOR PIEZAS u] o o
B M.L - 005 BASURERO PIEZAS u] a a
7 M.L - 006 BOLSA NEGRA-(BASURA) PIEZAS 0 o o
8 M.L - 006-4 BOLSA DE YUTE PIEZAS 0 o o
9 M.L - 007 BOMBRIL PIEZAS 0 o o
10 M.L - 007-4 BOMBRIL-GRUES( PIEZAS 0 a a
11 M.L - 008 BRILLO FACIL FRAZCOS u] o o
1z M.L - 009 CEPILLO DE TASA PIEZAS u] a a
13 M.L - 010 DESINFECTANTE LIMPOL/P FRASCOS 0 o o
14 M.L-010-4 DESINFECTANTE LIMPOL/G FRASCOS 0 o o
15 M.L-011 ESCOBAS PIEZAS 0 o o
16 M.L-011-4 ESCOBILLA DE MAND PIEZAS 0 a a
17 M.L-01z ESCOBOMES PIEZAS u] a a
1d M.L-013 ESPOMIA PIEZAS 0 o o
19 M.L-013-4 ENCEMNDEDOR DE COCINA PIEZAS 0 o o
20 M.L-013-B FOSFORD CAIAS 0 o o
21 M.L - 014 GOMA ESCURRIDORA DE AGUA PIEZAS 0 a a
2:: SUMA TOTAL :=: 0 Bs. 0 Bs.
CODIGO RUBRO ::: P.E RUBRO (CLASIFICACION) ::: PAPEL DE ESCRITORIO
WRO. COD. ARTICULO ARTICULD MEDIDA CANTIDAD PRECIO ACTUALIZADO SALDO ACTUALIZADO
1 P.E - 001 AGEMNDAS PIEZAS ) 27.36 gz2.08 E

Vista impresién del cierre de gestion.

Con esto terminamos la parte de cierre de gestion, en el siguiente apartado veremos otro
modulo que es parte del sistema gestidn de almacén.
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6. REPORTES

6.1. BUSCAR ARTICULO
Buscar articulo permite el articulo determinando el almacén y la gestion y el nombre del
articulo.

Archivo  Ectar  Ver Hstorisl Marcavores  Herramientas  Ayuda

@ ~ @ 0 5 | M| ntesocahostB080@Imacentmsdministracor ihp v 2 B 5

fe sistema de Gestion de Almacen B3 | .y} locahost: 800 flacalnost / aimaen / .

. S En el formulario buscar
&= Sistema de Gestién de Almacén . ;@
i&? Gobierno Municipal de Cobija (

, articulo es necesario definir
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 27-12-2010 g Cerrar Sesion

el almacén en nombre del
BUSCAR ARTICULO articulo pero no es necesario

0] «

Z  Inicio
a= Almacen i | ALMACEN CENTRALD
4 e o © | que sea completo el nombre

BUSCAR ARTICULO

2 puede ser las iniciales

- ademas es necesario

. especificar el afio.
o

&

Archivo  Edter  Yer Higtoriel  Marcadores  Herramientas  Ayuda

@ = @ 0 & | M ripiocshost8080/macen Mimadministrador php a2 B J

M sistema de Gestion de Almacen B | 4, localhost8080  locabost  simacen fe.

. . Ingresamos las iniciales del
Sistema de Gestién de Almacén

[=]
& Gobierno Municipal de Cobija "é‘j articulo y hacemos click en
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha:: 27-12-2010 g Cerrar Sesion

el boton buscar en la parte
- o B R ICI inferior muestra el articulo

Almacen mr | ALMACEN CENTRAL

X Lo T - © | con la informacion necesario
y atil para tener

RO OB ARG o memon e eecio e || - conocimiento, también  este
sub modulo se puede utilizar

. para averiguar cuanto se
iy tiene en existencia de tal

articulo.

2
" —,

tar

@
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Con esto terminamos la parte del buscar articulo y resaltando la importancia de este sub
modulo.

6.2. EXISTENCIAS

Archivo  Eitar  Yer Higtorisl Marcadores  Herramismas  Ayuda

@ ~ & 2 o | M | meiecanostaos0ssmacenmtmisdminist ador php vy - |- 5

M sistema de Gestion de Almacen a8 s l0calhostB080 / locahost falmacen fe ..

16| «

N ®
=} Sistema de Gestién de Almacén G gj
iﬁgg Gobierno Municipal de Cobija _,
Usuarin :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 27-12-2010 (] Cerrar Sesién
|REPORTAR TOTAL EXISTENCIAS DE LOS ARTICULOS
<4 Inicio
e INGRESO LOS DATOS
< Para reportar |as existencias de l0s articulos tiene gue ingresar los
< siguientes datos
Almacen o |ALMACEN CENTRAL
1 Gestion 2010 Ej. 2010
L Reportar

Buscar Articulos

Este sub modulo de reportes muestra las existencias actuales de los articulos en almacén
organizados por rubros.

Asi como se observa en la siguiente imagen.
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Mozills Firefox

O

de

de Al

&

Usuario ::
Inicio

_’.(
X

L

Existencias

Entradas
Trimestrales

Buscar Articulos

Salidas Trimestrales

Kardey nnr rada

Archivo  Editsr  Wer  Historisl  Marcadores  Herramientas  Ayuda
7o} M | bttpriMocalhost B0B0/EIMECenmtmladministrador phip bR -‘l - y.
8 i Iocalhost:B060 / localhost / almacen f & -
Sistema de Gesti6 d Almacé ggj i
Gobierno Municipal de Cobija < e
INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha:: 27-12-2010 £ Cerrar Sesion
) [=]
L TR LB R P ORTAR TOTAL EXISTENCIAS DE LOS ARTICULOS u
INGRESO LOS DATOS
Para reportar 1as eistencias de 105 articulos tene que ingresar 105
siguientes datos. =
Almacen ALMACEN CENTRAL [«
Gestion 2010 Ej. 2010
Reportar
Yista de lmpresion
RUBRO = MATERIAL DE COD. ARTICULO = M.L - ARTICULOD = UNIDAD MEDIDA =
LIMPIEZA 001 AMBIENTADOR PIEZAS
NRO | CANTIDAD EXISTENTE PRECIO UNITARIO | SUB TOTAL
RUBRO = MATERIAL DE COD. ARTICULO = M.L- ARTICULD = AMBIENTADOR UNIDAD MEDIDA =
LIMPIEZA 002 SANITARIOD PIEZAS
NRO | CANTIDAD EXISTENTE PRECIO UNITARIO | SUB TOTAL
| RUBRO = MATERIAL DE LIMPIEZA COD. ARTICULD =M.L- 003 ARTICULO = BAIGON UNIDAD MEDIDA = FRASCOS |
| NRO | CANTIDAD EXISTENTE | PRECIO UNITARIO | SUB TOTAL | =
=

En la parte inferior del formulario se puede observar el resumen de los articulos existentes,
si se muestra en blanco quiere decir que el articulo su existencia esta en cero, también se
puede observar la vista de impresion.

6.3.

SALIDAS TRIMESTRALES

Las salidas trimestrales estan especificamente disefiadas para listar las notas de salida.

Archivo  Eltar  Yer

& -cx
&R
% Inicio
)
:(
2
=y
=
Buscar Articulos

Existencias

Salidas Trimestrales

Higtorial  Mercedores  Herramienfas — Ayudk

M Sistema de Gestion de Atmacen

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA

(5 | M | httplocalhostB0BD aimacen mliacministrador php

3 | 44, ocahost 8080 flocaihost faimacen .

Sistema de Gestuén de Almacén

Gobierno Municipal de Cobija

INGRESE LOS DATOS PARA EL FILTRO
: 2010
H PRIMER TRIMESTRE D

Gestion

Trimestre

Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN

Ejm: 2010

Reportar

Fecha :: 27-12-2010

=

1 Cerra

r Sesién

i

@

Hacemos click sobre Salidas
Trimestrales y el parte
derecha centro veremos el
formulario donde se debe
ingresar la gestion y elegir el
trimestre del cual se quiere
realizar el reporte.
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JE]|| «

@

Archivo  Edter  Ver Hgtoriel Mercedores  Herramientas
@ - C a1 | M | it ocahost:Bus0/amacen Hmsdministradar ghp 7 |-
M sistema de Gestion de Almacen £ | ..}, localhost:8080 /localhost / almacen /= +
. o
" Sistema de Gestién de Almacén )
i’EJ Gobierno Municipal de Cobija c
Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 27-12-2010 £ Cerrar Sesion
Menu Sstema
INGRESE LOS DATOS PARA EL FILTRO
% Inicio . .
az Gestion 2010 Ejm: 2010
B Trimestre : | CUARTO TRIMESTRE
) {Reportar!
2
LISTA TRIMESTRAL DE LAS NOTAS DE SALIDA DE ALAMCEN
NRO, FECHA
) NRO. N ALMACEN DETALLE TIPO EGRESO Ao ESTADO OPCION
%ﬂ ALMACEN MORMAL (POR st
1 A-004 e EnTReca Ronito 2010-12-24  validado s
Buscar Articulos
Existencias
Salidas Trimestral
e

Después se puede ver el
reporte en la parte inferior del
formulario donde podemos
elegir la opcion vista
impresion.

Con esto terminados la seccidn salidas trimestrales y la seccidn entradas trimestrales es

similar solo cambia el titulo, entonces no lo explicaremos.
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6.4. KARDEXPOR CADA ARTICULO
El kardex por cada articulo ayuda a sacar kardex de un articulo, se debe especificar el
almacén el articulo y la gestion y asi reportara el articulo especificado.

Asi como se observa en la imagen.

viozills Firefox

Archivo  Editar  VWer  Historisl Marcadores  Herramientas  Ayuds

@ - c A ot P | hitp: Mocalhost: B0804aimacenhitmladministrador php 1L T ‘.' T ,i.
* Sistema de Gestion de Almacen E sa I0cEINOSE BOB0 f localhost £ almacen /e -" sigrificacs de kardex - Buscar con Go + -
_ . . B
&R Sistema de Gestién de Almacén (=2
i@?ﬁ Gobierno Municipal de Cobija :
Usuario :; INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :; ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 27-12-2010 (] Cerrar Sesién

REF’ORTAR KARDEX POR CADA ARTICULO

- Inicio
L INGRESO NOMBRE DEL ARTICULO
= Para reportar el kardex del articulo tiene que ingresar el nombre el
< articula.
Almacen | ALMACEN CENTRAL |2 1
1 Articulo o ||
Gestion 2010 Ej. 2010
|‘7L Reportar
Vista de Impresion
éﬁ CONTROL FISICO CONTROL ¥YALORADO
MAD)| (FAEERL) e ENTRADAS [SALIDAS [SALDO|" =  [ENTRADA[SALIDA[SALDO
Buscar Articulos 1 [01/01/2010 INVENTARIO INICIAL - o o - o
2 [2010-12-23 [COMPRA DE MATERIALES [10 10 25 250 250
B 3 [z010-12-24 ENTREGA s s 25 125 125
[t [z010-12-24 [ENTREGA B 3 25 i 75

Salidas Trimestrales

Entradas Trimestrales

Kardex por cada
Articulo

[ED

Terminado

Este kardex individual se puede imprimir para luego adjuntar al informe.
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6.5, KERDEX GENERAL DE ARTICULOS

El kardex general hace un reporte de todos los articulos en conjunto ordenadamente por

rubros.

Para este reporte se debe ingresar datos como: el almacén y la gestion. Asi como se observa

en la imagen.

Archivo  Eefer  Wer Hsforiel Mercadores  Heamienias  Ayuda

6 ¢

v Sistema de Gestion de Atmacen

3 | 14 locainostoosn s ocanost amacen /= ] siniicads e kardex - Buscar con Go

(30 | M|t focahost@0BDiamacenrtmiadmiristradar php |
Sistema de Gestién de Almacén

Gobierno Municipal de Cobija <‘, =

Usuario :: INES ROSMERY CORTEZ APAZA Rol :: ADMINISTRADOR DE ALAMCEN Fecha :: 27-12-2010

Menu Sistera REPORTAR KARDEX GENERAL DE TODOS ARTICULOS

Inicio
INGRESO DATOS

Para repartar el kardex general de 103 articulo tiene gue ingresar 0s
siguientes datos

=
24
2

Almacen ALMACEN CENTRAL [=]
Gestion 2010 Ej. 2010
Reportar
‘ Wista de Impresin
(= RUBRO = MATERIAL DE COD_ ARTICUD = ARV = UNIDAD MEDIDA =
LIMPIEZA 00 AMBIENTADOR PIEZAS

CONTROL FISICO CONTROL VALORADO

ENTRI\DAS snunns s.nLDo p-unTaRIO ENTRADA snuDA snu)o
O —

Buscar Articulos NRO‘ FECHA ‘ DETALLE

[01/01/2010 [INVENTARIO INICIAL - |

Existencias

RUBRO = WATERIAL DE €OD. ARTICULO = M.L-  ARTICULO = AMBIENTADOR UNIDAD MEDIDA =
LIMPIEZ, 00z SANITARIO
CONTROL FISICO CONTROL VALORADO

ENTRI\DAS snunns s.nLDo p-unTaRIO ENTRADA snuDA snu)o
O —

Salidas Trimestrales

NRO‘ FECHA ‘ DETALLE

[01/01/2010 [INVENTARIO INICIAL - |

Entradas Trimestrales

Kardex por cada
Articula

Terminado

) Cerrar Sesion

~

Bl
I

[

También se puede ver la vista
impresion haciendo click en el
botdn Vista de Impresion.

Archivo  Ecitar Herramientas  Ayuda

- C

M Sistema de Gestion de Almacen

Ver Higlorial  Marcacores
Car | [ | ttpitocalost Bs0iaimacenieponesiesumen_kardex_genersl php

| | Resumen de Kardex General a8

s I0cEINOS:B080 f localhost / almacen §

2§ sicnificads de kardex - Buscar con G

oy
" gﬂ . RESUMEN DE KARDEX DE ALMACEN VALANCE GENERAL
b DE ENTRADAS Y SALIDAS
RUBRO = MATERIAL DE COD. ARTICULO = M.L- ARTICULO = UNIDAD MEDIDA =
LIMPIEZA 001 AMBIENTADOR PIEZAS
CONTROL FISICO CONTROL YALORADO
NRO| FECHA DETALLE ENTRADAS [saLIDAs[sALDO |- "NTTARIO [ rRana[saLIDA[sALDO
i 01/01/2010 [INVENTARIO INICIAL [--- |--- o o |--- |o
RESPONSABLE DE ALMACEN ADMINISTRADOR DE KARDER
RESUMEN DE KARDEX DE ALMACEN VALANCE GENERAL
DE ENTRADAS Y SALIDAS
RUBRO = MATERIAL DE COD. ARTICULD =M.L- ARTICULO = AMBIENTADOR UNIDAD MEDIDA =
LIMPIEZA o0z SANITARIO PIEZAS
CONTROL FISICO CONTROL YALORADO
INR°| [H35E) | ISuCTEES ENTRADAS [SALIDAS|SALDO |- UNITARIO| ENTRADA[SALIDA[SALDO ||

Terminaco

Modo vista impresion
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6.6. LISTA CIERRES DE GESTION
Muestra una lista de los cierres de gestion que se realizaron.

pzilla Firefox

Archivo  Editar  %er Higtorial Marcadores  Herramientas  Ayuda

@ - 'gr | M | httecdtocsihost 3080/Imacenhtmiadministradar php 7 < [3- y3

h Sistema de Gestion de Almacen @ e I0CEIMOSTB080 [ localhost faimacen £ e -‘l significado de kardex - Buscar con Go

Bl

LISTA GENERAL DE CIERRES DE GESTION

4 |nicio
A=
( NRO. NOMBRE ROL FECHA  GESTION ALMACEN OPCION
> INES ROSMERY CORTEZ  ADMINISTRADOR DE ALMACEN Wista
1 APAZA ALAMCEN i CENTRAL Impresian
ALMACEN wista
F 2 EDGAR MINA BARRETO  RESPONSABLE DE KARDEX 2009-12-31 2009 e e

i

Buscar Articulos

i

Existencias

Salidas Trimestrales

Entradas Trimestrales

Kardex por cada
Articulo

Kardex General de
Articulos

Lista Cierres de
Gestion

]

Terminado

También se puede observar la vista impresion de cada cierre de gestion que se realizo.

Con esto terminamos el manual de usuario del sistema de gestion de almacén, estas pautas
que se dio en este manual, serd de gran ayuda en algunas circunstancias en la cual necesite
consultar algin proceso.

Para mas consultas a detalles, directamente a la Unidad de Sistemas del Gobierno
Municipal de Cobija.
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EVALUACION DEL SOFTWARE POR PARTE DEL USUARIO CON ACCESO A

SISTEMA DE GESTION DE ALMACEN

Calificaciones | Valor
Muy mal 1
Pésimo 2
Regular 3
Bueno 4
Muy Bueno 5
Nro. | Atributos | Puntaje
FUNCIONALIDAD
1 ¢ Cumple los requerimientos basicos funcionales?
2 ¢El sistema cuenta con algun tipo de seguridad en cuanto al acceso al sistema ?
3 ¢ Posee niveles de acceso al sistema de almacén?
FIABILIDAD
4 ¢;Las entradas al sistema son seguras?
5 (El sistema muestra fallas al realizar entradas y salidas?
6 (El sistema le permite recuperar datos en caso de fallos?
USABILIDAD
8 ¢El manejo del sistema es de facil entender?
9 ¢Las funcionalidades del sistema son faciles de aprender?
10 ¢El funciona correctamente con la ausencia del Mouse o Raton?
11 (El sistema es atractivo y tiene un buen interfaz de usuario?
EFICIENCIA
12 ¢El sistema hace respuesta a las peticiones en el menor tiempo posible menor a 10
segundos?
13 ¢El uso de recursos no es elevado si no es razonable?




