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CAPITULO |
INTRODUCCION



1.1. ANTECEDENTES

Los cambios tecnologicos en los dltimos afios han alterado en gran medida a la sociedad,
cambiando su forma de pensar. El desarrollo de las nuevas tecnologias, no solo afecta a
sectores como el informatico o en los medios de comunicacion, también influye en muchos
aspectos de la vida cotidiana de las empresas, Segun (Galdos, 2013) hace 30 afios, las
empresas industriales comenzaron a implementar diferentes sistemas informaticas que
Ileven el registro de toda la informacion referente a la produccién. Es evidente, que existe
una tendencia tecnologica, que busca innovar en el manejo de la informacion especifica en
las organizaciones e instituciones, tales como: transacciones, modificaciones, arreglos y

todo tipo de operaciones informaticas.

La Planta Piloto de Procesos Industriales (PPPI) de la Universidad Amazoénica de Pando
(UAP) fue creada para capacitar a los estudiantes de Ingenieria Industrial en el campo de la
produccion industrial, el mismo que produce agua, pulpas de frutas y derivados de la
castafa, de esta forma va contribuyendo al negocio de la produccion y a la ensefianza y

aprendizaje del estamento estudiantil de la UAP.

Como toda empresa que estd creciendo, la Planta Piloto tiene deficiencia en control de
inventario de los materiales, insumo y productos terminados, lo que puede ocasionar un
desbalance en la produccion, el registro de toda la informacion que se lleva a cabo sobre la
produccidn se guardan en archivos fisicos y digitales de forma manual y poco confiable, lo

gue genera demora a la hora de obtener una determinada informacion.

El presente trabajo exhibe el desarrollo de un Sistema de Informacion de Control de
Inventario, para la Planta Piloto de Procesos Industriales, que sea amigable y facil de usar,
haciendo la bdsqueda de informacién mas rapida y segura, ademas que permita guardar de
manera confiable, evitando la inconsistencia de datos sobre los inventarios de materiales,
insumos y productos terminados por dia, mes y afio, con la finalidad de compararlos y
poder realizar informes sobre el comportamiento de la produccion de cada producto con los
que cuenta la Planta. El Sistema de Informacién se desarrolla mediante la metodologia
OOHDM.



1.2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Los sistemas de informacion orientados al control de los inventarios nos permiten efectuar
diferentes operaciones y optimizar algunos procesos, pero la Planta Piloto de Procesos
Industriales, entre sus limitaciones existentes es la deficiencia en el manejo de sus
inventarios, al no contar con un sistema de informacién que le permita conservar los

registros de los productos terminados, materiales e insumos de produccion.

Actualmente las actividades que se realizan sobre la produccion en una Planta de
Produccion Industrial, son procesos importantes que dependen en gran manera del manejo
eficiente de la informacién relacionado a los inventarios es de alli que se presentan las

siguientes causas que desembocan en un problema principal:

La Planta Piloto desarrolla un proceso empirico en el manejo de sus inventarios de
productos terminados, materiales e insumos de produccion, debido a la falta de un sistema
de informacién que reemplace al actual sistema manual; Existe incertidumbre en la
informacion impertinente sobre la cantidad actual de materiales e insumos para la
produccién, debido a la falta de tiempo para llevar a cabo un control adecuado de los
inventarios; Se identifica un inadecuado registro de los materiales e insumos utilizados en
las inspecciones de lineas de produccion, debido a la falta de una receta de produccion que
permita establecer la cantidad necesaria de materiales e insumos, para producir una

determinada cantidad de productos.
1.2.1. Planteamiento del problema
De acuerdo al analisis desarrollado, se afirma el siguiente problema principal:

“Deficiencia en el Control de Inventarios; del manejo ordenado y cuantitativo de los
productos terminados, materiales e insumos de produccion en la seccion de Produccion

de la Planta Piloto de Procesos Industriales del Area Ciencias y Tecnologia”.

El problema mencionado tiene como efecto: demora en el tiempo de entrega de informes de

los productos terminados, materiales e insumos de produccion; deficiencia en el suministro



de materia prima e insumos para las lineas de produccion; alteracion en el uso de material e

insumos en el desarrollo del producto.

En tal sentido es necesario el desarrollo de un Sistema de informacién, con el fin de ayudar

en el manejo de inventarios, de manera oportuna y confiable.

1.3. OBJETIVOS

1.3.1. Objetivo general

Desarrollar un Sistema de Informacion de Control de Inventario empleando la metodologia
OOHDM (Disefio Hipermedia Orientado a Objeto), para mejorar el manejo cuantitativo de
los productos terminados, materiales e insumo de produccion de forma ordenada, en la

Planta Piloto de Procesos Industriales.

1.3.2. Objetivos especificos

e Analizar los requerimientos técnicos e informaticos para determinar las

funcionalidades del sistema mediante diagramas de caso de uso.

e Diseflar el modelo conceptual de las entidades que contienen/manejan la

informacion y la manera en la que se relacionan mediante diagramas de clases.

e Disefiar la navegacion para establecer los recorridos que el usuario debe seguir

mediante nodos y contextos navegacional.

e Disefiar la interfaz para modelar la estructura u objetos que seran perceptibles por

el usuario mediante objetos de interfaz abstracta.

e Realizar las pruebas del sistema para verificar las funcionalidades requeridas

aplicando un plan de prueba y casos de prueba.
14. ALCANCEY LIMITACIONES

El alcance esta orientado al desarrollo de un Sistema de Informacion de Control de
Inventario que apoyara las actividades que se llevan a cabo en la Planta Piloto de Procesos

Industriales referente a sus inventarios, el cual se identific los siguientes mddulos:
3



» Modulo usuario
e Registro de persona y usuario.
e Maodificacion de persona y usuario.
e Eliminar persona.
> Moddulo Item
e Registro de item, categoria y unidad de medidas.
e Modificacion de item, categoria y unidad de medidas.
e Eliminar item, categoria y unidad de medidas.
» Moddulo entradas
e Generar pedidos interno, productos terminados y otras entradas.
e Anular pedidos interno, productos terminados y otras entradas.
» Moddulo salidas
e Generar pedidos de insumos de produccion y salidas de almacén.
e Anular pedidos de insumos de produccion y salidas de almacén.
» Modulo de almacén
e Registrar almacén y generar transaccion.
e Actualizar almacén.
» Modulo linea de produccion
e Registrar linea de produccion.
e Actualizar lineas de produccion.
e Eliminar linea de produccion.
El desarrollo de este trabajo no contempla la parte de comercializacion de los productos,

por motivo que corresponde a otra seccién de trabajo, es decir que no se identificara al

cliente final, el ingreso y costo generado por produccion.



1.5. METODOLOGIA Y HERRAMIENTAS UTILIZADAS

Para el alcance del objetivo del proyecto se utilizard como guia de desarrollo del Sistema de
Control de Inventario de Produccion la metodologia de Disefio Hipermedia Orientado a
Objeto (OOHDM), es un marco de trabajo creado para el desarrollo de aplicaciones web,

que permite disefiar un sistema con todos los componentes necesarios para programar.

En la metodologia OOHDM se hara uso de herramientas UML (Lenguaje Unificado de
Modelado) para modelar algunos flujos de trabajos realizados durante la elaboracion del

sistema. OOHDM plantea las siguientes fases en el disefio de aplicacion:

Obtencion de requerimiento.

Disefio Conceptual.

Disefio Navegacional.

e Disefio de Interfaz Abstracta.

Implementacion.

En la siguiente tabla se describe las Fases, descripcién, técnicas y productos de la

metodologia:
FASES DESCRIPCION TECNICAS O | PRODUCTOS A
INSTRUMENT | DESARROLLAR
oS
Obtencién de | Se crea un documento que describe | Técnicas de | .Rol y tareas.
Requerimientos | actividades y requerimientos de los | observacién, -Escenarios.
usuarios. Entrevista. -Casos de usos.
-Especificacion UID.
Disefio Se modela la semantica del dominio | Clasificacion, -Diagrama de Clases.
Conceptual de la aplicacion. agregacion,
generalizacion vy
especificacion.
Disefio Se tiene en cuenta el perfil del | Clasificacién, -Clases Navegacionales.
Navegacional usuario y las tareas. Se enfatiza | agregacion, -Contexto Navegacional.

en los aspectos cognitivos. Se | 8eneralizacion 'y
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crea la estructura de | especificacién.

navegacion de la aplicacion.

Disefio de | Se modelan los objetos visibles. | Mapeado entre la | -Interfaz abstracta.
Interfaz Se describe la interfaz para los | navegacion y los
Abstracta objetos de navegacién. Se | obietosvisibles.
define los aspectos de los
objetos de la interfaz.
Implementacion | Se realiza la puesta en | Lo que provea el | Aplicacién en

produccién del sistema. entorno. funcionamiento.

TABLA 1. “Fases, técnicas y productos de la Metodologia OOHDM”
Fuente: Elaboracién propia

Las herramientas que se utilizaron para el desarrollo del Sistema de Control de Inventario

de Produ

ccion son los siguientes:

Servidor Apache: Es el software mediante el que se crea un servidor web.

Php: lenguaje de programacién para el desarrollo de las aplicaciones web, da

soporte al Apache para poder ejecutar scripts PHP en el servidor local.
Mysql: Gestor de base de datos.

PhpMyadmin: Interfaz web para la configuracion y administracion de la bases de

datos Mysql.

Codelniter: Es un Framework para aplicaciones web de cddigo abierto, y nos
brinda un conjunto de librerias que nos ayudan al desarrollo de nuestras

aplicaciones.



1.6. ORGANIZACION DEL DOCUMENTO

» Capitulo 1. Se describe de forma general la parte introductoria del proyecto de
grado realizado, se plantea la identificacion de problema, objetivos, alcance y

metodologia.

» Capitulo I1. Son las bases teoricas en las que sustenta el presente trabajo, se hace
referencia a la parte institucional, herramientas y técnicas aplicadas para el

desarrollo de proyecto.

» Capitulo I1l. Describe el desarrollo del sistema mediante la metodologia
OOHDM, haciendo énfasis desde la obtencion de requerimiento, el disefio
conceptual, el disefio de navegacional, el diselo del interfaz abstracta y posterior

mente se realiza la implementacion.

» Capitulo 1V. Presenta las pruebas y resultados al que se ha llegado en el proceso

de desarrollo del sistema.

» Capitulo V. hace referencia a las conclusiones y recomendaciones del proceso de
desarrollo del sistema y la implementacidn, observando las pruebas y resultados

que se ha tenido.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO



2.1. REFERENCIAS TEORICAS

2.1.1.1.

Definicion de sistema

Estas son algunas definiciones de las muchas que hay:

“Sistema es el conjunto de reglas o principios sobre una materia racionalmente
enlazados entre si”, segun se menciona en el diccionario (Real Academia
Espafiola, 2014).

“Un sistema es un modulo ordenado de elementos que se encuentran

interrelacionados y que interactiian entre si”, segin (Porto, 2008).

Segln (SPEDDING, 1979) un Sl es: “Un sistema es un grupo de componentes que
pueden funcionar reciprocamente para lograr un propésito comin. Son capaces de

reaccionar juntos al ser estimulados por influencias externas”

De acuerdo a las citas mencionadas, un Sistema es un conjunto elementos relacionados

entre si, que posee reglas y principios sobre un moédulo u objeto (materia).

2.1.1.2.

Elementos de Sistema

Por definicién general, (Ortega, 2013) menciona que un sistema comprende de los

siguientes elementos:

Entradas: son los elementos de la que el sistema puede disponer para su propio

provecho.

Proceso: lo forman las partes del sistema, los actos especificos.

Salida: son los objetivos resueltos del sistema; lo que éste se propone, ya

conseguido.

Retroalimentacién: Es en revision de los resultados.



2.1.1.3. Tipos de Sistemas
(Pacheco, 2013) Nombra los siguientes tipos de sistemas:

En cuanto a su constitucion:
e Fisicos o concretos: Se componen de maquinaria, equipos, objetos y cosas reales.
Se denomina hardware.

e Abstractos o conceptuales: Se componen en conceptos, filosofia, planes,

hipdtesis e ideas. Se denomina software.

En cuanto a su naturaleza:

e Abiertos: Tiene ambiente; es decir, se relaciona, intercambia y se comunica con
otros sistemas. Puede entrar en el sistema, a traves de sus limites, suministros

adicionales de energia o recursos.

e Cerrados: No tiene ambiente; es decir, no hay sistemas externos. No recibe

influencia del ambiente no influyen en él. No existe otro flujo de recursos.

2.2.1. Sistema de informacion

Los sistemas de informacion (SI) son una herramienta bésica para usar y acceder a
determinadas informaciones de una empresa u organizaciones, facilitando algunos procesos

para la toma de decisiones.
Definiciones sobre sistema de informacion:

“Un sistema de informacion es un conjunto de elementos organizados para llevar a
cabo algin método, procedimiento o control mediante el proceso de informacion.”
Menciona (Sabino, 2010).

“Sistema de informacion es un conjunto de elementos o componentes relacionados
con la informacion que interaccionan entre si, para lograr un objetivo: facilitar y/o

recuperar informacion.” Segtn (Cruz, 2015).
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Segin (PAEZ, 2015) sistema de informacion es: “Es un conjunto de elementos
orientados al tratamiento y administracion de los datos e informacion, organizados

y listos para su uso posterior, generados por cubrir una necesidad u objetivo”.

2.2.2. Elementos de un Sistema de Informacion

(Sabino, 2010) Menciona que los elementos de un sistema son los siguientes:

e Software: Programas de computadoras, estructuras de datos y documentacion

asociada que sirve para realizar el método l6gico.

e Hardware: Dispositivos electronicos que proporcionan la capacidad de

computacion y las funciones del mundo exterior.
e Gente: individuos, usuarios u operadores de software y hardware.

e Base de datos: coleccion grande y organizada de informacion a la que se accede

mediante el software siendo parte integral del funcionamiento del sistema.

e Documentacién: Manuales impresos y deméas informacion descriptiva que

explique el funcionamiento del sistema.

e Procesamiento: pasos que definen el uso especifico de cada elemento del sistema

0 el contexto procedimental en que reside el sistema.

e Control: los niveles de control tolerable de rendimiento que permite un mejor

trabajo del sistema.
2.3.1. Definicién de control
La palabra Control esta definido de las siguientes formas:

“Es la comprobacion, inspeccion, fiscalizacion o intervencion. También puede
hacer referencia al dominio, mando y preponderancia, o a la regulacion sobre un

sistema”, menciona (Porto, 2008).
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“Control es el proceso de verificar para determinar si estan cumpliendo con los
planes o0 no, si existe un progreso hacia los objetivos y metas. El control es

necesario para corregir cualquier desviacion. Segun (Haimann).

Con lo mencionado anteriormente podemos decir que control es la regularizacion del
cumplimiento de los objetivos y metas, haciendo toma de decisiones con el fin de corregir

las falencias que se pueden presentar.

2.3.2. Importancia del Control

La importancia del control segun (Espinosa, 2011):
e Crea mejor calidad.

Enfrentar al cambio.

Producir ciclos mas rapidos.

Agregar valor.

Facilitar la delegacion y el trabajo en equipo.

2.4.1. Definicion de inventario
Inventario se definen de la siguiente manera:

“El inventario es aquel registro documental de los bienes pertenecientes a una

persona o una empresa, hecho con orden y precision.” Segtin (Guadalupe, 2011).

“Asiento de los bienes y demds cosas pertenecientes a una persona o comunidad,
hecho con orden y precision.” Menciona el diccionario (Real Academia Espafiola,
2014).

2.4.2. Tipos de Inventario

Existen diferentes clasificaciones segun (Infante, 2015), a continuacion se citan algunas de

ellas.
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Por su grado de transformacion o su forma:

e Inventarios de materia prima: Lo conforman todos los articulos e insumos

béasicos de materiales con los que se elaboran los productos.

e Inventario de productos en proceso: Lo integran todos aquellos bienes que estan

en proceso de manufactura.

e Inventario de productos terminados: Son todos aquellos bienes transformados o

elaborados para ser vendidos.

e Inventario de suministro de Fabrica: Son los materiales o elementos que asisten

o forman parte en el proceso de produccion.

e Inventario de mercancia: Lo constituyen todos aquellos bienes que le pertenecen
a la empresa bien sea comercial o mercantil, los cuales los compran para luego

venderlos sin ser modificados.
Por su categoria funcional:

¢ Inventario de seguridad: Es mantener la existencia de unidades, para compensar
los riegos o incertidumbres que puedan provocar los proveedores debido a factores
como de huelga, paros, vacaciones, unidades de mala calidad, entre otras cosas no
planeadas, que puede provocar una baja produccion. En incrementos inesperados

en la demanda de los clientes.

e Inventario de desacoplamiento: Es el que se requiere entre dos procesos u

operaciones adyacentes cuyas tasas de produccidn no pueden sincronizarse.

e Inventario de transito: Estan constituidos por materiales que avanzan en la
cadena de valor. Con el fin de abastecer y evitar que se paren los procesos de

produccion.

e Inventario de ciclo o periodico: Se emplea para saber una fecha determinada cual
es el inventario que se debe hacer un conteo fisico y valorable. Con el fin de
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reducir los costos por unidad de compra, incrementando la eficiencia de la

produccion.

e Inventario de prevision o estacional: Son inventarios utilizados para cubrir la

demanda estaciona y también se utiliza para suavizar el nivel de produccion.

2.4.3. Control de Inventario
Control de inventario tiene los siguientes términos segun:

La (Universidad Nacional Abierta , 2012) de Venezuela, menciona que “Control
de Inventario es la técnica que permite mantener la existencia de los productos a

los niveles deseados”.

“El control de inventario es una herramienta fundamental en la administracion
moderna, ya que esta permite a las empresas y organizaciones conocer las
cantidades existentes de productos disponibles para la venta, en un lugar y tiempo
determinado, asi como las condiciones de almacenamiento.” Segun (Espinoza,
2011).

2.5. MARCO INSTITUCIONAL

La Universidad Amazénica de Pando (UAP), fue creada mediante el Decreto Supremo N°
20511 del 21 de septiembre de 1984 desde su creacion tuvo destacados avances en la
educacion e implementacion de infraestructura como en el Area Ciencias y Tecnologia
(ACyT) del Programa Ingenieria Industrial dénde se crea la Planta Piloto de Procesos
Industriales (PPPI) dependiente de la Coordinacion de Ingenieria Industrial y la
Coordinacion del ACyT de la UAP.

La Planta Piloto de procesos industriales se encuentra situada en el departamento de
Pando; provincia Nicolds Suarez; capital Cobija, en el barrio “La Amistad”, estd a una
latitud 11° 040’ 99” y longitud de 68° 46> 577, hacia un altitud de 160 metros sobre el
nivel del mar. La infraestructura de la Planta Piloto es de 350 M2 y esta localizada en una

area total de aproximadamente 4 hectareas, protegida por cerco perimetral, y pretende
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apoyar a la formacién universitaria con trabajos practicos en la implementacion de
proyectos reales de utilidad y asistencia publica orientada a la produccion de materia prima.
La Planta Piloto cuenta con los siguientes valores:

e La Mision de la Planta Piloto “Optimizamos continuamente nuestros procesos,
orientandolos a la satisfaccion de nuestros clientes cada vez mas exigentes,
contando con el recurso humano actualizado y competente para la realizacion de

sus actividades”.

e La Visién es “Ser la empresa universitaria lider en el mercado nacional,
cumpliendo con los procesos de enseflanza aprendizaje y transferencia de
tecnologia a la sociedad para la produccion de las diferentes lineas de agua y
transformacion con valor agregado siendo referente en este departamento, en la

gestion y calidad aplicados a los productos que transformamos”.

En el afio 2009 se comenzO el proyecto de la Planta Piloto entre todo el estamento
estudiantil y el estamento docente se lo aprobd y se comenzd la construccion de la
infraestructura, el mes de febrero del 2011 se inaugura la construccion de Laboratorio y
Planta Piloto de Procesos Industriales que fue creada mas que todo para la capacitacion de
los estudiantes de Ingenieria Industrial para que ellos puedan aprender sobre los procesos
industriales, desde 2011 al 2012 se fueron adquiriendo los equipos para la linea de

tratamiento de agua, frutas y derivado de la castafia.

LINEA DE PRODUCCION

Materiales e Producto en Producto
Insumo Proceso Terminado

= ] (=]
P 4 as
S ) @ m
A ) — B — . M =

.....

FIGURA 1. Proceso de una linea de produccién
Fuente: Elaboracion propia
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En el 2012 inicia con la linea de tratamiento de agua de produccion en botellones y el 2013
se amplio con la linea de derivados de castafias y la linea de frutas, actualmente se continla
con las mismas lineas de produccién y después se pretende implementar la linea de

produccién de lacteos.

La estructura orgénica de la Planta Piloto de Procesos Industriales se encuentra formada por
la Direccion del Area Ciencias y Tecnologia, Coordinacién de Ingenieria Industrial,
Responsable de la PPPI, Responsable de la Produccion de la PPPI, Responsable de la

Comercializacién, Operadores de produccion, Jefe de sala PPPI y estudiantes (becarios).

Direccion del
Area Ciencias
y Tecnologia

Coordinacién
de Ingenieria
Industrial

Responsable

de la PPPI
|
1 |
Responsable Responsable
dela de la
Produccién de Comercializaci
la PPPI on

Jefe de sala

PPPI Estudiantes

FIGURA 2. Estructura organizacional
Fuente: Elaboracion propia

Con el desarrollo de un Sistema de informacion de control de Inventarios, con el mismo se
pretende sistematizar los procesos de registro de inventario y produccion optimizando

tiempo de entrega de la informacion.
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2.6. MARCO LEGAL

2.6.1. Ley de administracion y control gubernamental

Segun la ley de administracion y control gubernamental, Ley Nro. 1178 del 20 de julio de

1990 creado por el presidente de la republica Jaime Paz Zamora.

e Articulo 1°- (finalidad y ambito de aplicacion) La presente ley regula los
sistemas de Administracion y de Control de los recursos del Estado y su relacion

con los sistemas nacionales de Planificacion e Inversion Publica, con el objetivo de:

a) Programar, organizar, ejecutar y controlar la captacion y el uso eficaz y
eficiente de los recursos publicos para el cumplimiento y el ajuste oportuno
de las politicas, los programas, la prestacion de servicios y los proyectos del

Sector Publico.

b) Disponer la informacion atil, oportuna y confiable asegurando la

razonabilidad de los informes y estados financieros;

c) Lograr que todo servidor publico, sin distincion de jerarquia, asuma plena
responsabilidad por sus actos rindiendo cuenta no solo de los objetivos a que
se destinaron los recursos publicos que fueron confiados sino también de la

forma y resultado de su aplicacion.

d) Desarrollar la capacidad administrativa para impedir o identificar y

comprobar el manejo incorrecto de los recursos del Estado.

e Articulo 3°.- (finalidad y &mbito de aplicacidn) los sistemas de Administracion y
de Control se aplicaran en todas las entidades del Sector Publico, sin excepcién,
entendiéndose por tales la Presidencia y Vicepresidencia de la Republica, los
ministerios, las unidades administrativas de la Contraloria General de la Republica,
y las Cortes Electorales; el Banco Central de Bolivia, las Superintendencias de
Bancos y los seguros, Fuerzas Armadas y de La Policia Nacional; los Gobiernos

departamentales, las universidades y las municipalidades; las instituciones;
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organismos y empresas de los gobiernos nacional, departamental y local, y de toda

otra persona juridica donde el Estado tenga la mayoria del patrimonio.

e Articulo 10°- (Sistema de Administracion y de Control) El Sistema de

Administracion de Bienes y Servicios establecera la forma de contratacion, manejo

y disposicion de los bienes y servicios. Se sujetara de los siguientes preceptos:

a)

b)

Previamente exigira la disponibilidad de los fondos que compromete o
definird las condiciones de financiamiento requeridas; diferenciara las
atribuciones de solicitar, autorizar el inicio y llevar a cabo el proceso de
contratacion; simplificara los tramites e identificara a los responsables de la
decision de contratacion con relacion a la calidad, oportunidad y
competitividad del precio del suministro, incluyendo los efectos de los
términos de pago.

Las entidades emplearan los bienes y los servicios que contraten, en los
fines previstos en la Programacion de Operaciones y realizaran el
mantenimiento preventivo y la salvaguardia de los activos, identificando a

los responsables de su manejo.

La reglamentacién establecera mecanismos para la baja o venta oportuna
de los bienes tomando en cuenta las necesidades especificas de las
entidades propietarias. La venta de acciones de sociedades de economia
mixta y la transferencia o liquidacion de empresas del Estado, se realizara
previa autorizacion legal especifica o genérica, con la debida publicidad

previa, durante y posterior a estas operaciones.

Las normas basicas Sistema de Administracion de Bienes y Servicios (D.S. 181),
CAPITULO II; ADMINISTRACION DE ALMACENES:

v" Articulo 122.- (CONCEPTO). La administracion de almacenes, es la funcion

administrativa que comprende actividades y procedimientos relativos al

ingreso, registro, almacenamiento, distribuciéon, medidas de salvaguarda y

control de los bienes de consumo en la entidad publica.
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v/ ARTICULO 123.- (OBJETIVO). La administracion de almacenes tiene por
objetivo optimizar la disponibilidad de bienes de consumo, el control de sus

operaciones y la minimizacion de los costos de almacenamiento.

v ARTICULO 136.- (REGISTRO DE ALMACENES). I. El registro tiene por
objeto facilitar el control de las existencias y el movimiento de bienes en
almacén, permitiendo tomar decisiones sobre adquisiciones, disposicion de
bienes, bajas y otros. Il. Los almacenes deberan contar con registros de
entrada, de almacenamiento y de salida, de todos y cada uno de los bienes
existentes en el almacén, utilizando los documentos necesarios, 10s mismos que

deberan generar inventarios.

v ARTICULO 140.- (PROHIBICIONES). El Responsable de Almacenes, esta
prohibido de:

a) Mantener bienes en almacenes sin haber regularizado su ingreso; b)

Entregar bienes sin documento de autorizacion emitido por la instancia

competente;
b) Entregar bienes en calidad de préstamo;

c) Usar o consumir los bienes para beneficio particular o privado.

e Articulo 13°- (Sistema de Administracion y de Control) el control
gubernamental tendra por objetivo mejorar la eficiencia en la capacitacion y el uso
de los recursos publicos y en las operaciones del Estado; la confiabilidad de la
informacion que se genere sobre los mismo; los procedimiento para que toda
autoridad y ejecutivo rinda cuenta oportuna de los resultados de la gestién; y la
capacidad administrativa para impedir o identificar y comprobar el manejo

adecuado de los recursos del estado.

a) El sistema de Control interno que comprendera los instrumentos de control

previo y posterior incorporados en el plan de organizacién y en los
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reglamentos y manuales de procedimiento de cada entidad, y la auditoria

interna; y

b) El sistema de Control Externo Posterior que se aplicara por medio de la

auditoria externa de las operaciones ya ejecutadas.

e Articulo 14°.- (Sistema de Administracion y de Control) los procedimientos de
control interno previo se aplicaran por todas las unidades de la entidad antes de la
gjecucion de sus operaciones y actividades o de que sus actos causen efecto.
Comprende la verificacion del cumplimiento de las normas que lo regulan y los
hechos que los respaldan, asi como su conveniencia y oportunidad en funcion a los
fines y programas de la entidad. Se prohibe el ejercicio de controles previos por los
responsables de la auditoria interna y por parte de personas, de unidades o de
entidades diferentes o externas a la unidad ejecutora de las operaciones. Tampoco
podra crearse una unidad especial que asuma la direccion o centralizacion del

ejercicio de controles previos.
El control interno posterior serd practicado por:

a) Por los responsables superiores, respecto de los resultados alcanzados por las
operaciones y actividades bajo su directa competencia; y

b) Por la unidad de auditoria interna.

e Articulo 15°.- (Sistema de Administracion y de Control) La auditoria interna se
practicara por una unidad especializada de la propia entidad, que realizara las
siguientes actividades en forma separada, combinada o integral: evaluar el grado de
cumplimiento y eficacia de los sistemas de administracién y de los instrumentos de
control interno incorporados a ellos; determinar la confiabilidad de los registros y
estados financieros; y analizar los resultados y la eficiencia de las operaciones. La
unidad de auditoria interna no participara en ninguna otra operacién ni actividad

administrativa y dependera de la maxima autoridad ejecutiva de la entidad, sea esta
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colegiada o no, formulando y ejecutado con total independencia el programa de sus
actividades.

Todos sus informes serdn remitidos inmediatamente después de concluidos a la
méaxima autoridad colegiada, si la hubiera; a la maxima autoridad del ente que

ejerce tuicion sobre la entidad auditada; y la contraloria general de la republica.

e Articulo 16°.- (Sistema de Administracion y de Control) la auditoria externa sera
independiente e imparcial, y en cualquier momento podrd examinar las operaciones
y actividades ya realizadas por la entidad, a fin de calificar la eficacia de los
sistemas de administracion y control interno; opinar sobre la confiabilidad de los
registros contables y operativos; dictaminar sobre la razonabilidad de los estados
financieros; y evaluar los resultados de eficiencia y economia de las operaciones.
Estas actividades de auditoria externa posterior podran ser ejecutadas en forma
separada, combinada o integral, y sus recomendaciones, discutidas y aceptadas por

la entidad auditada, son de obligatorio cumplimiento.

2.7. MARCO METODOLOGICO
2.7.1. Metodologia OOHDM

(VINUEZA, 2013) Menciona que la metodologia OOHDM fue desarrollada por Daniel
Wchwabe Rossi en 1996, esta basicamente basada en cuatro etapas:

e Obtencion de Requerimiento.
e Disefio Conceptual.

o Disefio Navegacional.

o Disefio Abstracto de interfaces.

e Implementacion.

La metodologia OOHDM es un Modelo de Disefio de Desarrollo en Hipermedia orientado
a Objetos para disefio de aplicaciones hipermedia y para la web. Ha sido usada para disefiar

diferentes tipos de aplicaciones hipermedia, como galeria interactivas, presentaciones
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multimedia (integracion de texto, voz, imagen, animaciones, graficos, etc.) y sobre todo,

numerosos sitios web.

Hipermedia, “Término en el que se designa el conjunto de métodos para escribir, disefiar o
componer contenidos que tengan texto, videos, audio y que ademas tenga la posibilidad de

interactuar con los usuarios” (ANGELESD.).

2.7.2. Caracteristicas de OOHDM

e Basada en el paradigma orientado a objetos.
¢ No propone solo un modelo en la aplicacion multimedia.
e Propone un proceso predeterminado indicando las actividades a realizar.

e Toma el modelo de clases del analisis del proceso unificado de UML (modelo

conceptual).

¢ Afade aspectos de navegacion (Modelo Navegacional).

2.7.3. Fases de OOHDM

Su proceso de desarrollo tiene 5 fases donde se combinan notaciones UML y otras propias

de la metodologia.

FASES DE LA METODOLOGIA OOHDM

Disefio de

Obtencion de Modelo Modelo >
0 LN ) Interfaz Implementacion
Requerimientos Conceptual ] Navegacional Abstracta

FIGURA 3. Fases de la metodologia OOHDM
Fuente: elaboracion propia.
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2.7.3.1. OBTENCION DE REQUERIMIENTO

Esta primera fase de método estd compuesta por cuatro etapas los cuales son:

ETAPAS DE OBTENCION DE REQUERIMIENTO

Identificacién de Especificacion Especificacion Especificacion de
Roles y Tareas es de de Casos de Diagramas de iteracion
Escenarios Usos de usuarios

FIGURA 4. Etapas de obtencion de requerimiento
Fuente: elaboracion propia

2.7.3.1.1. Identificacidon de Roles y Tareas

Esta etapa tiene por objetivo identificar las necesidades reales de los usuarios, esto es
posible a través de la iteracion entre el desarrollador y el dominio de la aplicacion. El
desarrollador consigue esa iteracion a través del analisis o revision de documentos, y
entrevistas con los usuarios a fin de identificar a los actores (rol) y sus tareas o necesidades
[Ennrichs, 2005]. Ejemplo:

a) Rol

Administrador Cliente Objetivo

FIGURA 5. Identificador de role
Fuente: (FLORES, 2013)
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b) Tareas

ACTOR

DESCRIPCION

Administrador del sistema

Jefe de sistema

Es el encargado de proporcionar roles a los usuarios del
sistema, asignar privilegios adecuados. tiene acceso a
todo el Sistema de supervisar los monumentos ¥
contenidos correspondientes.
El administrador goza de todos los prvilegios
disponibles como ser:

¢ Actualizar el sistema.

o Agregar, eliminar y modificar monumentos.

¢ Administrar los monumentos.

FIGURA 6. Identificador de tareas
Fuente: (FLORES, 2013)

Actor (Rol) C

Tarea !

Un actor es un agente o usuario que
interactta con el sistema, por lo
tanto un rol es una clase de usuario.

Una tarea representa una un objetivo
que el usuario desea alcanzar
utilizando una aplicacion.

FIGURA 7. Descripcion de roles y tareas

Fuente: elaboracion propia

2.7.3.1.2. Especificacion de Escenario

Una vez que se identifican los actores y sus tareas, lo siguiente es especificar como sera

utilizada la aplicacion por los actores, los cuales utilizan el sistema. Ejemplo:
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Escenario C1 Iniciar sesion. Actor Administrador,

Usuario.
Contexto El administrador debe autentificarse para poder
realizar tareas asignadas.
Objetivo Ingresar al sistema.
Acciones Requiere mngresar a la parte privada del
sistema.

Ingresa su nombre de usuario y contrasefia.
Se despliega menu de tareas que puede
realizar, segin el rol que le corresponde.

FIGURA 8. Especificador de un escenario
Fuente: (FLORES, 2013)

2.7.3.1.3. Especificacion de Casos de Usos

Se representa en diagramas de casos de usos del sistema, que muestra las funciones que

desarrollan los actores. Ejemplo:

Sistema de promocion de
monumentos basada en realidad
aumentada

Iniciar sesion
Administrar
monumentos

Administrador
Cliente objetivo
Alertar segun —

posicion

Alertar segun
marcadores

FIGURA 9. Identificador de diagrama de casos de usos
Fuente: (FLORES, 2013)

Iniciar sesién

U

FIGURA 10. Icono del lenguaje UML para un caso de uso
Fuente: elaboracion propia
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Ademas de lo anterior se desarrolla la especificacion de los casos de usos para apoyar a la

comprension de las funcione de los proceso. Ejemplo:

CASODE USO Iniciar sesién.

DESCRIPCION El actor que quiere mgresar a la parte privada del
sistema debe contar con un nombre de usuario y
contrasefia para ser autentificado.

ACTORES Admunistrador.

PRECONDICION El Usuario se encuentra dado de alta en el sistema
CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accidn de los actores Respuesta del sistema

1. Ingresa al sistema 2. Pide nombre de usuario y contrasefia.

3. Ingresa su nombre de usuario y contrasefia. 4. Valida los datos

5. Autentifica al usuario.
6. Redireccion a la pagina principal de la aplicacion,
con un ment de opeiones de acuerdo a su rol

CURSOS ALTERNOS

3a. S1uno de los campos se encuentra vacio regresa a la pagina de autentificacién y despliega un error pidiendo
que se llenen los campos faltantes.

4a_ S1 alguno de los datos no es correcto, regresa a la pagina de autentificacion y despliega mensaje de error

FIGURA 11. Esquema para la descripcién de un casos de usos
Fuente: (FLORES, 2013)

2.7.3.1.4. Especificacion de UIDs (Diagramas de Iteracion de usuario)

El diagrama de iteracion de usuario, se puede apreciar la iteracion del usuario con el
sistema, pues se observa los datos que el sistema permite ver al usuario y la informacién
que le permite ingresar, donde se describe el comportamiento del sistema cuando el
administrador o el usuario introducen datos externos en el proceso de autenticacion.
Ejemplo:

UID AUTENTICACION DE

Q\CACION USUARIO

INGRESA DATOS

USUARIO
CONTRASENA

inicia sesion()
datos invalidos

DATOS
INVALIDOS

DATOS INCORRECTOS
INTRCDUZCA
NUEVAMENTE

CONTRASENA

inicia sesion()
datos validos

Bienvenida
usuario

Mod administracion() . .
inicia sesion()

Mod usuariol) £l
' datos validos

FIGURA 12. Identificador de iteracion de usuario
Fuente: (FLORES, 2013)
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Iteracion

=»  Transicion

FIGURA 13. Icono de iteracién
Fuente: elaboracion propia.

La siguiente imagen muestra el diagrama de iteracion de usuario para la administracion de
un modulo especifico, que muestra el comportamiento del sistema cuando el administrador

elige las opciones de adicionar, modificar, eliminar, etc.

PANTALLA DE
ADMINISTRACION

ELEGIR SALIA

ELEGIR MONUIMENTE
N, MONUMENTD
102, MOMBRE, TIRD, DIRECOON, DESCRIPCION]

ADMIMISTRACION MOMUMENTOS
[ACACION, MCOIFICAR, PUSLICAR, ELIMINAR]

ELEGIR ADICIMAR ~ _
ELEGIR PLELICAR

ELJGIR MODIFICAR

ELEGIR ELIMINAR

CPCIONES [GUARDAR,
SALIR]

ANL I

CPCIONES [GUARDAR,
SALIF]

COMFIRMAR

FIGURA 14. ldentificador de administracion de iteracién
Fuente: (FLORES, 2013)
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2.7.3.2. DISENO CONCEPTUAL

Se concibe la aplicacién en términos de objetos y las relaciones existentes entre ellos
utilizando diagrama de clases para representar abstractamente la aplicaciéon. En OOHDM el

esquema conceptual estd construido por clases, relaciones y subsistemas. Ejemplo:

Tipo monu_id(primary key)

monu_nombre
O————0 | tiro_id . adm_id(primary key)
tipo_nombre monu_descrip adm_nombre
monu_mark adm_pass
monu_longi
menu_latitu
monu_rango

monu_estado
adm_id

FIGURA 15. Esquema conceptual de Diagrama de Clases
Fuente: (FLORES, 2013)

2.7.3.3. DISENO NAVEGACIONAL

En esta fase navegacional OODMA admite la construccion de dos modelos, el esquema de
clases navegacionales y esquema de contexto navegacional. Que refleja una posible vista

elegida.

2.7.3.3.1. Esquema de Clases Navegacionales

Este esquema de clases de navegacién muestra el acceso a los médulos mediante una previa

autenticacion, delimitando el acceso del mismo. Ejemplo:

Administrador

Administracion

Administra
9
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Cliente objetivo

Monumentos
cercanos Consultar

Cliente objetivo

I Monumento

FIGURA 16. Esquema de clases navegacionales
Fuente: (FLORES, 2013)

2.7.3.3.2. Esquema de Contexto Navegacional

En este esquema se define el contexto de navegacion para mostrar las operaciones que

pueden realizar los usuarios en el sistema. Ejemplo:

Administrador

NUEVO

ACTUALIZAR

AUTENTICACION MENU
MONUMENTOS

ELIMINAR

PUBLICAR

Cliente objetivo

MARCADOR
— MONUMENTOS

MENU PRINCIPAL
CLIENTE H
OBJETIVO

MONUMENTOS
CERCANOS

FIGURA 17. Diagrama de contexto navegacional
Fuente: (FLORES, 2013)
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2.7.3.4. DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA

Consiste en definir:
e Que objetos de interfaz va a percibir el usuario.

e El cambio en el cual apareceran los diferentes objetos de navegacion.

¢ Que objeto de interfaz actuaran en la navegacion.

e La forma de sincronizacion de los objetos multimedia y el interfaz de
transformaciones.

En esta fase se deben especificar aspectos de la interfaz, esto significa definir la manera en

que los diferentes objetos de navegacion aparecerdn. Aqui se usa un acercamiento del

Disefio de Datos de Vista Abstractos (ADV) para describir la interfaz del usuario de una
aplicacion hipermedia. Ejemplo:

DV Painting |
theme: String
date: String
techniqueText |
comments Teh\
_‘—-_'_‘-—-—
InContext Theme
—T
Picture References
image: Bitmsp
L
E=s |
theme: String
date: String
techniqueText ADV Curso
comments: Text
nombre. string
horas: integer
objetivo: strin
i
ADV Curso por tema download tabla de contenidos: archivo
Picture [References txt 0 doc
name: String People nembre tema: string
limage: Bitmap - s
calendario: ancher(calendario curso por|
|curso: anchor(index (curscs por tema)) | curso)
material curso. anchor(Ingresar nombre|
de usuario y contrasena)

FIGURA 18. Identificador de interfaz abstracta
Fuente: (FLORES, 2013)
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2.7.3.5. IMPLEMENTACION

En esta fase, el disefiador realmente implementara el disefio, es responsable para trazar
objetos conceptuales, los objetos de navegacion de la interfaz sobre un ambiente particular

de tiempo de ejecucion que es asignado.

Una vez cumplidas las cuatros fases anteriores solo queda llevar los objetos a un lenguaje

de programacion.
e Producto: Aplicacion ejecutable.
e Herramientas: El entorno del lenguaje de programacion.
e Mecanismo: los ofrecidos por el lenguaje.

¢ Objetivo del Disefio: Obtener la aplicacion ejecutable.

2.7.4. Ventajas OOHDM
e Una separacion clara entre lo conceptual, lo navegacional y lo visual. Esta
independencia hace que el mantenimiento de la aplicacion se mucho més sencillo.

e Hace un estudio profundo de los aspectos de la interfaz, es esencial no solo en las
aplicaciones multimedia, sino que es un punto critico en cualquiera de los sistemas

que se desarrollan actualmente.

e Hace uso también de la orientacion a objetos y de un diagrama tan estandarizado
como el de clases, para representar el aspecto de la navegacion a través de las

clases de navegacionales.
2.7.5. Desventajas OOHDM

Ha dejado fuera de su ambito un aspecto esencial que es el tratamiento de la funcionalidad

del sistema.
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2.8. HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE

2.8.1. UML (Unified Modeling Language)

(LAPUENTE, 2013) Menciona que UML es un “lenguaje unificado de modelado prescribe
un conjunto de notaciones y diagramas estandar para modelar sistemas orientados a objetos

y describe la seméantica esencial de estos diagramas y los simbolos que ellos utilizan”

2.8.2. Tipos de diagramas UML

UML ofrece 9 tipos de diagramas segun (LAPUENTE, 2013) con los cuales se pueden

modelar sistemas:
e Diagramas de Casos para Uso para modelar los procesos “business”.
e Diagrama de Secuencia para modelar el paso de mensajes entre objetos.
¢ Diagrama de Colaboracion para modelar interacciones entre objetos.
e Diagrama de Estado para modelar el comportamiento de los objetos.

e Diagrama de Actividad para modelar el comportamiento de los casos de uso,

objetos u operaciones.
e Diagrama de Clases para modelar la estructura estaticas de las clases en el sistema.

e Diagrama de Objetos para modelar la estructura estatica de los objetos en el

sistema.

¢ Diagrama de Componentes para modelar componentes.

Diagrama de Implementacion para modelar la distribucion de sistema.

2.8.3. Servidor Apache

Es un servidor web de cddigo abierto, para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.),

Microsoft Windows, Macintosh y otras. Es altamente configurable, admite bases de datos
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de autenticacion y negocid de contenido, aunque carece de una interfaz grafica que ayude

en su configuracion.

2.8.4. Lenguaje de programacion PHP 5

Es un lenguaje de programacion explicitamente orientado a objetos de estilo clasico con
variables, sentencias condicionales, bucles y funciones. Al ser un lenguaje que se ejecuta en

el servidor no es necesario que su navegador lo soporte.

2.8.5. Caracteristicas de PHP 5.0
e Esun lenguaje libre.
e Esté disponible para muchos sistemas (GNU/Linux, Windows, Unix, etc.).
e Tiene una extensa documentacion oficial en varios idiomas.
e Existen multitud de extensiones: para conectar con bases de datos.

e Al ejecutar el servidor, los programas PHP lo pueden usar todo tipo de méaquinas

con todo tipo de sistemas operativos.

e En caso que un cliente falle (por error de hardware, virus, etc.) se puede seguir
usando el sistema desde otro cualquiera que tenga un navegador web con conexién

al servidor.

e Ademas PHP con el uso de funciones propias del lenguaje ofrece seguridad al
sistema contra los ataques de HTML, XSS y SQL injection esto se logra con la
aplicacion funciones en el inicio del sistema por sesiones y la aplicacion

addslashes, que protege el sistema de ataques SQL.

2.8.6. MySql

Es un sistema de gestion de base de datos (SGBD) multiusuario, multiplataforma y de
codigo abierto. MySql pertenece a la compaiiia sueca MySQL AB, a la que le pertenece
casi todos los derechos del cédigo fuente. La compafiia desarrolla y mantiene el sistema,

vendiendo soporte y servicios, como también las licencias para usar MySql.
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MySql es muy popular en aplicaciones web, y es componente de las plataformas LAMP,

MANP, WAMP, entre otras. MySql suele combinarse con el popular lenguaje PHP.

2.8.6.1. Caracteristicas de MySql

e MySql esté escrito en Cy C++.
e Emplea el lenguaje SQL para consultas a la base de datos.
e MySql Server esta disponible como freeware bajo licencia GPL.

e MySql Enterprise es la version por suscripcién para empresas, con soporte las 24

horas.

e Trabaja en las siguientes plataformas: AlX, BSDi, FreeBSD, HP-UX, GNU/Linux,
Mac OS X, NetBSD, Novell NetWare, etc.

2.8.7. PhpMyAdmin

Es una herramienta escrita en PHP con la intencion de manejar la administracion de MySql
a través de paginas webs, utilizando internet. Actualmente puede crear y eliminar Bases de
Datos, crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar y afiadir campos, ejecutar cualquier
sentencia SQL.

2.8.7.1. Caracteristicas de PhpMyAdmin

e Multiplataforma.
e Multilenguaje (mas de 50).
e Licencia GPL.

e FEsti escrito en PHP.
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2.8.8. Codelniter

Es un Framework para el desarrollo de aplicaciones web de codigo abierto desarrollado en
PHP por la empresa EllisLab, que utiliza el patrén MVC. Permite a los programadores
web mejorar la forma de trabajar y hacerlo a mayor velocidad. (Linarez, 2013)
¢Porque usar Codeiniter?

v' Es de facil aprendizaje.

v" Es muy flexible.

v’ Posee una muy buena documentacion.

v' Rapidez de ejecucion.
2.8.8.1. Patrén modelo vista controlador

Codelniter hace uso del patrdn MVC, un patrén de desarrollo que se separa una aplicacion

en 3 capas:

e Modelo: es la capa de acceso a datos, en ella se realizan las conexiones y
consultas a la base de datos, y los datos que esta obtiene son recibidos por la capa

Controlador.

e Controlador: aqui encontramos la logica del programa, esta capa manipula la
informacidn que recupera de la base de datos, y la envia a la vista. También recibe

las acciones del usuario capturadas por la Vista y responde a ellas.

e Vista: en esta parte se define la interfaz de usuario, especifica cdmo se mostrara la

informacion obtenida del Controlador y captura los eventos del usuario.
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—
FIGURA 19. Esquema del Modelo Vista Controlador
Fuente: (Atanasov, 2012).

views ., controllers

2.8.9. METRICAS DE CALIDAD ISO/IEC 9126

El estandar internacional 1ISO 9126 se desarroll6 con la intencion de identificar los atributos
clave del software de computo para la evaluacion del mismo. Este sistema identifica los

siguientes atributos clave de la calidad:
2.8.9.1. Funcionalidad

Es la capacidad del software de cumplir y proveer las funciones para satisfacer las

necesidades explicitas e implicitas cuando es utilizado en condiciones especificas.

e Adecuacidn. La capacidad del software para proveer un adecuado conjunto de

funciones que cumplan las tareas y objetivos especificados por el usuario.

e Exactitud. La capacidad del software para hacer procesos y entregar los resultados

solicitados con precision o de forma esperada.

e Interoperabilidad. La capacidad del software de interactuar con uno o mas

sistemas especificos.
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e Seguridad. La capacidad del software para proteger la informacién y los datos de
manera que los usuarios o los sistemas no autorizados no puedan acceder a ellos
para realizar operaciones, y la capacidad de aceptar el acceso a los datos de los

usuarios o sistemas autorizados.
2.8.9.2. Confiabilidad

La confiabilidad es la capacidad del software para asegurar un nivel de funcionamiento

adecuado cuando es utilizando en condiciones especificas.

e Madurez. La capacidad que tiene el software para evitar fallas cuando encuentra

errores.

e Tolerancia a errores. La capacidad que tiene el software para mantener un nivel de

funcionamiento en caso de errores.

e Recuperabilidad. La capacidad que tiene el software para restablecer su

funcionamiento adecuado y recuperar los datos afectados en el caso de una falla.
2.8.9.3. Usabilidad

La usabilidad es la capacidad del software de ser entendido, aprendido, y usado en forma

facil y atractiva.

e Entendimiento. La capacidad que tiene el software para permitir al usuario
entender si es adecuado, y de una manera facil como ser utilizado para las tareas y
las condiciones particulares de la aplicacion. En este criterio se debe tener en cuenta

la documentacidon y de las ayudas que el software entrega.

e Aprendizaje. La forma como el software permite al usuario aprender su uso.

También es importante considerar la documentacion.

e Operabilidad. La manera como el software permite al usuario operarlo y

controlarlo.
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2.8.9.4. Atraccion.

La presentacion del software debe ser atractivo al usuario. Esto se refiere a las cualidades
del software para hacer mas agradable al usuario.

2.8.9.5. Eficiencia

La eficiencia del software es la forma del desempefio adecuado, de acuerdo a al nimero
recursos utilizados segun las condiciones planteadas. Se debe tener en cuenta otros aspectos

como la configuracion de hardware, el sistema operativo, entre otros.

e Comportamiento de tiempos. Los tiempos adecuados de respuesta Yy
procesamiento, el rendimiento cuando realiza su funcion en condiciones especificas.
Ejemplo, ejecutar el procedimiento mas complejo del software y esperar su tiempo

de respuesta, realizar la misma funcion pero con més cantidad de registros.

e Utilizacion de recursos. La capacidad del software para utilizar cantidades y tipos
adecuados de recursos cuando este funciona bajo requerimientos o condiciones

establecidas. Ejemplo, los recursos humanos, el hardware, dispositivos externos.
2.8.9.6. Capacidad de mantenimiento

La capacidad de mantenimiento es la cualidad que tiene el software para ser modificado.
Incluyendo correcciones o mejoras del software, a cambios en el entorno, y

especificaciones de requerimientos funcionales.

e Capacidad de ser analizado. La forma como el software permite diagndsticos de
deficiencias o causas de fallas, o la identificacion de partes modificadas.

e Cambiabilidad. La capacidad del software para que la implementacion de una
modificacion se pueda realizar, incluye también codificacion, disefio vy

documentacion de cambios.

e Estabilidad. La forma como el software evita efectos inesperados para

modificaciones del mismao.
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e Facilidad de prueba. La forma como el software permite realizar pruebas a las

modificaciones sin poner el riesgo los datos.

2.9. CUADRO REFERENCIAL DE PROYECTOS SIMILARES
Como investigacion resaltante dentro del area, se menciona el siguiente proyecto:

(Condori, 2009), para su proyecto final de grado realizo el Desarrollo de un Sistema de
Informacion de Inventario y Control de Ventas para entidades comerciales afiliadas a la
CICPANDO; la metodologia empleada para el desarrollo de proyecto XP(eXtreme
Programming); como herramientas utilizadas Windows Forms Con Visual Basic .Net.

En el ambito internacional existe técnicas y herramientas modernas de investigacion
orientados al control de inventarios; dispositivos digitales, lector de cddigos de barras,

colector de datos portétil con pantalla, etc.

(Bosch Joublanc, Sistema de control de activos mediante tecnologia RFID "Asset Safe",
2010), desarrolla un Sistema de control de activos mediante la tecnologia RFID “Asset
Safe”, el objetivo erar el desarrollo de un software que permita el control y administracion
de los activos; la metodologia utilizada estandar UML; como herramientas Java, Netbeans
6.5.

(Pérez, 2009), de la Universidad de Venezuela desarrolla un software para el control de
inventario de productos terminados; la metodologia utilizada estandar UML,; herramientas
de trabajo Java 2.0, Netbeans y MySql.

(Martin, 2011) Realiza como proyecto final, Disefio e implementacion de una aplicacion
Distribuida de gestion de inventario para Dispositivos Mdviles, desarrolla una aplicacion
servidor que atienda las peticiones desde el cliente a través de servidor web, como

herramientas utilizadas Windows 7, MyEclipse, Visual Paradigm, y Office 2007.
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CAPITULO Il
MARCO APLICATIVO
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3.1. OBTENCION DE REQUERIMIENTOS

En esta fase se trata de obtener la mayor cantidad de informacion posible sobre el dominio

de la aplicacion, para el desarrollo de esta fase se ha considerado cuatro sub-fases para su

efecto, los cuales son:

3.1.1. Identificacion de rol y tareas

En esta etapa se a identificados una figuras principales y una secundaria, alineadas en una

jerarquia procedimental de actores o roles, adjudicando responsabilidades, seguridad de

acceso y tareas. Tal como se muestra en la siguiente figura:

Administrador

Usuario

FIGURA 20. Roles o actores del sistema
Fuente: Elaboracion propia.

ACTOR

DESCRIPCION

Administrador del sistema

Responsable/Jefe de la Planta Piloto de

Procesos Industriales

Es el encargado de proporcionar roles a los usuarios de
sistema, asignar privilegios adecuados, tiene acceso a
todo el sistema de supervisar los inventarios y contenido
correspondientes.

El administrador goza de todos los privilegios
disponibles correspondientes a las siguientes tareas:

T1.- Buscar item.

T2.- Agregar, eliminar y modificar items.

T3.- Agregar, eliminar y modificar categorias.

T4.- Agregar, eliminar y modificar unidad de medidas.
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T5.- Consulta gréfica del stock actual de items por
categorias.

T6.- Agregar y modificar almacén.

T7.- Generar transaccion de almacén.

T8.- Generar orden de pedido interno.

T9.- Generar productos terminado.

T10.- Generar otras entradas.

T11.- Generar pedido para la produccion.

T12.- Generar salidas de almacén.

T13.- Agregar, eliminar y modificar linea de
produccién.

T14.- Agregar, eliminar y modificar persona.
T15.- Agregar y modificar usuario.

T16.- Generar copia de seguridad de la base de datos.
T17.- Generar privilegios de usuario.

T18.- Consultar reporte grafico de productos terminado
por rango de fecha.

T19.- Consultar reporte grafico de productos
comercializados por rango de fecha.

T20.- Consultar item (extracto kardex).

T21.- Agregar y eliminar receta.

T22.- Consultar insumos de produccion.

TABLA 2. Tareas asociadas a un administrador
Fuente: Elaboracion propia.

ACTOR

DESCRIPCION

Usuario

Jefe de Sala de produccion

Es el usuario que puede generar pedidos de insumos
para la produccion de un determinado producto.

El usuario tiene privilegios limitados en el sistema.
T5.- Consulta gréfica del stock actual de items por
categorias.

T7.- Generar transaccion de almacén.

T8.- Generar orden de pedido interno.

T9.- Generar productos terminado.
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T11.- Generar pedido para la produccion.

T18.- Consultar reporte grafico de productos terminado
por rango de fecha.

T19.- Consultar reporte grafico de productos
comercializados por rango de fecha.

T20.- Consultar item (extracto kardex).

TABLA 3. Tareas asociadas a un usuario
Fuente: Elaboracion propia.

3.1.2. Especificaciones de escenarios

En esta etapa se muestra algunas especificaciones de escenarios importantes de como es

utilizado el sistema:

scenario C1 Iniciar sesion Actor Administrador, Usuario

Contexto El administrador o usuario deben autenticarse para poder
realizar tareas asignadas.

Objetivo Ingresar al sistema

Acciones v’ Se requiere abrir la aplicacion del sistema.
v Ingresar su nombre de usuario y contrasefia.
v" Se despliega el men( de tareas que puede realizar,

segun el rol que le corresponde.

TABLA 4. Escenario de inicio de sesion
Fuente: Elaboracion propia.

Escenario C2 Registrar item Actor Administrador

Contexto El administrador debe dar de alta a los items que forman

partes de las tareas diarias de la organizacion.

Objetivo Registrar item

Acciones v" Seleccionar el submend items.

v En la parte superior de la listas de items, un clic en
Agregar item.

v En el formulario que aparece ingresar; codigo,

item, descripcion, imagen, costo, precio, unidad de
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v

medida y categoria.
Por ultimo seleccionar aceptar para registrar el

nuevo item.

TABLA 5. Escenario de registro de item
Fuente: Elaboracion propia.

Escenario C3

interno

Generar orden de pedido | Actor Administrador,

Usuario.

Contexto

El administrador o usuario puede generar pedidos internos

de acuerdo a las necesidades de la organizacion.

Objetivo

Generar pedidos de materiales e insumos

Acciones

v
v

D N N NN

Seleccionar el submenu orden de pedido.

En la parte superior de la lista de pedidos, un clic
en generar pedido.

En el formulario que aparece ingresar: fecha,
numero de documento, nota y quien solicita.
Seleccionamos aceptar para registrar el pedido.
En la lista de pedidos hacer clic en procesar.

A continuacién hacemos clic en buscar item.
Buscamos el item y lo seleccionamos.

En la lista de items que se ha seleccionado en la

columna cantidad solicitada introducir la cantidad

de items que se esta solicitando.

Luego hacer clic en actualizar datos.

Después de haber buscado y seleccionado los items
a pedir hacemos clic en finalizar entrada.

En la lista de pedidos hacer clic en aprobar.

A continuacién se despliega la lista de item que se

ha pedido, en la columna cantidad aprobada

introducir cantidad de items que se recibi6 del
pedido solicitado.

Luego hacer clic en aprobar datos y después en
Aprobar Entrada.
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v

Después parecerd una imagen de un embudo hacer
clic en el mismo y a continuacién se despliegan los
items que seran almacenados.

Hacer clic en almacenar para guardar en un
determinado almacén los items, para finalizar el

proceso.

TABLA 6. Escenario de pedido interno
Fuente: Elaboracion propia.

Escenario

C4

Productos terminado Actor Administrador,

Usuario.

Contexto

El administrador o usuario puede registrar los productos
terminados que se genera o se produce diariamente en la

organizacion.

Objetivo

Generar productos terminados

Acciones

v
v

<

Seleccionar el submenu productos terminados.

En la parte superior de la lista de productos

terminados, clic en generar acabado de productos.

En el formulario que aparece ingresar: fecha,
nota, elaborado por y linea de produccion.
Seleccione aceptar para registrar la solicitud
producto terminado.

En la lista de productos terminados hacer un clic
en procesar.

A continuacién hacemos clic en buscar items.
Buscamos el item y lo seleccionamos.

En la lista de items en la columna no conforme
introducir la cantidad de items no conforme, y en
la columna conforme introducir la cantidad de
items conforme.

Hacemos clic en actualizar datos y después en

finalizar entrada.

Después parecera una imagen de un embudo
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hacer clic en el mismo y a continuacion se
despliegan los items que seran almacenados.
v" Hacer clic en almacenar para guardar en un

determinado almacén los items, para finalizar el

proceso.

TABLA 7. Identificando escenario de productos terminado
Fuente: Elaboracion propia.

3.1.3. Especificaciones de casos de usos

En esta etapa se ha identificado los casos de uso del sistema que muestra las funciones que

desarrolla los actores.

uc Items /

Casos de Uso en la Gestion de Items

Buscar item

Agregar, eliminar y

modificar Categorias.

Agregar, eliminar y
modificar Items.

%/
Administrado\
\

Usuario

Agregar, eliminar y
modificar Unidad de
Medidas.

Consulta grafica del Stock

Actual de items por categorias

FIGURA 21. Diagrama de caso de uso en la gestion de items
Fuente: Elaboracion propia.
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Casos de uso

BUSCAR ITEMS

Rol

Administrador, Usuario

Tarea

T1

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar

registrado en el sistema.

Descripcién

Peticiones

Respuestas

1. Si el administrador elige

la opcidn buscar items.

2. El sistema pide el nombre de item a
buscar.

3. El sistema verifica si existe el item en
la base de datos.

4. Si el item buscado existe en la base de
datos, el sistema mostrara los datos
del item.

5. Si el item no existe en la base de datos,
el sistema no mostrara datos del

mismo.

TABLA 8. Esquema de caso de uso “buscar items”

Fuente:

Elaboracién propia.

Casos de uso

AGREGAR, ELIMINAR Y MODIFICAR

ITEMS
Rol Administrador, Usuario
Tarea T2

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar

registrado en el sistema.

Descripcion

Peticiones

Respuestas

1. Si el administrador elige

la opcidn agregar item.

2. El

descripcion, imagen, costo, precio,

sistema pide cddigo, item,
unidad de medida y categoria.
3. El sistema valida los datos ingresados.

4. Si los datos no son validos, el sistema
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6. El administrador ingresa
a los datos de los items.

7. Modificar datos del item.

8. Eliminar datos del item.

muestra un mensaje de los campos
invalidados.

5. Si  los datos son validados
correctamente, el sistema lo almacena
en la base de datos y muestra un
mensaje de que se ha agregado el

registro exitosamente.

TABLA 9. Esquema de caso de uso “Agregar, eliminar y modificar items”

Fuente:

Elaboracién propia.

Casos de uso

AGREGAR, ELIMINAR Y MODIFICAR

CATEGORIA
Rol Administrador, Usuario
Tarea T3

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar

registrado en el sistema.

Descripcion

Peticiones

Respuestas

1. Si el administrador elige
la opcion agregar

categoria.

6. El administrador ingresa
a los datos de las
categorias.

7. Modificar  datos  de
categoria.

8. Eliminar datos de

categoria.

2. El sistema le pide datos de Ia
categoria a registrar.

3. El sistema valida los datos ingresados.

4. Si los datos no son validos, el sistema
muestra un mensaje de los campos
invalidados.

5. Si  los datos son validados
correctamente, el sistema lo almacena
en la base de datos y muestra un
mensaje de que se ha agregado el

registro exitosamente.

TABLA 10. Esquema de caso de uso “Agregar, eliminar y modificar Categoria”

Fuente:

Elaboracion propia.
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Casos de uso AGREGAR, ELIMINAR Y MODIFICAR
UNIDAD DE MEDIDA

Rol Administrador, Usuario
Tarea T4
Procedimiento El administrador o usuario debe estar

registrado en el sistema.

Descripcién
Peticiones Respuestas
1. Si el administrador elige 2. El sistema le pide datos de la unidad
la opcién agregar unidad de medidas a registrar.
de medidas. 3. El sistema valida los datos ingresados.

4. Si los datos no son validos, el sistema

muestra un mensaje de los campos

invalidados.

6. El administrador ingresa 5. Si los datos son validados
a los datos de las correctamente, el sistema lo almacena
unidades de medidas. en la base de datos y muestra un

7. Modifica los datos de mensaje de que se ha agregado el
unidad de medida. registro exitosamente.

8. Elimina datos de unidad

de medida.

TABLA 11. Esquema de caso de uso “Agregar, eliminar y modificar Unidad de Medida”
Fuente: Elaboracion propia.

Casos de uso CONSULTAR GRAFICA DEL STOCK DE
LOS ITEMS POR CATEGORIA

Rol Administrador, Usuario
Tarea T5
Procedimiento El administrador o usuario debe estar

registrado en el sistema.
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Descripcién

Peticiones Respuestas
1. Si el administrador o 2. El sistema le pide seleccionar una
usuario elige la opcion categoria.
grafica stock actual. 3. El sistema valida la categoria

seleccionada.

4. Si el dato seleccionado no es valido, el
sistema muestra un mensaje de que el
campo categoria es obligatorio.

5 Si los datos son validados
correctamente, el sistema mostrara un
reporte grafico del stock actual de los
ftems que estan asociada a la

categoria consultada.

TABLA 12. Esquema de caso de uso “Consultar grafica del stock de los items por
categoria”
Fuente: Elaboracion propia.

uc Almacen /

Casosde Uso en la Gestion de Almacen

Agregar y modificar
almacén de usuario

S

Administradm\

Usuario

Generar transaccién de
almacén

FIGURA 22. Diagrama de caso de uso en la gestion de almacén
Fuente: Elaboracion propia.
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Casos de uso

AGREGAR Y MODIFICAR ALMACEN

Rol

Administrador, Usuario

Tarea

T6

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar registrado

en el sistema.

Descripcién

Peticiones

Respuestas

1. Si el administrador elige
la opcion agregar

almacén.

6. El administrador ingresa

a los datos de los
almacenes.

7. Modifica los datos de
almaceén.

2. El sistema le pide nombre del almacény
la persona que serd responsable de la
misma.

El sistema valida los datos ingresados.

4. Si los datos no son validos, el sistema
muestra un mensaje de los campos

invalidados.

5 Si

correctamente, el sistema lo almacena

los datos son  validados
en la base de datos y muestra un
mensaje de que se ha agregado el

registro exitosamente.

TABLA 13. Esquema de caso de uso “Agregar y modificar Almacén”
Fuente: Elaboracion propia.

Casos de uso

GENERAR TRANSACCION DE ALMACEN

Rol

Administrador, Usuario

Tarea

T7

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar registrado

en el sistema.
Descripcion
Peticiones Respuestas
1. Si el administrador o 2. El sistema verifica si el usuario tiene

usuario eligen la opcion

almacén.
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10.

11.
12.
13.

generar transaccion.

El administrador 0
usuario ingresa a los
datos de las

transacciones.

Selecciona la  opcion
procesar.
Selecciona la  opcion

buscar item.
Solicita una transaccion.
Anula una transaccion.

Recibe una transaccion.

Si no tiene almacén el sistema le
muestra un mensaje de Error, el usuario
no tiene almacén.

Si tiene almacén el sistema le pide
seleccionar el almacén destino.

El sistema valida los datos ingresados.
Si los datos no son validos, el sistema
muestra un mensaje de los campos
invalidados.
Si los datos son  validados
correctamente, el sistema lo almacena
en la base de datos y muestra un
mensaje de que se ha agregado el

registro exitosamente.

TABLA 14. Esquema de caso de uso “Generar transaccion de Almacén”
Fuente: Elaboracion propia.
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uc Entrada /

Casosde uso en la Gestion de Entrada de
Items

Generar orden de pedido
interno

/
—

Administrador

Generar productos
terminado

Usuario

Generar otras

entradas

FIGURA 23. Diagrama de caso de uso en la gestion de entrada de items
Fuente: Elaboracion propia.

Casos de uso GENERAR ORDEN DE PEDIDO
Rol Administrador, Usuario
Tarea T8
Procedimiento El administrador o usuario debe estar registrado
en el sistema.
Descripcion
Peticiones Respuestas
1. Si el administrador o 2. El sistema le pide fecha, numero
usuario elige la opcion documento, nota y quien solicita.
generar pedido. 3. El sistema valida los datos ingresados.

4. Si los datos no son validos, el sistema

muestra un mensaje de los campos

invalidados.

6. El administrador o usuario 5 Si los datos son  validados
ingresa a los datos de los correctamente, el sistema lo almacena
pedidos. en la base de datos y muestra un

7. Selecciona la  opcion mensaje de que se ha agregado el
procesar. registro exitosamente.
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8. Selecciona la  opcion
buscar item.

9. Finalizar entrada.

10. Anular entrada.

11. Selecciona la  opcién
aprobar.

12. Aprueba la entrada.

13. Almacena los items
aprobados.

TABLA 15. Esquema de caso de uso “Generar orden de pedido”
Fuente: Elaboracion propia.
Casos de uso GENERAR PRODUCTO TERMINADO
Rol Administrador, Usuario
Tarea T9
Procedimiento El administrador o usuario debe estar registrado
en el sistema.
Descripcion
Peticiones Respuestas

1. Si el administrador o 2. El sistema le pide fecha, nota,
usuario elige la opcion elaborado por, y linea de produccion,
generar acabado de para el registro de productos
productos. terminados.

3. El sistema valida los datos ingresados.

4. Si los datos no son validos, el sistema
muestra un mensaje de los campos
invalidados.

14. El administrador o usuario 5. Si los datos son  validados
ingresa a los datos de los correctamente, el sistema lo almacena
productos terminados. en la base de datos y muestra un

15. Selecciona  la  opcion mensaje de que se ha agregado el
procesar. registro exitosamente.

16. Selecciona la  opcion
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17.
18.
19.

buscar item.
Finalizar entrada.
Anular entrada.
Almacena los

aprobados.

items

TABLA 16. Esquema de caso de uso “Generar producto terminado”
Fuente: Elaboracion propia.

Casos de uso

GENERAR OTRAS ENTRADAS

Rol

Administrador, Usuario

Tarea

T10

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar registrado

en el sistema.

Descripcién

Peticiones

Respuestas

10.
11.

Si el administrador elige la

opcion  generar

entradas.

otras

El administrador ingresa a

los datos de otras entradas.

Selecciona la
procesar.
Selecciona la
buscar item.

Finalizar entrada.
Anular entrada.
Almacena los

entrantes.

opcion

opcion

items

El sistema le pide fecha, tipologia,
observacion y recibido por.

El sistema valida los datos ingresados.
Si los datos no son validos, el sistema
muestra un mensaje de los campos
invalidados.

Si

correctamente, el sistema lo almacena

los datos son  validados
en la base de datos y muestra un
mensaje de que se ha agregado el

registro exitosamente.

TABLA 17. Esquema de caso “Generar otras entradas”
Fuente: Elaboracion propia.
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uc Salida /

A
\

Administrador

Casos de uso en la Gestion de Salida de
Items

Generar pedido para la
producciéon

Generar salidas de
almacén

Usuario

FIGURA 24. Diagrama de caso de uso en la gestion de salida de items
Fuente: Elaboracion propia.

Casos de uso

GENERAR PEDIDO PARA LA

PRODUCCION
Rol Administrador, Usuario
Tarea T11

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar registrado

en el sistema.
Descripcién
Peticiones Respuestas
1. Si el administrador elige 2. El sistema le pide fecha, producto de

la opcion generar pedido

de insumos.
3.
4.
6. El administrador ingresa 5.

elaboracion, linea de produccién vy
quien solicita.

El sistema valida los datos ingresados.
Si los datos no son validos, el sistema
muestra un mensaje de los campos
invalidados.

Si datos validados

los son
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a los datos de pedidos

para produccion.

7. Selecciona la  opcion
procesar.

8. Selecciona la  opcion
buscar item.

9. Finalizar Salida.

10. Anular Salida.

11. Selecciona la  opcién

aprobar.
12. Aprobar Salida.

13. Entrega los items.

correctamente, el sistema lo almacena
en la base de datos y muestra un
mensaje de que se ha agregado el

registro exitosamente.

TABLA 18. Esquema de caso “Generar pedido para la produccion”
Fuente: Elaboracion propia.

Casos de uso

GENERAR SALIDAS DE ALMACEN

Rol

Administrador, Usuario

Tarea

T12

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar registrado

en el sistema.
Descripcion
Peticiones Respuestas
1. Si el administrador elige 2. El sistema le pide fecha, tipologia,

la opcion Salidas de

items.

El administrador ingresa
a los datos de las salidas
de items.

7. Selecciona la opcién

observacion y ejecutado por, para el
registro de una salida de item.

El sistema valida los datos ingresados.
Si los datos no son validos, el sistema
muestra un mensaje de los campos
invalidados.
Si los datos son  validados
correctamente, el sistema lo almacena
en la base de datos y muestra un

mensaje de que se ha agregado el
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procesar. registro exitosamente.
8. Selecciona la  opcion
buscar item.
9. Finalizar Salida.
10. Anular Salida.
11. Entrega los items.

TABLA 19. Esquema de caso de uso “Generar salidas de almacén”
Fuente: Elaboracion propia.

uc Linea de Produccion/

Casosde uso en la Gestion de Linea
de Produccion

Agregar, eliminar y
modificar linea de
produccion

Administrador

FIGURA 25. Diagrama de caso de uso en la gestion de linea de produccion
Fuente: Elaboracion propia.

Casos de uso AGREGAR, ELIMINAR Y MODIFICAR
LINEA DE PRODUCCION
Rol Administrador
Tarea T13
Procedimiento El administrador o usuario debe estar registrado
en el sistema.

Descripcion
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Peticiones Respuestas

1. Si el administrador elige 2. El sistema le pide nombre de la nueva
la opcion agregar linea linea de produccion.
de produccion. 3. El sistema valida el nombre de la linea

de produccion.

4. Si el nombre de la linea no es valido, el
sistema muestra un mensaje: el campo
line de produccion es obligatorio; el
campo linea de produccion debe

contener un valor Unico.

6. EIl administrador ingresa 5. Si los datos son validados
a los datos de las lineas correctamente, el sistema lo almacena
de produccion. en la base de datos y muestra un

7. Modificar datos de la mensaje de que se ha agregado el
linea de produccion. registro exitosamente.

8. Eliminar datos de la linea

de produccion.

TABLA 20. Esquema de caso de uso “Agregar, eliminar y modificar linea de produccién”
Fuente: Elaboracion propia.
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uc Usuario

Administrador

Casos de uso en la Gestion de Usuario

Generar privilegios
de usuario

Agregar y modificar

Agregar, eliminar y
modificar persona

usuario

Generar copia de
seguridad de la base de
datos

FIGURA 26. Diagrama de caso de uso en la gestion de usuario
Fuente: Elaboracion propia.

Casos de uso

AGREGAR, ELIMINAR Y MODIFICAR

PERSONA
Rol Administrador
Tarea T14

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar registrado

en el sistema.

Descripcion

Peticiones

Respuestas

1. Si el administrador elige
la opcion agregar

persona.

El sistema le pide nombre, apellidos,
nimero de C.l., teléfono, email,
abreviar profesion y cargo.

El sistema valida los datos ingresados.

Si los datos no son validos, el sistema
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El administrador ingresa

a los datos de las
personas.
Modificar datos de la
persona.
Eliminar datos de Ila
persona.

muestra un mensaje de los campos
invalidados.
Si

correctamente, el sistema lo almacena

los datos son  validados
en la base de datos y muestra un
mensaje de que se ha agregado el

registro exitosamente.

TABLA 21. Esquema de caso de uso “Agregar, eliminar y modificar persona”

Fuente: Elaboracion propia.

Casos de uso

AGREGAR Y MODIFICAR USUARIO

Rol

Administrador

Tarea

T15

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar registrado

en el sistema.
Descripcion
Peticiones Respuestas
1. Si el administrador elige 2. El sistema le pide nombre de usuario,

la opcion agregar

usuario.

El administrador ingresa

a los datos de los
usuarios
Modificar ~ datos  del
usuario.

clave, repetir clave y persona.

El sistema valida los datos ingresados.
Si los datos no son validos, el sistema
muestra un mensaje de los campos
invalidados.

Si

correctamente, el sistema lo almacena

los datos son  validados
en la base de datos y muestra un
mensaje de que se ha agregado el

registro exitosamente.

TABLA 22. Esquema de caso de uso “Agregar y modificar usuario”
Fuente: Elaboracion propia.
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Casos de uso

GENERAR COPIA DE SEGURIDAD DE
BASE DE DATOS

Rol

Administrador

Tarea

T16

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar registrado

en el sistema.

Descripcién

Peticiones

Respuestas

1. Si el administrador elige
de

seguridad de la base de

la opcién copia

datos.

2. El sistema exporta una copia de la base
de datos.

TABLA 23. Esquema de caso de uso “Generar copia de seguridad de base de datos”

Fuente: Elaboracion propia.

Casos de uso

GENERAR PRIVILEGIOS DE USUARIO

Rol

Administrador

Tarea

T17

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar registrado

en el sistema.
Descripcion
Peticiones Respuestas
1. El administrador elige la 2. El sistema le pide seleccionar el
opcion  privilegios de usuario.
usuario. 3. El sistema valida el dato seleccionado.

4. Si el dato seleccionado no es valido el
sistema muestra un mensaje, el campo

usuario es obligatorio.
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6. Agregar acceso a 5. Si los datos son  validados
submend. correctamente, el sistema se direcciona

Eliminar acceso a submend. a un formulario de agregar acceso.

TABLA 24. Identificando esquema de caso de uso “Generar privilegios de usuario”
Fuente: Elaboracion propia.

uc Reportes

Casosde uso en los Reportes

Consultar reporte grafico de
productos terminado por rango de
fecha

/

Administrador\

\

/Usuario

Consultar reporte grafico de
productos comercializados por
rango de fecha

FIGURA 27. Diagrama de caso de uso en reportes
Fuente: Elaboracion propia.
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uc Receta /

/
™~

Administrador

Casosde uso en la Gestion de Receta

Agregar y eliminar
receta

Consultar insumos de

produccion

FIGURA 28. Identificando diagrama de caso de uso en la gestion de recetas
Fuente: Elaboracion propia.

Casos de uso

AGREGAR Y ELIMINAR RECETA

Rol

Administrador

Tarea

T21

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar registrado

en el sistema.

Descripcion

Peticiones

Respuestas

1. Si el administrador elige

la opcidn agregar receta.

El sistema le pide cantidad vy
seleccionar un producto.

El sistema valida los datos ingresados.
Si los datos no son validos, el sistema

muestra un mensaje de los campos
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6. El administrador ingresa
a los datos de las recetas.

7. Selecciona la  opcion
procesar.

8. Selecciona la opcion
buscar item.

9. Actualiza datos de los
ingredientes.

10. Eliminar datos de
ingredientes.

11. Eliminar datos de la

receta

invalidados.

Si los datos son  validados
correctamente, el sistema lo almacena
en la base de datos y muestra un
mensaje de que se ha agregado el

registro exitosamente.

TABLA 25. Esquema de caso de uso “Agregar y eliminar receta”
Fuente: Elaboracion propia.

Casos de uso

CONSULTAR INSUMOS DE PRODUCCION

Rol

Administrador

Tarea

T22

Procedimiento

El administrador o usuario debe estar registrado

en el sistema.
Descripcion
Peticiones Respuestas
1. Si el administrador elige 2. El sistema le pide cantidad vy

la  opcion  consultar

insumos de produccion.

4. A continuacion selecciona el

botdn consultar.

seleccionar un producto.
El sistema le muestra los ingredientes
con la cantidad evaluada, necesaria

para la produccion.

TABLA 26. Esquema de caso de uso “Consultar insumos de produccién”
Fuente: Elaboracion propia.
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AUTENTICACION

Index->index()

INGRESA DATOS Datos Invalidados

3.1.4. Especificacion de diagramas de iteracion de usuarios UIDs.

En esta etapa se representara algunas iteraciones de usuarios mas importantes:

Index->index()
Datos incorrectos,
intente nuevamente

USUARIO

ONTRASENA

Index->index()

Datos Validados

Index->login()

Index->principall()

Datos Validados

A 4

| USUARIO |
[_CONTRASENA ]

Bienvenida usuario
al sistema

Index->login()

FIGURA 29. Diagrama de iteracion de autenticacion de usuario
Fuente: Elaboracion propia.

66

Index->index()



PRINCIPAL
Index->principal()

Item->index()

N. DE ITEMS
(ID, ESTADO, ITEM, DESCRIPCION, IMAGEN, COSTO, PRECIO,
CATEGORIA, REGISTRADO, MODIFICADO, USUARIO)

OPCIONES DE SELECCION
[AGREGAR ITEM,MODIFICAR,ELIMINAR]

Item->item_set()
Item->item_editar(ld_item)

CODIGO CODIGO
ITEM ITEM Item->item_eliminar(ld_item)
DESCRIPCION DESCRIPCION ITEM[ID]
IMGEN IMGEN
COSTO COSTO
PRECIO PRECIO
U. MEDIDA U. MEDIDA
CATEGORIA CATEGORIA

OPCIONES
[ACEPTAR,ATRAS]

OPCIONES
[ACEPTAR,ATRAS]

CONFIRMAR

CONFIRMAR

CONFIRMAR

PROCESO
REALIZADO

FIGURA 30. Diagrama de iteracion de Agregar, eliminar y modificar items
Fuente: Elaboracion propia.
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PRINCIPAL
Index->principal()

Almacen->index()

N. DE ALMACENES
(ID, ESTADO, ALMACEN, PERSONA, REGISTRADO, MODIFICADO, USUARIO)

OPCIONES DE SELECCION
[AGREGAR ALMACEN, MODIFICAR]
Q
&
S %
S .
@ %
& 2%
> (o]
& %
& °
N A

Almacen->almacen_set()

Almacen->almacen_editar(ld_almacen)

NOMBRE DEL
ALMACEN
PERSONA

ESTADO
NOMBRE DEL
ALMACEN
PERSONA

OPCIONES
[ACEPTAR, ATRAS]

OPCIONES
[ACEPTAR, ATRAS]

CONFIRMAR

CONFIRMAR

PROCESO

REALIZADO

FIGURA 31. Diagrama de iteracion de Agregar y modificar almacén
Fuente: Elaboracion propia.
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PRINCIPAL
Index->principal()

Linea_produccion->index()

N. DE LINEAS DE PRODUCCION
(ID, ESTADO, LINEA DE PRODUCCION, REGISTRADO, MODIFICADO, USUARIO)

OPCIONES DE SELECCION
[AGREGAR LINEA DE PRODUCCION,MODIFICAR,ELIMINAR]

Linea_produccion->lineas_produccion_set()

LINEA DE
PRODUCCION
OPCIONES

[ACEPTAR,ATRAS]

Linea_produccion->lineas_produccion_editar(id_linea)

LINEA DE
PRODUCCION

OPCIONES
[ACEPTAR,ATRAS]

Linea_produccion->lineas_produccion_eliminar(id_linea)
LINEA DE PRODUCCIONIID]

CONFIRMAR

CONFIRMAR

CONFIRMAR

PROCESO
REALIZADO

FIGURA 34. Diagrama de iteracion de Agregar, eliminar y modificar linea de produccién
Fuente: Elaboracion propia.
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PRINCIPAL
Index->principal()

Persona->index()

N. DE PERSONAS
(ID, ESTADO, NOMBRES, APELLIDOS, C.I., TELEFONO, EMIL, PROFESION
ABREVIADO, CARGO, REGISTRADO, MODIFICADO, USUARIO)

OPCIONES DE SELECCION
[AGREGAR PERSONA,MODIFICAR,ELIMINAR]

<

()

@‘Q <
%

&

)eo\.\\?

o
<

Persona->persona_set()

NOMBRES Persona->persona_editar(ld_persona)
APELLIDOS NOMBRES Persona->persona_eliminar(ld_persona)
Cl APELLIDOS
~FFONG — PERSONA[ID]
EMAIL TELEFONO
ABREVIADO EMAIL
PROFESION ABREVIADO
CARGO PROFESION
CARGO

OPCIONES
[ACEPTAR,ATRAS]

OPCIONES
[ACEPTAR,ATRAS]

CONFIRMAR

CONFIRMAR

CONFIRMAR

PROCESO

REALIZADO

FIGURA 35. Diagrama de iteracion de Agregar, eliminar y modificar persona
Fuente: Elaboracion propia.
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Receta->receta_set()

CANTIDAD
PRODUCTO

[ACEPTAR, ATRAS]

PRINCIPAL

Index->principal()

Receta->receta_mostrar()

N. DE RECETAS
(ID RECETA, ESTADO, ITEM, CANTIDAD, REGISTRADO, MODIFICADO,
USUARIO, INGREDIENTES)

OPCIONES DE SELECCION
[AGREGAR RECETA, PROCESAR]

Receta->item_mostrar(ld_receta)

BUSCAR POR ITEM

IMAGEN ITEMS
(COD. ITEMS, ITEMS)

OPCIONES
[ATRAS]

Receta->receta_procesar(ld_entrada)

N. ITEMS
(ID RECETA, COD. ITEMS, ITEMS, UNIDAD DE
MEDIDA, CANTIDAD)

CANTIDAD

OPCIONES
[BUSCAR ITEM, ATRAS, ACTUALIZAR
DATOS, ELIMINAR, ELIMINAR

RECETA]

REDIRECCIONAR

Detalle_receta->detalle_receta_set(ld_item, id_detalle_receta)

Detalle_receta->detalle_receta_eliminar(id_detalle_receta, id_receta)

Detalle_receta->detalle_receta_actualizar()

Receta->receta_eliminar(ld_receta)

PROCESO

CONFIRMAR REALIZADO

FIGURA 36. Identificando iteracion de Agregar y eliminar receta
Fuente: Elaboracion propia.
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3.2. DISENO CONCEPTUAL

Se tiene la captura de del modelo conceptual utilizando diagrama de clases para representar
abstractamente la aplicacion:

class Items /
Cl_Model «interface»
categorias_model grafica
+ __construct() : var <<|q!eﬁ§ce>>
+ editar_categoria(var, var) : var | —arafica items
+ eliminar_categoria(var) : var
+ get_categoria() : var i
+ get_categoria_pagination(var, var, var) : var /
+ por_id_categoria(var) : var ! «interface»
+ set_categoria(var) : var I’ , V2 < mosirar
DN / ’
SO V s
~o v _ -
~ Cl_Controller| , / _-7
CI_Model AN N Item - -
unidmedidas_model AN i
~ | + __construct() : var _- -
+ __construct() : var W graf!ca(\{ar) svar e «interface»
+ editar_unidmedida(var, var) : var N vgraflcavillemso s var item set
+ eliminar_categoria(var) : var - ___ + iframeindex() : var |
+ get_unidmedidas() : var N !magen(var) al 1St
+ get_unidmedidas_pagination(var, var, var) : var b !ndexo ; \/ar.
+ por_id_unidmedida(var) : var QL= ctualizarg):van N~ N
+ set_unidmedida(var) : var - !lem_eqllgr(var) SVED S~
- + item_eliminar(var) : var ~_
P + item_set() : var N
Pid + items mostrar() : var \\ S~ -
- < + mostrar() : var N N T~ - «interface»
- P\ \ item_editar
-7 \\ \
-
) Cl_Model L/ \ N N
items_model \ N
\ \
+ __construct() : var \ N
+ editar_item(var, var) : var \ N\
+ eliminar_item(var) : var \ ]
+ get_item_actual_por_id_categoria(var) : var «interface» «m.terface»
+ get_item_pagination(var, var, var) : var imagen index
+ get_item_por_categoria(var) : var
+ get_item_por_id_categoria(var) : var
+ mostraritemsPorltem(var) : var
+ mostrarltemsPorltemCodigo(var) : var
+ por_id_item(var) : var
+ set_item(var) : var

FIGURA 37. Identificando diagrama de clases de T1, T2.
Fuente: Elaboracion propia.
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class Almacenes /

Cl_Model
personas_model

__construct() : var

editar_persona(var, var) : var
eliminar_persona(var) : var

get_personas() : var
get_personas_pagination(var, var, var) : var
get_personas_por_id(var) : var
mostrar_persona_distinto_al_actual() : var
por_id_persona(var) : var

set_persona(var) : var

Cl_Model
almacenes_model

+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

__construct() : var
almacenes_por_id_per(var) : var
editar_almacen(var, var) : var
get_almacen_pagination(var, var, var) : var
mostrar_persona_almacen(var) : var
por_id_almacen(var) : var
set_almacen(var) : var

Cl_Controller

Almacen

__construct() : var

¥
+ almacen_actualizar() : var
+ almacen_editar(var) : var
n
n

almacen_set() : var
index() : var

«interface»
index

«interface»
almacen_set

«interface»
almacen_editar

FIGURA 38. Identificando diagrama de clases de T6.

Fuente: Elaboracion propia.
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class Entradas_/

anterfacen
almacenar_otro

wnterfacen
entrada_pedido_mostrar|

interface;
1

| / almacenar_pedidos

cinterface
enuada_producto_terminado_mostrar
7
/
/
/
i
CL_Contoller] \
Kardex \
CLModel i / P dnterface
kardexs_model : —f""l f‘o (V“’J \‘ / , almacenar_producto_terminadol
+ _consc( : var + index0 var +
¢ e A fs—-- * vericardatos_por_item_entantes) : var '
+ obtener_ultimo_kardexs_por._items_almacen(var, van): var e I
iy +  verificar_datos por_item_entrantes3( : var \ | I——
Sl +  verificar_datos_por_item_salientes2( : var \
+_verificar_datos_por_item_transaccion - va ! cinterface;
| entrada_producto_terminado_pdf
\
i
\
i
\
CL_Model !
pedidos_model Sl
L_Controller]
¢ _consmeg ver Envada B o erinaco e
+  aprobar_pedidovar, var): var
+_mosirar_por_entrada_id_pedido(var): var + _consiuci( - var
+ aimacenar_otro(var) var
+ almacenar_pedidos(var) var
+ almacenar_producto_terminado(var)  var
+ entrada_finalizartva): var
+ entrada_finalizar2(van) : var
+ entrada_finalizar3(va) : var B arface
CLModel + entrada_otro_mostra( : var M ¥inostar
entradas_model + entrada_otro_set
+ entrada_pedido_almacenarfvan): var
+ _constuct): var + entrada_pedido_aprobar(var): var
+ actualizar_entadavar, var) - var + entrada_pedido_eliminar(van): var
+ get_entrada_otro_pagination(var, var, var)  var + entrada_pedido_eliminar2(var): var
+ get_entrada_pedido_pagination(ar, var, va): var + entrada_pedido_eliminar3(var) : var
+ get_entrada_producto_teminado_pagination(var, var, var)  var + entrada_pedido_mostrar( : var
+ por_id_enirada(var) + entrada_pedido_pdi(van): var
+ sel_entrada_otro(ver, var, var, va): var + entrada_pedido_set( : var
+ sel_entiada_pedido(var, var, var, va): var + entrada_producio_teminado_mostrar( : var _jgsa_oo_mostrar
+_set_entiada_producto_terminado(var, var, var, var) : var N + entrada_producto_teminado_pdf(van): var
N + entrada_producto_teminado_set()
\ + index(var, var): var
+ item_mostar(var) : var
+ item_mosar2(var) : var
CL_Model + item_mostrar3(vr) - var
producios_terminados_model + mostar( : var
+ otro_procesar(ar, var): var ainterface»
+ _consinet) - var + pedido_aprobar_actualizar(var)  var ilem_mostrar3
+ Mmostrar_por_entrada_id_productos terminados(var)  var + producto_terminado_procesar(ar, var) - var
+ _mosirar_producios. eminados. por_fecha_e_item(var, vr, var) : var +_retomo_index(var): var
\
/ \
CLModel /
otros_model \ -
\ nirada_pedido_aprobar
+ __consinict): var
+_mostrar_otros_por_id_entradaa) : var CLContolier]
Detalle_entrada
+ _consuct(): var
G + detalle_entrada_eliminartvar, var  var
T + detalle_entrada_eliminar2(var, van): var
2 2 + detalle_entrada_eliminar3(var, va): var cinterface
+ detalle_entradas_ acalizar) : var index
R | et enmans acuntzar  vr
B e L ===~ |1 detalleZonmdos ecuatzaao  vr
[ldatalle_ . + detalle_entradas_aprobar( : var
+ get_detalle_entiadasivar,var, va)  var B e o oo war v
+ gel_detalle_entradas almacenar(var): var | e e
e * Gl e it v o
et detalle_ X +_indextvan): var dnterface»
+ gel_detalle_entradas aprobarfvan): var AT
+ get_detalle_entradas_model_por_entradavan): var gLz aminaca procezar
+ get_detalle_entradas pf(var)
+_set_detalle_entradavan) : var \
cinterfacer cinterface ainterfaces cinterface
enuada oo set| | enyada pedido pdff |entrada_pecido_setf | otra_procesar cinterface

item_mostrar2

FIGURA 39. Identificando diagrama de clases de T8, T9, T10.
Fuente: Elaboracion propia.
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class Salidas /

«interface»
|Laimacenar_pedidos

«interface»
|aimacenar_observados

CI_Controller
CIModel Entradas::Kardex ,
Entradas::kardexs_model B e sct() : var

+ extracto_item(var) : var «interface»
*+ __construct() : var SR — + index() : var salida observado mostrar
+ get_kardex_por_id_item(var) : var + verificar_datos_por_item_entrantes() : var
+ obtener_ultimo_kardexs_por_items_almacen(var, var) : var + verificar_datos_por_item_entrantes2() : var
+  set_kardexs(var) : var + verificar_datos_por_item_entrantes3() : var
+ verificar_datos_kaardex_por_item (var, var) : var e ltiatos por. item_salientes : var

+ verificar_datos_por_item_salientes2() : var

+ verificar_datos_por_item_transaccion() : va

CI_Model )
pedidos_produccion_model «interface»

item_mostrar2

+ __construct() : var
+ aprobar_pedido(var, var) : var

/ s
e
Cl_Controller|
Cl_Model - 4 e

Salida

salidas_model

«interface»

__construct() : var item_mostrar

-
almacenar_observados(var) : var [,/
almacenar_pedidos(var) : var
index(var, var) : var V7248
item_mostrar(var) : var
item_mostrar2(var) : var

mostrar() : var
observacion_procesar(var, var) : var

+
__construct() : var e
+
+
+
+
+
+
+ pedido_aprobar_actualizar(var) : var [<< === —— _ _ _ _
+
+
+
+
+
+
+
-
+

-
+ actualizar_salida(var, var) : var

+ get_salida_observado_pagination(var, var, var) : var
+ get_salida_pedido_pagination(var, var, var) : var
&
.
&

por_id_entrada(var) : var <-~-
set_salida_observaado(var, var, var, var) : var
set_salida_pedido(var, var, var, var) : var

«interface»
slida_finalizarva) :var | T T T T=——— salida_pedido_se
salida_finalizar2(var) : var =~

ClI_Model salida_observado_mostrar() : var
e ados. model \ salida_observado_set() : var oy
- \ salida_pedido_aprobar(var) : var
o nsmict() : var N salida_pedido_eliminar(var) : var
=" . . \ salida_pedido_eliminar2(var) : var [N
+ mostrar_observdos por_id_salida(var) : var \ - - NS
+ mostrar_productos_observdos_por_fecha_e_item(var, var, var) : var \ gl:!da-l’ed!dﬁkm“s'afo var - R Ntaraces
N Elliafpeido_stg : var \ salida_observado set|
\ \
\ \
N\ \
\
Cl_Controller|
Cl_Model Detalle_salida ~

detalle_salidas_model «interface»

salida_pedido_mostrar

+ __construct() : var

N + detalle_salida_eliminar(var, var) : var
+ actualizar_detalle_salida(var, var) : var + detalle_salida_eliminar2(var, var) : var
+ eliminar_detalle_salida(var, var) : var + detalle_salida_set(var, var, var) : var
+ get_detalle_salidas_almacenar(var) : var + detalle_salida_set2(var, var, var) : var
+ +
A +
A +
a +

__construct() : var

get_detalle_salidas_almacenar2(var) : var detalle_salidas_actualizar() : var
get_detalle_salidas_aprobar(var) : var detalle_salidas_actualizar2() : var
get_detalle_salidas_model_por_salida(var) : var detalle_salidas_aprobar() : var
set_detalle_salida(var) : var index(var) : var

«interface»
index

\ «interface»
alida_pedido_aprobar

«interface»
observacion_procesar

FIGURA 40. Identificando diagrama de clases de T11, T12.
Fuente: Elaboracion propia.

77



class Linea de produccion /

lineas_producciones_model

Cl_Model

FoE o+ o+ o+

__construct() : var
editar_lineas_produccion(var, var) : var
eliminar_lineas_produccion(var) : var
get_lineas_producciones() : var

get_lineas_producciones_pagination(var, var, var) : var

por_id_lineas_produccion(var) : var
set_lineas_produccion(var) : var

lineas_produccion_actualizar() : var
lineas_produccion_editar(var) : var
lineas_produccion_eliminar(var) : var
lineas_produccion_set() : var

+ o+ o+ o+

Cl_Controller L/
Linea_produccion
+ __construct() : var
<-------- + index(): var

«interface»
index

«interface»
lineas produccion_editar

«interface»
lineas_produccion_set

FIGURA 41. Identificando diagrama de clases de T13.

Fuente: Elaboracion propia.
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3.2.4. Disefo de la base de datos
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» medfcads DATETIME e —
@ cargos id INT
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- regetrado DATETIME
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 estacks VRRCHARLL}
S earvidd oloR DECTA (122)
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- precka DEGMAL(122)
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 medfcsda DATETIHE HFechofrene DATE Sregstrack BATETIHE
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FIGURA 42. Esquema modelo fisico de la base de datos

Fuente: Elaboracion propia.
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3.3. DISENO NAVEGACIONAL

Esta fase de divide en dos etapas que son:

3.3.1. Disefio de clases navegacionales

En este esquema de clases navegacionales se muestra el acceso a los médulos mediante

previa autenticacion.

class ltems /

«interface»

grafica

«interface»
grafica items

Cl_Controller
Item

«interface»
imagen

items mostrar

«interface»

T

«interface»
index

«interface»
item set

«interface»
item_editar

FIGURA 43. Diagrama de clases navegacionales del modulo items

Fuente: Elaboracion propia.
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class Entradas /

T «interface» )
| did entrada producto_terminado_mostrar R
a=cenarpecidos producto_terminado
«interface»
entrada_pedido_mostrar
«interface»
entrada_producto_terminado pdf
«interface»
otro
«interface»
entrada_producto_terminado_set|
ClController /
«interface» Entrada
entrada_otro_set|

‘\ cinterface»

item_mostrar

«interface»
entrada_pedido_pdf
«interface»
entrada_otro_mostrar
«interface» «interface»
pedidn sel item_mostrar3
«interface»
otro_procesar Mt il entrada_pedido_aprobar
. icracen «interface» inde;
item_mostrar2 producto_terminado_procesar

FIGURA 44. Diagrama de clases navegacionales del modulo Entrada
Fuente: Elaboracion propia.

class Salidas /

«interface»
salida_observado mostrar

«interface»
almacenar_observados

«interface»
item mostrar2

«interface»
almacenar_pedidos

«interface»
item mostrar

CI_Controller /

«interface» Salida

observacion procesar

«interface»
salida_pedido_se

«interface»
salida_pedido_aprobar

«interface»
alida_observado_set

«interface»

N «interface»
index

salida_pedido_mostrar

FIGURA 45. Diagrama de clases navegacionales del médulo Salida
Fuente: Elaboracion propia.
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3.3.2. Esquema de Contexto Navegacional

En esta etapa se representa el contexto navegacional de las operaciones que puede realizar
el usuario, considerando el patron MVC.

A

CgraficaAphD Cgrafica_itemsAphD ( Item.php ) ( items_model.php )
A A

A
Evento PPST————————P!
grafica_items()——p»]
I
grafica(Scategoria)

—get_item_actual_por_id_categoria($categoria)—J»|

<«
i .
« grafica()

LI ) b ¢

Vista Vista Controlador Modelo

FIGURA 46. Contexto navegacional de “Consulta grafica del stock actual de items por
categoria”

Fuente: Elaboracion propia.

— (Itemjd\tar.php) (items,musuar.php) (i(em,ss(.php) ( item.php ) ( items_model.php )
Y h Y

A

. £ 0ST R >
foe . item_set()——»]

>
o

A

caa € items_mostrar()

A

= o ————tvento Link Modifcar—————————>{
item_editar($id = null———]
=r= — por_id_item($id)}—————

i
[}
]

A

A

A

S— [—"Evento POST Actualizar—P]

item_actualizar(}

——————editar_item($data, $id['id'))———»]

<&
<

s < _mostrar(

A

Evento Link Eliminar => item_eliminar(Sid)

= ———————eliminar_item($id)———————»{

|
(]
A

A

s ® & 3

Vista Vista Vista Controlador Modelo

FIGURA 47. Contexto navegacional de “agregar, eliminar y modificar items”
Fuente: Elaboracion propia.
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Paso 1 procesar solicitud de pedido

>
f—entrada_pedido_set(—f

e (tem_msraronp ) (indexot) (entada_pesido_mestrarpp ) (entrada_pedido_set oo ) entrada php (Gt o)
3 3 C D) -

(v i) (st sin o)

t_entrada_j

ql

tems_mostrar(y

Link procesar => index($id = null $dato=

A

I

Evento Link Buscar item => item_mostrar(Sid=nul

Evento Link Seleccionar item => detalle_entradas_set($items_id=null,

Sentrada_id=null, Scosto=nully

ndex($id = null,$dato=null

_detalle._¢

@\ @\ *’T .

Vista Vista Controlador

Controlador Modelo

[ Evento Link => entrada_f
=== .
===
[€—————entrada_pedido_mostrar(——————|
-
) @ @ @ ‘ 1
Vista Vista Vista Vista Controlador Controtgdor Modelo Modelo
3 3
o
—aw Evento Link aprobar => entrada_pedido_aprobar($id = nully >
1
Evento POST Aprobar =>detalle_entradas_aprobar
o ” - -aprobar(] detalle_ d_de)———p
== €
[€————entrada_pedido_aprobar($id = nully———————
Evento Link Aprobar Entrada =>pedido_aprobar_actualizar($id=null)j——————J»
probar_ d »|
=
L | €——————entrada_pedido_mostrar{j——————|
e
iy

!

Modelo

FIGURA 48. Contexto navegacional de “Generar orden de pedido interno”

Fuente: Elaboracion propia.

83



3.4. DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA

En esta fase se muestra aspectos de la interfaz de usuario, y los objetos que la forman y
definen una interfaz.

LOGO | CABECERA

Atrds: pestafia

Menu Registrar nuevo item ADV

Codigo: int
ftem: text
Descripcion: text

Imagen: imagen

Costo: decimal
Precio: decimal

U. medida: text selec
Categoria: text selec

Aceptar: button

Pestafias

........

FIGURA 49. Interfaz abstracta de registro de item
Fuente: Elaboracion propia.

LOGO | CABECERA

ITEMS

DATOS
Id: int
Estado: varchar
Codigo: varchar
item: varchar
Descripcion: varchar
Imagen: varchar
Costo: decimal
Precio: decimal
U. medida: varchar
Categoria: varchar
Registrado: datetime
Modificado: datetime
Usuario: int

Pestafias

FIGURA 50. Interfaz abstracta del listado de item
Fuente: Elaboracion propia.
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L0GO | CABECERA -
Sub Cabecera s a

Atras: pestafia

Menu Nueva persona ADV Nueva persona

Nombre *

Nombre: text
Apellidos: text
C.l.: text
Telefono: int
Email: text

Pestafias Abreviacién profesion : text
Cargo: Cargo: text selec

Dadid uccidr
Sak anes
Aceptar: button LINEA DE PRODUCCION Cargo *

USUARIO ]

L

FIGURA 51. Interfaz abstracta del registro de persona
Fuente: Elaboracion propia.

3.5. IMPLEMENTACION

Una vez cumplidas las cuatros fases anteriores solo queda llevar los objetos a un lenguaje
de programacion para su implementacion.

3.5.1. Implementacion de los médulos del sistema

Para la implantacion de los modulos del sistema se tomd en cuenta el desarrollo por capas
siguiendo el patron MVVC Modelo Vista Controlador del Framework Codeiniter, es asi

que cada clase de software estd organizada de esta manera. Se ha considerado como
ejemplo el modulo items:

3.5.1.1. Médulo items

Las clases Controladores y Modelos estan formados por métodos o funciones y
constructor, y las Vistas se componen por etiquetas HTML, JavaScript y estilos CSS. Las
cuales estan organizadas y alojadas en sus respectivas carpetas.
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o

a) Implementacion de las Vistas que comprenden al modulo items

IHE 8| +W

Folder s Workspace

=]

=

workspace
o

™ application
- cache
[+ caonfig
- controllers
¥ care
([ errors
- helpers
- hooks
- language
- libraries
- logs

[ madels
- third_party
) views

~ | almacen

categoria

~ entrada

index

item
grafica.php
grafica_items.php
iframeindez.php
imagen.php

index.php
items_mostrar.php
tem_editar.php
item_set.php

) kardex

= layauts

- linea_produccion

| persona

receta

"~ reporte

| salida

<]

RS
Archivo Editar Buscar Vista Codficaciin Lenguaje Configuracién Macro Ejecutar Plugins Venkana 7 %
=AY R RE R =N =R | EEA O CHCR=N =]

HJ Ej.tems_mustrar.phpﬂl

= 1 kscripes B
2
3 function esempio{str) {
4
5 searchilin = window.open{str,'esewpio’,'scrollbars=no,resizablesyes,widch=300,height=260,statl
(] 3
-
El </script>
El
10 <h3>ITEMS ({<?php echo §cuantos;?>)</h3>
11
12 <?php if (§this-rsession->flashdata| ControllerMessage') != '') { 2%
13
13 <div class="alert alert-success' role="alert":
15 <strong><?php echo §$this->session->flashdata('Controllerlessage']: 2x</strong>
18 </ divy
17 <Iphp } P> fu
18
19 <table width="931" class='table table-bordered":
20 <thead>
21 <try
2z <td colspan="16"»<a href='<?php echo FRE URL: 7> fitemfitem set"><button type='button" cle
EEI <fere
24 r </ thead>
25

28 E <thead>
27 <trs
28 <thyTdinbsp;Enbsp Enbsp Enbsp; Enbsp Enbsp;Enbsp </ thy
23 <thrEstadosnbsp enbsp, énbsp &nbsp, énbsp; &nbsp enbsp </ ths
30 <th>Codigodnbsp, £nbsp,/ énbsp, £nbsp; &nbsp,; £nbsp;énbsp </ th>
31 <th>Itemenbsp; énbsp. &nbsp; nbsp, &nbsp &nbsp,; &nbsp/</th>
3z <th>Descripociondnbsp dnbsp; inbsp; énbsp;énbsp énbsp;dénbsp;</th>
33 <th>Imagen</th>
34 <Ch>COStOARbSp, EnbSp  Anbsp,; nbsSpEnbsp;&nbsp;Enbsp </ thr
35 <th>Preciodnbsp &nbsp Enbsp inbsp inbsp Enbsp inbsp </ th>
36 <tholU. £nbsp Medidasnbsp, snbsp, Enbsp Enbsp,; &nbsp enbsp </ the
7 <th>Cateaoriainbsp inbsp inbsp _'_l

FIGURA 52. Extracto de cddigo de la Vista items_mostrar.php

Archiva  Editar Buscar Yista Codificacion

I - RN = AL

Fuente: Elaboracion propia.

Lengusje Configuracion  Macro Ejecutar Flugins Ventana 7

|2 el 2= BEI=1

IEEA O CNEN =

Folder as Workspace

=8

) workspace
).
" application
M- cache
- config
- controllers
[ care
[ errors
- helpers
- hooks
- language
M- libraries
[0 logs
- models
] third_party
) views
| almacen
| categoria
= entrada
| index
B0 item
L= grafica.php

grafica_jtems.php
iframeindesx.php
imagen.php
index.php
items_mostrar.php
item_editar.php

item_set.php
“ kardex
. lsyouts
. linea_produccion
. persana
receta
| reporte

) salida

ﬁJ [=] item_set.php £ |

=1&] ]
®

1 foes =
2 <div align="left"»<a href="<7php echo FRE URL; Z>/item/items mostrar"><img src="<7php echo FRE_URL;
§
4 <?php echo validation errors('<div class="alert alert-danger” role="alert"s<strong:', '</strong></diy
5
3 <?php if (§chis-»session->flashdata| ControllerMessage') = '') { 2>
7
8 <div class="alert alert-danger’ role='"alert':
El <strong><?php echo $this->session->flashdatai'Controllerlessage']; ?»</strong>
10 </ div>
11 <Iphp } 7>
1z
13 O <div id="form container':
13 [ <form action='"<2php echo FRE URL; ?>fitemfitem set" method="post" accept-charset='uti
15 [ <div class="form description'> -
16 <hi>Registrar nuevo Item</hzs>
17 </ divs>
18 H <ul =
18
20 O <li id="li_1" >
21 <label class='codige" for="element 1"><b>Cédigo</h></label>
2z O <dive
23 <input id="element 1" neme='codige" class="element text medium' type:
24 - </ div>
EEE </ lix
Ji L
27 O <li id="1i_2" =
28 <label class='"description' for="element 2'>Item #</label>
29 <table border="0">
30 <tr>
31 <td>
3z [H <spany
3 <input id="element 2" name= "item' class="element text' :
34 <label><h>Iteme/br</ labels
35 - </ span>
. </td>

FIGURA 53. Extracto de codigo de la Vista item_set.php
Fuente: Elaboracion propia.
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ampp'htdocs'workspace\application’,views\jtemyjitem_editar.php - Notepad++ mEE
Archivo  Editar  Buscar  ¥ista Codificacion Lenguaje Configuracion Macro  Ejecutar  Plugins Ventana 7 k3

HE 3 8| Wk 2t ts BE]

|=item_editar php E3

B NCR ORI =]

=

B W°'ksza(a = 1 <div align='left"><a href="<7php echo FRE_URL: 7>/item/items mostrar®><img Src='<2php echo FRE_URL: |
.«
- application 3 <?php echo validation_errors('<div class="alert alert—danger” role="alert"»<strong>', '</strong></dis
| cache g
~J config 5 <?php if [$this->session->flashdata('ControllerMessage') != '') { 2>
| controllers 3
 core 7 <div class="alert alert-danger' role="alert's
| errors 8 <strong><?php echo $this->session->flashdatai'Controllerlessage']; ?»</strong>
| helpers =l </div>
| hacks 10 <iphp 3 7x
| language 11
brarics 1z M <div id="form container':
= logs 13 H <form action='"<ophp eche FRE URL; ?>/itemfitem actualizar' method="post' accept—c
odels 14 [ <div class="form description'> —
. 15 <hzrEditar dates item</hZ>
| third_party
- 18 </ div>
views
17 H <ul >
= snacen e
cateqoria 19 H <11 1a="11 1" >
entrada 20 <label class="codiga" for=velement 1"><h>Cédigo</bs</ lahels
) index 21 H <dive
item 22 <input id="element 1" nsme='"codigo" class="element text medium' type:
grafica.php 23 </div> -
grafica_items.php 24 </ lix
iframeindes.php Z5
imagen.php | 258 & <11 id="1i_1" »
indesx,php 27 <label clags='description' for='element 1'>Item #</label>
28 O <table hovder="0":
z9 = <tr>
.= item_set php 0 o <rd>
kardex 31 [H <span>
Jayouts 3z <input id="element 1 1" nome= "item’ class='element text'
nea_produccion 33 <labelr<hrItem</b»</ label>
. 34 </span>
~ | persona
B </t
receta 36 H <t
= reparte 7 - <Svan> _,_I
salida 1

FIGURA 54. Extracto de cddigo de la Vista item_editar.php
Fuente: Elaboracion propia.

\uampp\htdacs\workspace\application\views\temiindes.php - Notepad++

IETES

7

Archivo Edtar Buscar Yista Codficacién Lenguaje Configuracien Macro Ejecutar Plugins Venkana
cHHEE < LMo mia 2 | EE]51
Slindenshp 3 |

IREE OO RN =]

workspace = 1 <scripty
=]
= z
spplcation 3 fonctior esempio{str) {

- cache 4
[+ config 5 searchilin = window.open{str, esenpic', scrollbars=no,resizable=yes, vidth=310,height=240, status:
[ controllers 3 ¥
[ care 7 </scripc:
[ erors 8 <h3>BUSCAR ITEMz/h3>
- helpers a <input type='text" nawe='buscar" id="buscar' onkeyup='lista libros{this.value,'<Iphp echo FRE_URI
- | hooks 10 <hr />
- language 11 <div id="lista"></div>
- libraries
- logs
[ madels
- third_party
=0 views

| almacen

~ | cateqoria

entrada

) index

) ikem

grafica.php

grafica_items.php

iframeindez.php

imagen php L

items_mostrar,php
item_editar .php
item_sek,chp

karde:

avouts

) linea_produccion

persana

) receta

) reporte

salids = |

FIGURA 55. Extracto de codigo de la Vista index.php
Fuente: Elaboracion propia.
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Archivo  Editar  Buscar

-1} workspare

-

' application

) cache

| config

“ | controlers
care

) errors

helpes

hocks

) language

libraries

logs

models

third_party

views
slmacen
categoria
entrada
= index

) item
grafica.php

iframeindex.php
imagen.php
index.php
tems_mostrar.php
tem_editar . php
item_set.chp

| leardex

Iayouts

"~ linea_produccion
~ persona

receta

) reporte

salids

ampp\htdocs'workspace',application’ views'
Wista Codfficacion Lenguaje Configuracion Macro  Ejecutar

= -REN =

em’ grafica_items.php - Notepad++
Plugins Ventana 7
|2ttt s|BE| E A NCRCRCN N =]

B | e e ] |

NEIE
®

= 1 <brx
<?php echo validation errors('<div class="alert alert-danger" role="alert"><strong>', '</strongs</divs!
3 <7php if (§this->session->flashdata| ControllerNessags') = ') { 7>
3
5 <div class="alert alert-danger" role="alert'>
3 <strong><?php echo $this->session->flashdatai'Controllerlessage']; ?></strong>
7 </ div>
8 <Iphp } 7>
El
10 <div id="form container':
11 <form action="<2php echo FRE URL; ?7>/itemjyrafica items' method="post" accept—charset='
iz o <div class="form description">
13 <h2y6rafica stock actual</h2>
14 </ divs
15 H <ul =
18
17 [ <li dd="1i_a" »
18 <label class="description' for='"element 7'>Categoria *</label>
13 o <dive
20 <select id="element 7" name="categoria' >
21 <option valus="" selected="selected'>...</option>
zz [H <?php foreach (§categorias as $categorial { 7>
23 <option valus="<?php echo $categoria->id ?>" ><?php echo §categ
24 <?php } 2=
zZ5 </selectr
i ozs <fdivy
27 </ 1lix
28
23 o <li class="huttons">
30 <input id="saveForm' class="button_text" typs="submit' nsmwe="submit"' valus:
EE <f1liz
3z </ulx
33 </ forms>
34 </ div>
A | |

FIGURA 56. Extracto de codigo de la Vista grafica_items.php
Fuente: Elaboracion propia.

Archivo  Editar  Buscar

=17} workspare

=
application
cache
config
= controlers
care
| errors
helpers
hooks
language
libraries
logs
models
= third_party

7 views

~ simacen
) categoria

entrada
= index

) item

graiica_items.php
iframeindex.php
imagen.php
index.php
tems_mostrar.php
tem_editar . php
tem_set. php

eardex

~ lsyouts

"~ linea_produccion

persona

| teneta

reparte

salids

Wista Codfficacion Lenguaje Configuracion Macro  Ejecutar

= -REN =

Plugins  Ventana 7

|2ttt s|BE| E A NCRCRCN N =]

E |y |

NEIE
®

= 1 <brx
2 <div align="left"><a hre <?php echo FRE_URL:
3 <brx
3
5
3 <style type="textfess':
7 TS(demn.css)
8 </stylex>
a o <script type='text/javascript'>
10 Hld(function () {
11 $('#container') . highcharts({
1z B chart: {
13 type: 'column'
14 ¥,
15 H title: {
16 text: 'Stock Actual de Almacen'
17 1.
s - subtitle: {
13 text: 'Categoria:
20
21 O xhxiz: {
22 type: 'category',
23 O lakels: {
24 rotation: -45,
25 [ style: {
| 25 fontSize: '13px',
z7 fontFawmily: 'Verdansa,
28 3
29 3
30 ¥,
31 o vhxis:
3z win: 0,
33 [H title: {
34 text: 'Items [Cantidad)'
a5 3
g ¥
. 7 lecend:

<?php echo $categorias->cateyorias

?xfitemfgrafica items'><img sro="<?php eche FRE URL:

7"

sans-serirf’

FIGURA 57. Extracto de codigo de la Vista grafica.php

Fuente: Elaboracion propia.
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Archivo  Editar  Buscar

Yista Codfficacion Lenguaje Configuracion  Macro  Ejecutar

cHBEE S 8| dWmik|ae k|2 s |BE

NEIE
Plugins Yentana 7 ®

EEA O CHCRTN =]

iotepad ++

ws)item’imagen.php

Folder s Warkspace

cache
canfig
1 contralers

-

core

~ errors
= helpers
hooks
| language
libw aties
lags
models
third_party
views

~ slmacen
" | cateqoria
) entrads

] indes

) ikem
grafica.php
grafica_items.php
iframeindex.php

imagen php
indesx.php

2| imagenphp 3 |
H 1 lenbspr<img src='<zphp echo FRE_URL: 7>/public/fotos/<?php echo §items->imagen; 2> width="250" height='
2 <b>inbsp;Item: </b><?php echo §items—>item; 7>

FIGURA 58. Extracto de cddigo de la Vista imagen.php
Fuente: Elaboracion propia.

b) Implementacion de la clase Controlador

Archiva Editar  Buscar

workspace

)

™ application

| cache

| config

=) controlers
almacen.php
android.php
categoria.php
detalle_entrada.php
detalle_receta.php
detalle_salida.php
detale_transaccion.php
entrada.php
inde. htrnl
indest.php
leardex. php
linea_praduccion.php
persona.php
receta.php
reporte.php
salida.php
subrmeru.php
transaccion.php
unidmedida, php
usuario.php

[ core

[0 errors

- helpers

- hooks

- language

- libraries

(- logs

-] models

M- third_party

ampp'htdacs\warkspace)application’contraller:
vista Codificacion

cHHE S o Smkae st s|EHE

iten.php - Notepad-++ INEIES
Lenguaje Configuracion Macro  Ejecutsr Plugins Ventana 7 %
RIEEA O CREN =
Ejnemphpml
1 <?php if ( ! defined('BASEPATH')) exit('Mo direct script access allowed'): =
2
3 class Item extends CI Controller {
L
5 H public function _ construct() {
3 parent construct (] ; ez
7 $this->layout->setLayout (' template') ;
8 - i
El
10 public function index ()
11 H {
12 E if [§this->session->userdatai'id user')){ //= ACCESO=AL=SISTEMi=
13 §this->layouc—>js (array (FRE_URL."/public/is/bootstrap. is"));
13 §this-»layout—>js (array (FRE URL."/public/is/npm. =" ;
15 jthis->layout—>3s [array (FRE_URL."/public/ s/ jquery.min.is") )
16
17 jthis->layout—>3s (array (FRE_URL."/public/is/dquery-1.11.2.35")1];
18 §this-»layout—>js array (FRE_URL."/public/is/itens. j=")];
18
20 §this-»layout->view ([ index'):
1| I relsei{redirect (FRE_URL, 301):} //= = LCCESO=DESNEGADD
EEN b
23 I
24 public function item seti)
25 {
26 if (fthis-rsession-ruserdatal' id user')]{ //= =LCCES0=AL=5ISTENL
27 o if (§this-=input->posti)] {
z8 Ies procesando la imagen
29 ifile nawe
30 §error=HULL;
31 /ivalido la foto
3z joonfig['upload path'] = './public/fotos/';
3 jconfigl'alloved_types'] = 'jpgl|ipey|png|JPG';
34 joonfig['max_size'] = 'S1200';
L] joonfig[overvrice"] =false;
36 joonfig[ encrypt_nams='] = true;
37 §this->load->library (' uplosd', §configl:
- a8 Aif (1 Srthis—sunlasd-sdn unloadilsrohivn 1l LI

FIGURA 59. Extracto de codigo del Controlador item.php
Fuente: Elaboracion propia.
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¢) Implementacion de la clase Modelo

[ C:'\;tampp'\htdocs'workspace'application'ymodels'items_model.php - Notepad++

Archive Edbar Buscar Vista Codficacin lenguaje Configwacitn Macro Ejecubar Plugins Ventana 7 ]

HE 2 .Qls«mk|ae(nk 2 =2EB68=1ZpER0 = EN S E

ace L "5 items_model.php E3 |
controllers - T FE =
core H class items_wodel extends CI_Model {
errors 3
helpsts 1 function _ constructij
hooks 5 O .
language 6 parent:: construct():
lbraries 7 b o
logs 8 15
) models E public function get_item_pagination($pagina, §porpaging, $quehago)
almacenes_modl php 10 O i
cantidades_model,php 11 E switchifquehago) b
cargos_madel.php 1z [ 1
categorizs_model php iz “535 ' 11‘“‘; =h -
quUeEry=$this—>
;aa“e‘entradas‘mme"th 15 ->select ("i.7,c.categoria, u. unicdmedida”)
letalle_recetas_model,ohp - ey M
jz::::i:ﬁh:::il:j:sl T:del ohp 17 —>join("categorias c", "i.categorias_id=c.id", "innerjoin™)
— ! 18 —>join | "unidmedic u”, "L unidmedich id=u.id", "innerjoin™)
entradas_model.php 19 —swhere (array ["i.estado™=3> ' A')] -
index. htl 20 -rorder_by("i.id", "desc™)
& el.php 21 —>limit (§porpagina, $pagina)
karde:s_model,php I || et ():
lineas_producciones_model.php 23 return Squery-sresult();:
menus_model php 24 break:
observados_model.php 25 cage 'cuantos':
otros_model.php ig $query=3this-sdb
pedidos_model.php 27 ->select ("t
pedidos_produccion_model. php 28 —»from|"items")
permises_madsl.chp 23 —rwhere [array ["sstada"=> ' 4] ]
persenas_madel.php 30 —rorder_by{"id", "desc")
praduckos_terminados_modslphp 31 —reount_all results(]:
recetas_madel.php 22 return §ouery;
salidas_madel php 99 break
submenus_madelphp .
transacciones_model.php . o
unidmedidas_madel.php 37 public function mostrarItemsPorItem({datos)
usuarios_madel,php <] 55 & { é‘

FIGURA 60. Extracto de cddigo del Modelo items_model.php
Fuente: Elaboracion propia.

3.6. DISENO DE INTERFACES

Las interfaces son las vistas o pantallas que se muestra ante el usuario para que puedan ser
operados, una vez disefiado la base de datos y todo lo referido a las clases se ha procedido

al disefio de las interfaces de usuarios.

3.6.1. Autenticacion de usuario

SISTEMA SICI

Username

P, d

Entrar

FIGURA 61. Interfaz de autenticacion de usuario
Fuente: Elaboracion propia.
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USUARIO: FREDI FERNANDEZ

Mentl

Item buscar

items

Categarias
Unidad de medidas

Grafica stock actual
ALMACEN
Almacenes

a
[}

Estas a un paso
Transacciones amacén de alcanzar el
ENTRADA > éXITo
Orden de pedida
Productos terminado

Otras entrada
SALIDA

NEA DE PRODUCCION

Linea de produiceion

USUARIO

Personas

Usuarios

Privilegios de usuario

Copia de seguridad de la base
de datos

FIGURA 62. Interfaz de menu principal de usuario
Fuente: Elaboracion propia.

ALMAGEN: FR
Hlend ITEMS (23)
ITEM
e buscar
dtems
pe— item Descripcidn Imagen  Costo Precio U.Medida | Categoria Registrado Modificado Usuario
Unidad de medidas E) a 2 ROVAL 2 ﬁ 0.0 oo UNIDAD INEUMOS. 2016-03-14 0000-00-00 1
Grafica stock achusl 03:09:47 00:00:00
ALMACEN
2 A 22 REUCAR S E 0.00 i) kG INSUMOS. 2016-09-14 0000-00-00 1
Almacenes 02:0%:03 00:00:00
21 & 21 MAIZENS £ ﬁ .00 000 LNIDAD. INSLUMOS 2016-03-14 0000-00-00 1
ERTRADA 0203:50 00:00:00
Orden de pedido
FEp— w s 2n BV - - RS om0 Unpan MSUMes sl a000-0-00 '
o20aics 00:00:00
Oteas entrads
SALIDA 1 3 13 f=et= 2 ﬁ .00 000 KG INSUMOS. 2016-09-14 0000-00-00 1
Pedidos para produccién RALLADO ozmaica 00:00100
Sl de dmeenes 1 a 18 MANTEQUILLA | SO ﬁ 0.00 000 [ TNSUMOS. 2016-09-14 0000-00-00 1
LINEA DE PRODUCCION ozmaiz 00:00:00
Lines de produccién
w & 7 AINILLA £ 000 000 NAD TEures 2016-08-14 0000-00-00 1
USUARTO) B 02:03:03 00:00:00
Personas
Usarion 1 & 1 cocon o i 000 000 K6 IsUMOS 0314 0000-00-00 1
Priviegios de usuario (%1 00000
opia de seguridad de la base def 1 3 15 ALMENDR. £ ﬁ o000 o Ka NSUMOS. 2016-03-14 0000-00-00 1
datas 020921 00:00:00
woa " e = B - v uwe o vewes ;e s
Reporte grfico de productos CONDENSADH, oo
terminado
Reporle grifico de productos 13 St

FIGURA 63. Interfaz sub-men( items “listado de items”
Fuente: Elaboracion propia.
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Estadistica de produccion, AGUA EN BOTE
Rango de consulta de 171172016} 3l (30/11/2016)

zzzzz

FIGURA 64. Interfaz sub-menu reporte grafico de productos terminado
Fuente: Elaboracion propia.

3.7. PRUEBA DEL SISTEMA

Por la magnitud del sistema se determina utilizar los casos de prueba utilizando la técnica

de caja negra, para verificar las condiciones sobre las cuales trabaja el sistema.
Caso de prueba Nro. 1: Agregar Persona

e Requisitos: verificar que los valores introducidos deben ser de tipo numérico y
alfabeto de acuerdo a los datos requeridos en el formulario.

e Prerrequisitos: estar registrado en el sistema como usuario.

e Datos de prueba:

Nombres:{FREDI, 45.0, 55TGG}

Apellidos:{FERNANDEZ NOVOA, TYH34, [’}

C. 1.: {5700678, UAP, -9877.9}

Teléfono:{68847766, 9875643989, -45645678}

Email:{ fernandeznovoal4d@gmail.com, fredigemil.com, 90()-88}
Abreviar profesion:{EST., 6878fghGHG, 88888}
Cargo:{ENCARGADO DE LA PRODUCCION, --,-- ,}
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¢ Nota: los valores marcados en negrita son validos.

Menl

Ttern buscar

Trems

Categorias

Unidad de medidas

(Grafica stack achual
ALMACEN

Almacenes

Tramsacciones almacén

ENTRADA

Crden de pedido

Productas terminada

Chtras entrada

SALIDA

Pedidos para produccion
Salida de almcenes

LINEA DE PRODUCCION

Linea de praduccién

USUARIO

Personas
- Usuistios

Privilegios de Usustio

- AR

d Estade  Mombres

3 A
2 A
1 A

REME

EUGEMLA

FREDCI

Profesidn
Apellidos C.I Teléfono  Email abreviade Cal
MAMANI 1236 D s ING EM
DE|
PR
GUTIERREZ 4262081 7SE66E SO TEM EM
ALCON DE|
PR
FERMAMDEZ 700678 5D s ING EN
HOWOR DE|
PR

PERSOMAS (3)

FIGURA 65. Interfaz sub-menu Personas “listado personas”
Fuente: Elaboracion propia.

rechazados a si mismo los valores vacios. Ejemplo:

¢ Resultados esperados: todos los valores que no estdn en negrita deben ser

MUeva persona

Mombre +

450 T HI4
Mombrea apliidoa

CL*
(i

Tekhoms +
QETAG43959

Email *

Fredigemil com

Abreviar profesibn +
BETEIghGHG

Cargo *

Aceptar

El campo Nombres s6lo puede contener caracteres alfabéticos.

El campo Apellidos slo puede contener caracteres alfabéticos.

El campo C.1. s6lo puede contener nimeros.

El campo Telefono no debe enceder los 8 caracteres de longitud.

El campo Correo debe contener una direcciin de correo vilida,

El campo cargos es obligatorio.

TMUgYa persona

Hambra »

ene

Telktone ¢

Emaile

e protesibn *

Aseptar
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Caso de prueba Nro. 2: Agregar Items

e Requisitos: verificar que los datos introducidos deben ser de tipo Unico, decimal,

obligatorio, etc.
e Prerrequisitos: estar registrado en el sistema como usuario.

e Datos de prueba:

Codigo: {23, TYH34, []’, hi" or 1=1 --}

items: {AZUCAR, T5YH34, []’, ' and 'one'='one }
Descripcion: {SD, UAP, -9877.9, ' and 'one'='one }
Costo: {0.00, 890, -45645678, admin' #}

Precio: {0.00, 90()-88, mkl, ==

Unidad de medida: { UNIDAD , --, -- , --}
Cargo:{INSUMOS, --, --, --}

¢ Nota: los valores marcados en negrita son validos.
e Pasos: menu ITEM, subment items >> Agregar items.

¢ Resultados esperados: todos los valores que no estan en negrita deben ser

rechazados a si mismo los valores vacios. Ejemplo:

Registrar nuevo [tem

Cddigo El campo P

TrH34

Aceptar
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3.8. PRUEBA POR ATAQUE POR INYECCION SQL

3.8.1. ¢Qué eslainyeccion SQL?

Basicamente se trata de un proceso en el que se ejecuta una consulta determinada en una
pagina web con el fin de extraer informacion como la informacion de inicio de sesion,
usuario, etc., ya sea para beneficio personal o uso aleatorio de la base de datos de la pagina

web.

3.8.2. Ejemplo de consultas

N° | CONSULTA SQL N° CONSULTA SQL | N° | CONSULTA SQL
1 ‘or'l'="1 22 " or 'one'='one 42 | 'ora=a--

2 |'or'x'=X 23 "and 'one'="one 43 | "or"a"="a
3 "or 0=0 -- 24 "and 'one'='one-- 44 | Yor (a'="a

4 "or 0=0 -- 25 1) and '1'="1-- 45 | ")or ("a"="a
5 |or0=0-- 26 admin'’ -- 46 | hi"or "a"="a
6 ‘or 0=0# 27 admin' # 47 | hi"or1=1 --
7 "or0=0# 28 admin'/* 48 | hi'or 1=1 --
8 or 0=0 # 29 or 1=1-- 49 |'or'l=1'

9 tor 'X'='X 30 or 1=1# 50 |'or'l=1

10 | "or"x"="x 31 or 1=1/* 51 | ==

12 ) or (x'='x 32 |)or'1="1-- 52 |and 1=1--

13 |'or1=1-- 33 )or ('1'="1-- 53 |and 1=1

14 | "or1=1-- 34 ‘or'l'="1 54 |hi'or1=1--
15 |or1=1-- 35 ‘or 'X'='X 55 | "or"x"="x
16 |'ora=a-- 36 "or 0=0 -- 56 |")or(x=%
17 | "or"a"="a 37 "or 0=0 -- 57 |'or1=1--

18 | or(a=a 38 or 0=0 -- 58 | "orl=1--

19 [ "or("a"="a 39 ‘or0=0# 59 |orl=1--

20 | hi"or"a"="a 40 "or0=0# 60 | hi"or1=1--
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21 | 'or'one'='one-- 41 or0=0# 61 | 'or'xX'='x
TABLA 27. Consultas SQL Inyeccion
Fuente: Elaboracion propia.
3.8.3. Prueba de ataque a la pagina de inicio Login:
N° | Sentencia prueba Respuesta del
sistema
1 ‘or'l'="1 Datos incorrectos,
SISTEMA SICI SISTEMA SICI
intente
nuevamente..!!
2 "or 'X'='X Datos incorrectos,
SISTEMA SICI SISTEMA SICI i
intente
nuevamente..!!
Entrar
3 or 0=0 -- EEAGTE A~ Datos incorrectos,
intente
nuevamente..!!
Entrar
4 "or0=0 -- Datos incorrectos,
SISTEMA SICI SISTEMA SICI ]
intente
nuevamente..!!
5 or 0=0 -- Datos incorrectos,
SISTEMA SICI SISTEMA SICI
intente
nuevamente..!!

TABLA 28. Prueba Consultas SQL Inyeccién

Fuente: Elaboracion propia.
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3.8.4. Escaneo de vulnerabilidad de inyeccion SQL con ACUNETIX

Para detectar vulnerabilidades en el Sistema de Informacién de Control de Inventario se ha

utilizado la herramienta Acunetix, donde se tiene el siguiente resultado:

Stark LRL: |http:,l’,l’localhost,l’workspace,l’ ﬂ Profile: |BIind_SQL_Injecti0n ﬂ a Skart

.;IJJ Alerts summary 4 alerts .9

Acunetix Threat Level 2

M acunefix threat level
Cne or more medium-severity type vulnerabilities have been discovered by the scanner, You should investigate each of

Level 2: Medium these vulnerabilities to ensure they will not escalate to more severe problems,
Total alerts found 4
@ High 0
)
@ Low L]
@ Informational 3 |

FIGURA 66. Resultados del escaneo del sistema
Fuente: Elaboracion propia.

En la FIGURA 65. Se muestra que no se ha detectado ninguna vulnerabilidad, pero se ha
identificado una supuesta debilidad que puede ser vulnerable en el formulario de inicio de
sesion, en el codigo fuente de la pagina se muestra al descubierto la URL donde se

direcciona el formulario para su respectiva autenticacion. Resultado:

™ acunetix threat level

Level 2: Medium

FIGURA 67. Nivel 2 — Tipo de vulnerabilidad: Seguridad Media

Fuente: Elaboracion propia.

3.9.VALORACION DEL SISTEMA

Basado en la norma ISO/IEC 9126 se ha elaborado un cuestionario de evaluacion (Ver
Anexo B), permite evaluar la calidad del Sistema, este resultado del software fue valorado a

criterio de: un usuario identificado como administrador del sistema.

Se ha asignado un peso (valor numérico) a cada atributo del Sistema de Informacion de

Control de Inventario para la Planta Piloto de Procesos Industriales, de acuerdo al grado de
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importancia o nivel de necesidad exigida por el usuario del sistema, va desde 1 que
significa muy poco importante, hasta el 10 que significa extremadamente importante, se
ajusto cada pregunta de la evaluacion a un atributo exigido, con estos resultados se aplicd

una forma para obtener las métricas de cada atributos.

El usuario califica un puntaje desde 1 al 5, de acuerdo a la siguiente escala:

PARAMETRO PUNTAJE
Muy Mala 1
Mala 2
Media 3
Buena 4
Muy Buena 5

TABLA 29. Escala de calificacion para el Sistema
Fuente: Elaboracion propia.

De acuerdo a la norma ISO/IEC 9126, esta se categoriza por seis elementos para realizar la

evaluacion del sistema. A continuacion se detalla estos elementos:

3.9.1. FUNCIONALIDAD

REF. | ATRIBUTO PESO RESULTADO
1 Adecuacion 10 5
2 Exactitud 10 5
3 Seguridad 10 4

TABLA 30. Resultado de la medida funcionalidad
Fuente: Elaboracion propia.

10x5+ 105+ (10x4)

4.6
(10 + 10 + 10)

Medida de funcionalidad =
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De acuerdo al resultado obtenido, se califica como valor aceptable, por lo que el Sistema de
Informacion de Control de Inventario si cumple con la métrica de funcionalidad de acuerdo

a los requerimientos exigidos.

3.9.2. FIABILIDAD

REF. ATRIBUTO PESO RESULTADO
4 Madurez 10 5
5 Recuperabilidad | 10 5

TABLA 31. Resultado de la medida fiabilidad
Fuente: Elaboracion propia.

10*5+10*5_

Medida de fiabilidad = (10 + 10)

De acuerdo al resultado obtenido, se califica como valor aceptable de la evaluacién del
Sistema de Informacién de Control de Inventario (tiene las entradas validadas, se recupera
la informacion en caso de un incidente) lo cual significa que el sistema es seguro y recupera

los datos almacenados facilmente.

3.9.3. USABILIDAD

REF. | ATRIBUTO PESO RESULTADO
6 Entendimiento 10 5
7 Aprendizaje 10 2
8 Operabilidad 10 2
9 Atraccion 10 5

TABLA 32. Resultado de la medida usabilidad
Fuente: Elaboracion propia.

10*5+10*2+10*2+10*5_

3,5
(10 + 10 + 10 + 10)

Medida de usabilidad =

De acuerdo al resultado obtenido en su métrica de Usabilidad, se establece que el Sistema
de Informacion de Control de Inventario tiene una poca aceptacién por parte del usuario, en
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el manejo de las interfaces y la facilidad de aprendizaje. Por el cual se otorga una media

puntuacion, en esta fase es importante estar entre la puntuacién de cuatro a cinco.

3.9.4. EFICIENCIA

REF. | ATRIBUTO PESO RESULTADO
10 Comportamiento | 10 5

de Tiempos
11 Utilizacion de los | 10 5

recursos

TABLA 33. Resultado de la medida eficiencia
Fuente: Elaboracion propia.

10*5+10*5_
(10 +10)

Medida de eficiencia =

De acuerdo al resultado obtenido, se establece que el Sistema de Informacion de Control de
Inventario, cumple con los requerimientos exigidos en un determinado tiempo (hace lo que
tiene que hacer, no demora mucho tiempo su ejecucion), por lo que el software obtiene la

puntuacién aceptable de acuerdo a la métrica de eficiencia.

3.9.5. MANTENIMIENTO

REF. | ATRIBUTO PESO RESULTADO
12 Capacidad de ser | 10 3
analizado
13 Camfiabilidad 8 5
14 Estabilidad 5 3
15 Facilidad de 5 5
Prueba

TABLA 34. Resultado de la medida mantenimiento
Fuente: Elaboracion propia.
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10*3+8*5+5*3+5*5_
(10+8+5+5) B

Medida de mantenimiento =

)

De acuerdo al resultado obtenido, se establece que el Sistema de Informacion de Control de
Inventario cumple con los requerimientos minimos exigidos para su mantenimiento y
aceptabilidad. Por lo que se obtuvo una puntuacion de 3.92, lo cual significa que es

aceptable.

3.9.6. PORTABILIDAD

REF. | ATRIBUTO PESO RESULTADO
16 Adaptabilidad 5 5
17 Coexistencia 5 5
18 Facilidad de 10 2
Instalacion

TABLA 35. Resultado de la medida portabilidad
Fuente: Elaboracion propia.

S5*54+5%x5+10%2

Medida de portabilidad = G+5+10) =35
3.9.7. EN CONCLUSION

ATRIBUTOS PUNTAJE

Funcionalidad 4,6

Fiabilidad 5

Usabilidad 3,5

Eficiencia 5

Mantenimiento 3,9

Portabilidad 3,5

PROMEDIO 4,25

TABLA 36. Resultado generales
Fuente: Elaboracion propia.
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Como se observa en la (TABLA 22), indica que el Sistema de Informacion de Control de
Inventario cumple con las Métricas de Calidad de la Norma ISO/IEC 9126, por lo que SI
es pertinente utilizarlo en la Planta Piloto de Procesos Industriales.
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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4.1. CONCLUSIONES

Se analizé las funciones y requerimiento en la que obtuvo la informacion necesaria

para el inicio del desarrollo del sistema.

e Se logrd disefiar el modelo conceptual del sistema donde se modelo las clases que
forman parte de la estructura del sistema.

o La fase de disefio navegacional ha sido concluida de manera satisfactoria donde se
identifico claramente el acceso a los modulos.

e Se concluyé con la fase de implementacion donde se utilizéd las siguientes

herramientas para esta etapa: PHP5, HTML, MySq|l.

e Se logro desarrollar de un Sistema de Informacion de Control de Inventario para la

planta piloto de procesos industriales.

4.2. RECOMENDACIONES
Las recomendaciones que se da desde el presente proyecto son las siguientes:

¢ Realizar copia de seguridad de la base de datos del sistema de manera periodica.

e Se recomienda aumentar nuevas funcionalidades al sistema informacién de

acuerdo a los requerimientos solicitados por la empresa.

e Se recomienda que todas las imagenes utilizadas dentro del Sistema de
Informacion para fines de visualizar los productos la empresa pertenezcan a un
formato JPG previamente optimizado (reducir su peso al maximo sin dafiar la

calidad) a través de un programa de edicion de imagenes.

e Utilizar las mismas herramientas y componentes del sistema para futuras

construcciones de software.
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ANEXO A

ARBOL DE PROBLEMA

Deficiencia en el suministre de materia paitna
v matenial para laz lineas de produccidn.

Demora en el iempo de

Alteracion en el uso de matenal e

msumeos en el desarrelle del

products.

entrega de informes.

L

—

Deficiencia en el Control de Inventarie; del manejo ordenado y cuantitative de los producios

Prohlema termincdos, materiales e insumas de praduccién en la seccion de Produccion de la Plania

Piloto de Procesas Indusiriales del Area Cienciasy Tecnelogic.

————

—

Registro manual de inventario de
productos tenminados, matenales
e maumos de produccidn.

Ihadecuade registre de los
mateniales e msumos
utilizados en las mspecciones
de lineas de produccidn

Inceridumbre enla
informacion pertinente ala
canfidad actual de matenales e

msumos para la produccidn.
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ARBOL DE OBJETIVOS

Fines Adecuado control de mwventario

Ifas segundad en el manejo de

msumos para la produccidn
Maneje de mventario sistematizado

L

—

Ohjetivo Cleneral Desarrollar un Sistema de Informacion de Control de Inventario

Funcionarios de la Planta
Medios Filoto de Procesos
Industriales, estan capacitados
en el manejo de computadoras.
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ANEXO B

EVALUACION DEL SISTEMA DE ACUERDO A LAS NORMAS ISO/IEC 9126

Calificacion Puntaje
Muy Malo 1
Malo 2
Medio 3
Bueno 4
Muy Bueno 5
REF. ATRIBUTO Resp. PUNT
AJE
Funcionalidad
1 ¢Cumple los requerimientos funcionales especificados | Pagina 41y 42 5
en las historias de usuario?
2 ¢El sistema hace lo acordado (Ej. un reporte) y en Anexo 5
forma correcta? C
3 ¢El Sistema pide que se autentifique con su usuario, | Pagina 95, 96 y 4
contrasefia antes de ingresar? ;La informacion que se | 97
tiene en la base de datos en el servidor posee
seguridad?
Fiabilidad
4 ¢Las entradas al sistema estan debidamente validadas? | Pagina 92, 93y 5
94
5 ¢En caso de un incidente grave que afecte el 5
funcionamiento del programa? ;Su recuperacion sera | Anexo D
no mayor a un dia?
Usabilidad
6 ¢La interfaz del usuario presenta buena estética para su | Pagina 90, 91 y 5
utilizacion? 92
7 ¢El sistema cuenta con la documentacion (impreso, 2

descripciones en la interfaz, etiquetas) necesaria para
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su aprendizaje?

8 ¢Las entradas de datos estan debidamente etiquetadas?
9 ¢ Es atractivo el disefio del sistema? Pagina 90,91y
92
Eficiencia
10 | ¢El sistema responde de manera rapida a peticiones
que realiza?
11 |¢Toma menor tiempo para la busqueda de
informacion?
Mantenimiento
12 | ¢Existe documentacion del cédigo fuente y la base de
datos los cuales faciliten realizar modificaciones en el
sistema?
13 | ¢Es facil de realizar modificaciones en el sistema?
14 | (Existe independencia en entre la base de datos y
software?
15 | ¢Son faciles de validar las modificaciones?
Portabilidad
16 | ¢(Es compatible con diferentes sistemas operativos? pagina 33
17 | ¢Incompatibilidad con otros sistemas de informacion e
interfieran la coexistencia?
18 | ¢El sistema cuenta con un asistente que facilite una | Anexo D

nueva instalacion?
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ANEXO C

REPORTES QUE GENERA EL SISTEMA DE CONTROL DE INVENTARIO

v Reporte grafico

Paso 1 seleccionar el submend Reporte grafico de productos terminado:

- € htps://fracodeiniter-fnfernandez. cousers o/indes /principal

ALMACEN s “
9 & fEstasaun paso
de alcanzar el

ENTRADA ) EX ITO

Orden da pedido

Productos terminado
Otras entrada
SALIDA ©

Pedidos para produccicn
Salica de almcenes

LINEA DE PRODUCCION

Linea de produccidn

USUARID

Personas

Usjarios

Privilegios de usuario

Copia de seqguridad de |3 base
de datos
REPORTE
Reporte grafico de productos
terminada
Reporte grafico de productos \
comercializada Hacer Clic en el
Trvenitario actual
,
KARDEX submenu

RECETAS
Recetas

Corsultar insumos de
produccion

FIGURA 68. Pagina principal, seleccionar reporte grafico de producto terminado
Fuente: Elaboracion propia.

Paso 2 ingresar fecha de inicio, fecha final y producto a consultar:

Reporte grafico de productos terminado

Fecha inicio®
01042016

Fecha final*

3040472016

Producto de elaboracién *

AGUA EN BOTE =

Consultar

FIGURA 69. Formulario de consulta de reporte grafico de productos terminado
Fuente: Elaboracion propia.
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Paso 3 visualizacion de reporte grafico de producto terminado.

4R Atras

250
200
150

100

Estadistica de produccidn (unidad)

3. Apr

Estadistica de produccion, AGUA EN BOTE
Rango de consulta de {01 /042016y al {30/04/2016)

10, Apr 12.4pr

14, #pr 16, Apr

Fecha

Producto: AGUA EN BOTE

12, fpr 20, Apr

22 Apr

Highcharts.cam

FIGURA 70. Reporte grafico de produccion de agua en bote de 20 Lt.
Fuente: Elaboracion propia.

v" Repo

rte PDF

«

C & htips//frecodeiniter-fernandez. causers.io/ndex principal

ALMACEN

£lmacenes

Transacciones almacén

ENTRADA
Orden de pedido
Productos terminado

Otras entrada
SALIDA

LINEA DE PRODUCCION
USUARID
Personas

Usuiarios

Privilegios de usuario

Copia de seguridad de la hase
de datos

Reporte grafico de productos
terminado

Reporte grafico de productos
comercializado

Inventario actual
KARDEX

Consultar item

RECETAS

Recetas

Consultar insumas de

produccicn

Hacer clicen el
submenu

Estas a un paso
de alcanzar el

EXITO

)

FIGURA 71. Pagina principal, seleccionar submenu inventario actual
Fuente: Elaboracion propia.
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ﬁ)‘; PLANTA PILOTO DE PROCESOS INDUSTRIALES
™ —

LISTADO DE INVENTARIO

Cobija 09 de Diciembre de 2016

N° CODIGO DESCRIPCION UNID. DE MEDIDA CANTIDAD
EXISTENTE

1 01003 CZ PRINTS COL 30 ML UNIDAD 1.00

2 02577 LB EMB OPULENCE NOIR UNIDAD 1.00

3 12 HARINA KG 4.00

4 13 ACEITE UNIDAD 6.00

5 14 LECHE CONDENSADA UNIDAD 4.00

6 15 ALMENDRA KG 2.00

7 16 COCOA KG 35.00

8 17 VAINILLA UNIDAD 12.00

9 18 MANTEQUILLA KG 4.00

10 21 MAIZENA UNIDAD 16.00

i 22 AZUCAR KG 105.00

12 23 ROYAL UNIDAD 10.00

13 03 AGUA EN SACHETS UNIDAD 6287.00

14 02 AGUA EN BOTE BOTEDE 20 LT 2120.00

FIGURA 72. Reporte de inventario actual en PDF
Fuente: Elaboracion propia.

114




ANEXO D

DESCARGA E INSTALACION DEL SISTEMA DE INFORMACION DE
CONTROL DE INVENTARIO PARA LA PLANTA PILOTO DE PROCESOS
INDUSTRIALES

Link de descarga del XAMPP:
http://www.mediafire.com/file/oy69g29pluhlis9/Chino+tutoriales+xampp32-1.7.3
Hacer clic en el boton DOWNLOA (51, 18 MB)
\

T

Chino tutoriales xampp32-1.7

DOWNLOAD (51.18 MB)
B P

= MediaFire Get ad free downloads and 1 TB of space, LEARN MORE
i Chino tutoriales xampp32-1.7.2 Chino tutoriales xampp32-1...
Application (.3) e

Ya descargado, ejecutamos e instalar el archivo xammpp-win32-1.7.3
e

Nombre

xampp-win32-1.7.3

XAMPP for Windows o

—
m + Press Install button to start extraction A
« Use Browse button to select the destination folder

from the folders tree. It can be also entered manually.

o Ifthe destination folder does not exist, it will be
created automatically before extraction

o After extraction, the setup script will be started

use the XAMPP Control Panel
Destination folder
C\ v Browse.
Instalation progress

M o Toiinstall senices or start/stop the servers, please

Una vez instalado el XAMPP, abrir el panel de control de la aplicacion y comenzamos a
hacer correr Apache y MySql.

XAMPP Control Panel Application = =

XAMPP Control Panel [ shen |
(Apache Friends Edition)
Setup

Modules / Port-Check
Csve Apache Start dmi Explore
Csve MySql Start dmis scM

[Jsve Filezilla Start dmin Refresh

CIsve Mercury Start Admi Help

Tomcat Start Exit

.8 (2003-07-28)
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Link de descarga de la aplicacion Sistema de Informacion de Control de Inventario:
https://mega.nz/#F!IdOUE1SDQ!nV58cBAYFZYFmMWX5xv-ueQ

Se lo ha almacenado en las nubes con la finalidad de tener un asistente que facilite una

nueva instalacion.

Hacemos clic en Descargar como ZIP

Espafiol Iniciar sesién Crear cuenta Menu

N‘ﬂ Descargar como ZIF &% Importar a mi Disco en la Nube i=
bd.pdf 344 KE POF Docurnent 2016-12-11 05:0%
frecodeiniter-sin-datos.sql W KB SQL Database 2016-12-11 04:54
frecodeiniter.aql 5L KB SQL Database 2016-12-11 0431
frecodeiniter.zip 357 MB ZIP Archive 2016-12-11 0425

Una vez descargado el archivo SICl.zip lo descomprimimos, y luego descomprimimos el

archivo frecodeiniter.zip

nioads ~ SICI = SICT - - lmll Buscar SICL 2]

n v Grabar Hugva carpeta = o+ @
Hombrs - | Fechs de modiicacion | Tio |
bd 11/12/2016 5:01 Adobe Acrobat Doc...

|| Frecodeiniter,sol 11/12/2016 +:29 Archiva SQL

11/12/20. 136 WinRAR ZIP archive

__ Abrir 11/12/2016 4:51 Archiva SGL
FExtract files...

BExtract Here

B Extrac iter|

[ Edit with Notepad++

(@) Ainalizar Frecadeiniter zip

Balabolka >
Abrir con 3
Compartir can v

Restaurar versiones anteriores
Enviar a 3

Cortar
Copiar
Crear acceso directo

Eliminar
Cambiar nombre:

Propiedades

Ya descomprimido el archivo frecodeiniter.zip, copiamos la carpeta workspace y lo

pegamos en el siguiente directorio: C:\xampp\htdocs /
eca *  Compartircon *  Grabar  Nuewa carpeta 2 - E:l .'6.
MNombre = | Fecha de modifjgaefon | Tipo |

dashboard 06iQ@f?016 9:45 Carpeta de archivos
Forbidden 06/09/2016 9:48 Carpeta de archivos
img 06/09/2016 9:45 Carpeta de archivos

restricted 06/09/2016 9:45 Carpeta de archivos

27/11j2016 2135

35 Carpeta de archivos
xampp 06/09/2016 16:31 Carpeta de archivos

57| apache_pb 30J03/2013 12:29 Imagen GIF

B apache_pb 30/0302013 12:29 Imagen PNG

57| apache_pbZ2 30J03/2013 12:29 Imagen GIF

B apache_pbz 30/03/2013 12:29 Imagen PNE

5| apache_pbZ_ani 30/05/2015 12:29 Imagen IF

& | applications 12/11)2014 16:50 Documento HTML
ﬂhitnami 29)04)2013 027 Documento de hoja ...
D Favicon 30/03/2013 12:29 Icono
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Después de haber hecho todo lo anterior, abrimos el navegador y nos direccionamos a la

url: http://localhost/phpmyadmin/ creamos una base de datos con el nombre de

frecodeiniter, luego importamos el archivo frecodeiniter.sql que hemos descargado con la

aplicacion:

Buscar | Generar una consulta [iZ Exportar =} Importar

| Basesdedatos [ ] SOL (§, FEstado actual =5 Usuarios [ ¥ Estuctura | [] sQL

Bases de datos Importando en la base de datos "frecodeiniter"

Archive a |mponar:\
4 Crear base de datos g,
- - El archiva puede ser comprimido INp, bzip2, zip) o descomprimida
frecodeiniter ‘ Catejamiento j Crear

Un archivo comprimido tiene que termWgyen -[formato].[compresin]. Por ejemplo: .sql.zip

Buscar en su ardenador:  Seleccionar archivo | Mo se ha seleccionado ningin archivo (Maximo: 2 048KEB)

o, Mota: Activar aqui las estadisticas de la base de datos podria causar tréfico Gonjunts ds caractstas del archivo: | (6D ]

Base de datos »  Cotejamiento Importacién parcial:

T cdeol latinl_general_ci as Comprobar los privilegios
o ¥ Permitir 1a interrupcién de una importacian en caso que &l script detecte que se ha acercado al limite de tie
™ frecodeiniter latinl swedish ci oo Comprobar los privilegios importar archivos grandes; sin embaigo, puede defiar las transacciones.)
= information_scherna vete_general_ei az) Comprobar o3 privlegios Omitir esta cantidad de consultas (en SQL) o lineas (en otros formatos) desde la primera; |0 i’
I mysql latinl_swedish ci a=| Comprobar los privilegios
[T performance_schema  ucfg_general_ci as Comprobar los privilegios
= = = Formato:
T phpryadmin ut£3_bin == Comptobar los privilegios
I test latinl_swedish ci =7 Comprobar los privilegios SaL =l
I~ webauth latinl_general_ci a-| Comprobar [0s privilegios
Total: 8 latinl swedish ci Opciones especificas al formato:
+ [T Marcar todos Para los elementos que esten marcados: |2 Eli Modalidad SQL compatible: | NONE x|

+ Activar las estadisticas [ Mo utilizar avro_tHcResenT con el valor O

Seleccionamos el archivo frecodeiniter.sgl lo abrimos y le damos continuar:

» Estructura || SQL 4 Buscar Generar unaconsulta = . Exportar | .} Importar §° Operaciones = Privilegios & Rutinas = v Mas

Importando en la base de datos "frecodeiniter”

Archivo a importar: Uv ‘ .~ PCDF ~ Downloads ~ SICT » SICI ~ - ml Buscar SICT
El archivo puede ser comprimida (0zip, bzip2, zipy o descomptimicdo Organizar v  Musva carpeta

Un archivo comprimido tiene gue terminar en .[formato].Jcompresion]

| Downlosds 2] piombre - | Fecha de modficacién | Tipo
Buscaren suordenador. Seleccionar archiva | Mo se ha selecciona 0 MEGH
%) pacentp! . frecodeiniter 11/12{2016 5:44 Carpeta de arch
Conjuntn de caracteres del archiva: | utk8 j L RecentFlaces bs Liiziznte 501 sudobs Acrobat
3 Bibliotecas einiter.sal i 3 Archivo 59
Importacidn parcial: [ Documents B frecodeiniter 11/12/2016 3:38 WinRAR ZIP arc
. - N Music i wsine "
¥ Permitir Ia interrupcion de una importacion en caso gue el scriptd | Frecodeiniter-sin-datos.<ql 11{12{2016 4:51 Archiva SQL
grandas; sin ermbargo, puede dafiar ias transacciones) %‘ Pictures
Videos

Omitir esta cantidad de consultas (en 8GL) o lineas (en otros farmata
#d Grupo en el hogar

Formato: 18 Equipo
&= .
oL El & viscolocal () _|
(- Disco local (D3)
- =4 | 3
Opciones especificas al formato: “ = 2
Normbre: [frecadeiniter.sql =] [Todos o5 archivos =l
Modalidad SAL compatible: | NONE j Cancelar
¥ o utilizar suro_prceesewr con elyalor 0 P

Continuar
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Por ultimo abrimos una nueva pestafia en el navegador y nos direccionamos a la url:

http://localhost/workspace/ e introducimos como usuario: jhonsonchiu y lo mismo para la

contrasefia.

[ localhost/workspace/

SISTEMA SICI

Entrar

(o 2~
v 35 Estas a un pas
de alcanzar el

EXITO
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